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International Superstar Soccer Pro 98 "straccia" qualsiasi gioco di calcio 
elevando alla massima potenza grafica, gìocabilità e divertimento! 

Tutto quello che avete sempre desiderato da un gioco 
di calcio oggi è realtà. I piu' forti giocatori del mondo scendono 
in campo per regalarvi le più fantastiche prodezze balistiche, 
scatti brucianti, dribbling ubriacanti e azioni spettacolari. 

• Tutte le più forti nazionali presenti. 

• Nomi dei giocatori completamente modificabili a piacimento. 

• Giocabilità superiore, per un divertimento mai raggiunto. 

• Completa configurazione di coppe e tornei. 

• Possibilità di giocare tornei da 1 a 32 giocatori. 

• Grafica fluida e dettagliata come mai vista finora! 

• Possibilità di selezionare la tattica di gioco in tempo reale. 
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doti' universo. Ci dovrà jc ansare Jambi a fida- 
re che tjttfsfo mondo dive tifi tm mondo maialo. 
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Un titolo magari un po personal*?., ma in questo momento 
non, mi viene in mente altro che una frase che mi dicono 
sempre e che mi accusa di essere un inguaribile 
ritardatario. 

La situazione è presto spiegata; è saltata fuori l'occasione di 
recarsi negli Siati Uniti per un incontro con ì programmatori 
della Disney e quelli della Sony (un gruppo famoso i 
Naughty Dog...} e, all’alba delie 12.25 di una domenica 
mattina, io sono qui a correggere testi e a scrivere 
leditoriate, mentre l'aereo è previsto per [e 15.35, quindi 
fra tre ore giuste. Se fate ii conio che da qui a Malpensa d 
si mettono una quarantina di minuti, che devo ancora 
mangiare, farmi fa barba, fare la valigia, e che bisogna 
essere in aeroporto {per % voli intercontinentali) due ore 
prima deila partenza forse ottenete una giustificazione per 
questo aberrante senso di colpa che mi affligge, mentre 
tomo bambino (cronologicamente spiritualmente, non 
sono mai cresciuto) e sento una voce che dice "Sei prone " 
Muoviti...". 

Mah, nel caso riesca a prendere l'aereo nel prossimo 
numero (quello di ottobre), oltre al canonico servizi;: 
stiil'ECTS troverete anche uno spedale California aitnmem 
pubblicherò una foto del mio faccione dispiacer • 

Per ora credo che sia lutto; nonostante Ungusribfe penuria 
di titoli che affligge il numero settembrine 
in luglio, siamo riusciti ancora una •. :>-■ 
più di cento pagine di redazionale - • . 

(speriamo). Vi lasdo quindi alla lettura : 
prepararmi. 


i 
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iccoci dì nuovo ìnsìeme, solo io e voi! Dopo il 

TORMENTONE E 5 , cllE hA VISTO U RubltìCA (IeILe NEWS 
dividERsi Fra VARI REdATTORi, SPETTA di NUOVO A ME 

L'iNqRATO compito di ìnFormarvi sulle novìtà cke ci 

dÌVERTÌRANNO NEI PROSSIMI, FREddì MESI ÌNVERNaLÌ. OueUo 
di QUESTO MESE È COMUNQUE Solo UN A 5 SAqqÌO di CIÒ cllE 
VI ASPETTA NEI pROSSÌMI MESI ÌNVERNaLÌ. Ok, Le NOTÌzÌe 
SONO TANTE, lo SpAZÌo È pOCO, COMÌNCÌAMO. .. 


Fabio CasaIe 
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Cn¥A dÌAvnlt> ■sarà waì? 

SONY 


Digital Assistane) 


Playstation 

Questa è stata, probabilmente,. Ja 
domanda che molti lettori si sono 
posti vedendo I aggettino in 
questiono presentato nel Made 
in Japan N mese scorso. Ma non 
temete, fi vostro redattore pre- 
ferito fchc è poi io stesso men- 
tecatto che rischia il licenziarti e n 
to causa ritardi ogni mesci vi viene 
in soccorso evi propina qualche info 
in più. L'ovetto (un po' ci assomiglia) 
conterrà un processore RISC a 32 Bit, 



di come potrebbe essere usato con 
giochini? Diciamo che avete un 
RPG e diciamo che dovete spe- 
gnere Ja Playstation per andare 
al lavoro, immaginate a questo 
punto di poter salvare il perso- 
naggio nei PDA, cosi che anche 


uno 



schermo a cristalli liquidi, 
e, incredibile per un pro- 
dotto dea giorni nostri, 
emetterti anche der suora! 
Sebbene sia una periterà 
Ca studiata per ri gioco, 
l'orologio interno, la pos- 
sibilità di organizzare ap- 
puntamenti, e la porta a 
infrarossi jper comunicare 
con altri PDA oppure con 
un computer), ne fanno 
un utile aiuto anche per 
l'ufficio. La volete un'idea 



# 


spegnendo la P5X possiate farlo cre- 
scere e migliorare, infine tornate a 
casa, riaccendete fa console e cari- 
cate il vostro personaggio. Che ne 
dite? Una specie di Tamagotchi avan- 
zato. insomma. 


MA IL BASEBALL E' 
COSI' BELLO 7 

llllllItlflIIIIIflflHIEIIIfiiMIflI' 

Eppure degir Stati Uniti mr piace tut- 
to, dalla bandiera all inno nazionale 
alle pin up di Playboy, quindi do- 
vrebbe piacermi anche uno degli 
sport più amati d'oftreoceano, no? 
No! Comunque, pareri personali a 
parte, vi annuncio che l'anno prossi- 
mo la Accfaim Jancerà All Star Base- 
ball 2000. evoluzione dell'attuale All 
Star Baseball 99, con un sacco di in- 
novazioni. tra cui Ja possibilità di an- 
dare a pescare giocatori dei passato, 
nuovi stadi (compresi quei li che ver- 
ranno inaugurate Ja prossima stagio- 


ne] e un nuovo motore fisico che vi 
permetterà, fra Je altre cose, di colpi- 
re i vostri stessi compagni di gioco. 
Tutto ciò non più tardi dei 1 a aprile. 
Speriamo sia un pesce.,, 

DOPO I PUGNI E I 
CALCI, I MATTONI! 

No, non nel senso che potrete usare 
i mattoni come armi, voglio solo dirvi 
che la Arika cambia target. Dopo aver 
pubblicato Street Fighter EX [e il suo 
seguito), i nostri giapponesi ni sono in 
procinto pubblicare Tetris- The Grand 
Master, una rivisitazione dei grande 
classico DI Alexej Pajitnov (ma come 


diavolo si scrive ?) che, ci assicurano, 
grazie a nuove modaiità di gioco e a 
nuovi pezzi, darà dei filo da torcere 
anche al più esperto giocatore. 

NUOVI GIOCATTOLI 
PERI BIMBI USA 

Sembra che nella terra dei le stramberie 
per eccellenza abbiano trovato un 
nuovo filone per far soldi grazie ai 
mercato dei videogiochi. Proprio per il 
gran seguito di cui gode questo set- 
tore. un buon numero di compagnie si 
stanno adoperando per commercializ- 
zare giocattoli dedicati ai personaggi 
der giochini; dopo r pupazzi di Street 
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E to\ uiésto ibbuwn toccato il fo^do 

AITAKUTE. ..Your smiles in my heart 



Playstation 


mente SPOSARLA.?!! mande, fondamentali al fine della 


le leggete attentamente i! Made in 
japan, saprete sicuramente cosa pen- 
sa MA delle simulazioni di pesca: tri- 
stissime. Quello che invece non sa- 
sete è che c'è un altra categoria di 
crochi, cosi tristi da far smettere 
?affo di dire scemenze: fe simulazio- 
ni d appuntamento? Si si r avete capi- 


to bene, appuntamento, pro- 
prio quello che sr chiede a 
una donzella e che si spera à 
finisca.,, beh, avete caprto, J 
no? La cosa peggiore è che ■ 
in Giappone tali giochi fl 
vendono a tai punto da in- 
teressare anche case come 

Konami. che è I 
la creatrice di • 
J questo Airakute. 1 
Per farvela 
breve, imper- p* -m 
J iifc 'ém sonerete un plg 
ragazzo del 
liceo che, du- f ' | 

B&J [fj rante r tre 
J anni di scuo- 
fa fin Grap- I 
pone sr usa 
rosi! dovrà 
trovare la 
propria ani- 
ma gemella ELj 
ed eventuale 


Aflinizio 
dei gio 
co vi ver 
ranno 
fatte del 
ie do 


creazione dei personaggio, mentre 
le azioni possibili consentiranno da 
decidere chi volete conquistare, co- 
me effettuare "l'approccio - ", etc. Qua- 
si quasi lo provo, chissà che non rie- 
sca a imparare qualcosa, .. 


Vii è .iMTOIt,! L5CÌT8J F qÌÀ SplNT’^d Ì CO^CCJ Itti ÈNTI 

ASSAULT 


Playstation 


Vìi riferisco a C: The Contra Adven- ti attendono con impazienza e che 
:ure, gioco targato Konamr che moJ- grà deve Fare i conti con questo gio- 
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co sviluppato dai Candle 
Ught Studio* (che nome 
idiota] per JVlidway, As- 
sauit è uno sparatutto a 
scrofiing laterale, molto 
veloce e zeppo di alieni 
da blastare, ii tutto in un 
ambiente 3D che. a 
quanto dicono le fo- 
to [perché Je foto parla- 




r ohter e JVIarvel, segnaliamo la linea 
i Resident Evi? (di cui I unico non ven- 
■- CO sarà Tyrant], quella di Crash Bar*- 
r coot (in vendita co n tempora nea- 
irente al terzo episodio] c anche una 
e dritta dritta dalla Crystal Dyna- 

■ cs, con Gex e Legacy of Kam. infine, 
oer tutti i piccoli marine, sarà in ven- 

■ ta anche una serie dedicata a Quake. 

IL FENOMENO DIVENTA 
UNA STAR DEI 
VIDEO GIO CHI 


secondo un quotidiano brasiliano, la 
la del calcio, Ronaldo, sarebbe in 


procinto di diventare il testimoniai dì 
almeno un videogioco. Lo Sviluppo 
di tale titolo sarà affidato alla Info- 
grarrres, che ha anche firmato un ac- 
cordo con Nike, grazie al quale il gio- 
co (commercializzato per varie 
piattaforme] potrà fare uso di tutta la 
nazionale brasiliana; r diritti di questa, 
infatti, sono stati acquistati, tramite 
sponsorizzazione, dalla stessa Nike, 

TH R1LLKILL : OFF LIMIT 
PER I PICCOLI 

■ iiéfiii#!ÌÉf#IÉ*vÉrflif44Éè4iÉlifiM 

Sembra proprro che ÈJ prossimo gioco 
dei Paradox, avrà li bollino "IVI'" stam- 
pato sulla confezione. A ri eh red ere ta- 


le marchio è stata proprio la Virgin, 
che ha spiegato cosi tale decisione.: 
"Thrill Kifl è un gioco piuttosto contro- 
verso e molto sanguinolento, ma è an- 
che un ottimo prodotto. I ragazzi del- 
la Paradox hanno speso molto tempo 
per far sì che il gameplay sia all'aftezza 
delie aspettative: vogliamo quei bolli- 
no perché ri gioco non è decisamente 
per r bambini. Speriamo non ci siano 
problemi per ottenerlo ". Date un'oc- 
chiata qui in giro per maggiori info. 

GOEMON PERDE UNA 
DIMENSIONE 

il prossimo gioco dedicato al ninfa 



no, sapete?]] e come no; dice più una 
foto di mille parole... peccato che 
noi ti si paghi a parole, eh? NdAlex], 
sarà piacevolmente dettagliato. La 
trama del gioco non ve la dico per 
due ottime ragioni; la prima è Che 
non la so, la seconda invece è che in 
questo genere di giochi non serve a 
niente sapere il perché si spara, lo si 
fa e bastai 



Goemon 2, ma di sicuro cambierà ;n 
favore dJ qualcosa più originale. Non 
sono state annunciate date di u scia- 
ma a voi basterà restare con noi per 
averne nuove al più presto. 

IL SALVAGENTE DI 
NINTENDO 

ifMitiilll I I « - 9 # « * # t 4 » « * » » 

La Acdaim ha reso noto che il succes- 
so dei suoi titoli per Nintendo 64 na 
portato a un netto miglioramento ne - 
le casse della società. Durante I ultim - 
parte dello scorso anno, infatti : con- 


fusale SETTEMBRE 1998 
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Vendita per 
corrispondenza 
telefonando subito alio 

0536/88.33,51 o allo 
0522/40.60.68 oppure 

E-maih worldgames@sirnet.it 

Contattateci per titoli non in listino 5!! 

Importazione e Distribuzione 
consolo, accessori e videogames 

originali da II S A e J A P 


Vis F Cavallotti 13D/9 
<51049 SASSUOLO (WO) 
Tel /Fax 0536 - BS.33.5t 


ORARIO' 9!a0 - 12,30- 7 1 5,30 1 9,30 CHIUSO IL LUNEDI' MATTINA 


Via Secchi, 6/a 
Tel* 0522/406068 
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TENCHU JAP 129000 

TEST DRIVE 4 PAL 99000 

TETRIS PLUS PAL 95000 

THE FIFTH E LEM E NT PAL 95000 
TH£ME HOSPITAL PAL 95000 

TIME CRfSIS PAL 89000 

TOGA TOUR INGCAR PAL 95000 

TOMB RAIOER PAL 59000 

TOMB RAI DE R 2 PAL 99000 

TOMB! PAL 89000 

TOM MI MAKINEN RALLY PAL R90Q0 
TOTAL NBA 96 PAL 85000 

V B ALL BEACH VOLLEY HE R . USA 95000 
V-RALLY PAL 95QOO 

VANDAL HEARTS USA 79000 

VIGILANTE 8 PAL 95000 

VIRTUAL POOL PAL 09000 

VIVA FOOTBALL PAL 95000 

VS PAL 89000 

WARCRAFT 2 PAL 89000 

WARHAMMER USA 79000 

WARHAMMER DARK HOMEN PAL 95000 
WAfìZONE Zi 00 PAL 95000 

W. GTRETZY'S HOCKEY 30 PAL 9 5000 
WCW NITRO PAL 95000 

WING COMMANOER 4 USA 59000 
WIN. ÈLE VEN WORLD CUP 98 USA 1 1 9000 
WIPEQUT 2097 PAL 49000 

WORLD LEAGUE SOCCER 96 PAL 95000 
XFNQCRACY PAL 95000 

XENGGEARS USA TELEF, 

LETTORE VIDEO CD TELEF, 


PAL 79000 ' ACTUA ICE HOCKEY PAL 95000 I MONOPOLY PAL 99000 

PAL 119000 ; ACTUA SOCCER 2 PAL 95000 * MONSTER TRUCKS PAL 95000 

PAL 119000 ’ ACTUA TENNIS PAL 95000 - MORTAL KOMBAT 4 PAL 99000 

PAL 119000 ADI DAS POWER SOCCER 98 PAL 89000 ' MORTAL KOMBAT SUB ZERO PAL 89000 

PAL 139000 AGENT ARMSTRONG PAL 89000 ! MORTAI KOMBAT TRI LOG Y PAL 59000 

JAP 79000 ■ AIR COMBAT PAL 49000 ; N AG ANO WtNTER 98 JAP 89000 

PAL 1390G0 . AIR COMBAT 2 PAL 89000 : N AM CO 2 PAL 79000 

PAL 119000 * ALUNDRA PAL 95000 ; NAMCG 4 PAL 79000 

PAL 109000 : ARMOREDCORE PAL 95000 : NAMCO TENNIS SMASH C, PAL 95000 

PAL 139000 ; aYRTON SENNA KART 2 PAL 89000 \ NBA LIVE 98 PAL 95000 

PAL 139000 : BATMANE ROBIN PAL 99000 ; NBA PRO 98 PAL 99000 

USA 159000 : BEASTWARS USA 79000 ^ NEÈD FOR SPEED 3 PAL 99000 

USA 139000 ; BLA STRADI US PAL 95000 * NHL 98 PAL 95000 

PAL 149000 : BLASTO PAL 89000 - NHL FACE OFF 98 PAL 89000 

PAL 129000 : bocBLE BLFBBLE PAL 95000 ; NUCLEAH STRIKE PAL 89000 

PAL 129000 | BOMBA 90 PAL 89000 j ONE PAL 89000 

PAL 139000 [ BOMBERMAM WORLD PAL 89000 ; ONE USA 79000 

PAL 99000 ' BREATH OF PIRE 3 USA 119000 : RANDEMONIUM PAL 

PAL 149000 * BUGGY PAL 99000 I PARASITE EVE USA 

PAL 109000 ; bUSHIDO BLADE PAL 95000 l PERFECT ASSASSINE PAL 

PAI 109000* BUSTA MOVE 2 PAL 49000 l PG A GOLF 96 PAL 

USA 159000: BUSTA MOVE 3 PAL 79000 ^ POCKET FIGHTERS JAP 

USA 149000 1 CAESAft PALACE PAL 95000 ' POI NT BLANK PAL 

PAL 119000: CAPITAN TSU BASA JAP 149000 ; PORSCHE CH ALLE NGE PAL 

PAL 119000 J CARDINAL SYN PAL 95000 ; POWER SOCCER 2 PAL 

PAL 79000 ; CASTELLANI A PAL 95000 : PO WERBOAT RACtNG PAL 

USA 149000 : CIRCUIT BR E AKERS PAL 95000 : POV POY PAL 

PAL 79000 ; CLOCK TOWER PAL 89000 : PREMIER MANAGER 98 PAL 

PAL 139000 ; COLIN MC RAE RALLY PAL 99000 l RRINCE OFFERSI A 3D USA 

USA 159000 ; CRASH BAND ICOOT PAL 49000 1 PROJECT GAI ARAY JAP 

USA 149000 ; CRASH BAND ICOOT 2 PAL 95000 l RAGF PIACER PAL 

PAL 139000 ! CRISIS CITY {DUAL SHOCK) JAP 139000 ' R APIO RAG E R PAL 

USA TELEF. : CRISISBEAT (DU AL SHOCK) JAP 139000 ; PASCAL PAL 

DARK FORCES PAL 89000 j RAYMAN 2 USA 

DARK MESSIAH JAP 139000 ; RAYSTORM PAL 

DARKSTALKERS 3 JAP 139000 : RE LOADED PAL 

DEAD OR ALI VE PAL 95000 l R E AL BOUT SPECIAL JAP 

DIE HARD TRI LOG Y PAL 49000 : REBEL ASSAULT 2 PAL 

DUKE NUKEM TIME TO KFLL RAL 95000 : RESIDENT EVIL 2 PAL 

EARTHWORM JIM 3U PAL 95000 - RESIDENT EVIL DIRECT. CUT PAL 

EVERYBODY'S GOLF PAL 89000 * RIDGE PIACER REVOLUTION PAL 

FIFA 97 PAL 59000 | RI VAL SCHOOLS JAP 

FtFA 98 ROAD TO W.C. PAL 95000 ; RIVEN PAL 

FIFA WORLD CUP 9S PAL 99000 ; ROAD R ASM 30 PAL 

FINAL FANTASYTACTICS USA 1t9DOO : ROAD RASH 3D USA 

FlSHING CLUB (DUAL SHOCK] JAP 139000 : SAGA FRONTI E R USA 

FORMULAI PAL 49000 : SAN FRANCISCO RUSH PAL 

FORMULA 1 97 PAL 99000 : SENNA KART DUEL 2 PAL 

GEX2 ENTERTHE GEKO PAL 69Q0D : SENTINEL RETURNS PAL 

GHOST IN THE SHELL PAL 95000 * SKELETON WAR RiOR S USA 

GRANTURISMO PAL 09000 * SMALL SOLDI ERS USA 

GRANSTRÉAM SAGA USA 1 19000 | SNOW RACER 98 PAL 

HEARTQF DAHKNESS PAL 95000 ; SOUKAlGl JAP 

INTENAT SUP.STAR PRO 2 PAL 95000 : SOUL DIVIDE JAP 

K1 ARENA FIGHTERS PAL 89000 ; SOVIET STRlKE PAL 

KICK OFF MANAGER 98 PAL 95000 : SPAWN PAL 

KING OF FIGHTERS 97 USA 129000 l SPEED KING JAP 

KONAMI COLLECTION 3 JAP 139000 l SPICE WORLD PAL 

KULA WORLD PAL 95000 : SPYRO THE DRAGON USA 

LEGACY OF KAIN PAL 79000 ^ STREET FIGHTER COLLEC. PAL 

LITTLE BIG ADVENTURE PAL 89000 ■ SUPER MATCH SOCCER 98 PAL 

LUNAR SILVER STAR STORY USA 139000 * SUPER MOTOCROSS 98 PAL 

LUPlN 3 JAP 129000 ; SUPER PANG COLLECTION PAL 

MACROSS JAP 119000 : SUPER PUZZLE FIGHTFR 2 PAL 

MAGIC THE G ATM ERI NG PAL 95000 ; SY NOI GATE W ARS PAL 

MEDIEVIL PAL 95000 : TALES OF DEST1NY JAP 

METAL G E AR SOLI D USA TELEF. 

METAL GEAR SOLI D JAP TELEF- 

TELEFONARE : MICRO MACHINES V3 PAL 49000 
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Playstation 


DISPONIBILE VASTO 
ASSORTIMENTO TITOLI 
PER 

SATURN 
NINTENDO 64 
SUPERNINTENDO 
MEGADRiVE 
E GAME BOY 


RITIRIAMO E PERMUTIAMO 
IL VOSTRO USATO 


1000 : TUTTI I HOMI RIPORTATI APPARTEN- 
GO ^ CONO AI LEGGITTIMI PROPRIETARI 
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Nintendo 64 


Ebbene i giochi di corse con i mez- 
: tradizionali, macchine e moto, go- 
dano sempre di 
.'itimi esponen- 
ti (vedi per 
esempio Colin 
VcEae Rally, re- 
censito sul nu- 
-nero scorso), 
iembra Che 
molti nomi 
2 eli industria vi- 
.ieoludica r no- 
“i importanti e 
meno impor- 
ranti,. siano in 
corsa verso il 
traguardo del 
miglior titoio 
dedicato alfe ta- 
. oie; siano esse 
skateboard, 
snowboard, o aggeggi futuristici. La 
torsa in questione interessa la Play- 
station cosi come ii Nintendo 64, 
tanfè che il protagonista di questo 


box é stato sviluppato proprio per 
quest'uJtimo, Air Boardin' USA è am- 


J I...V.E jLLM} 




' 


talentato in un futuro 
in cui Tair boarding è 
uno degli sport più se- 
guiti, con un audience 


SU 


iLi'Jj I 


w 




da milioni di spettatori, 1 
personaggi che puntano 
al titolo di ‘Master of 
Airboardin' ", e fra cui 
dovremo scegliere il no- 
stro, sono otto, di Cui 
quattro selezionabili 






. 


/n 




dail'inizio, e altri, come è oramai tra- 
dizione, da guadagnare tramrte vit- 
torie o segrete!!? vari [di questo pas- 
so anche a tavola non potremo avere 


il secondo se non finiremo la pasta 
entro un limite di tempo stabilito!). 
Vasto l'arsenale di mosse a disposi- 
zione dei giocatore: più di SO (senza 
contare quelle caratteristiche di ognr 
singolo personaggio), fra cui sfide, 
tail grata, roast beef, etc [roast beef? 

Ebbene sì, 
ma non chie- 
detemi se è 
una tecnica 
che esiste 
davvero|. 

Ciò che di- 
stingue que- 
sto titolo dal- 
ia massa dei 
giochi di 
snowboard 
[a parte I uso 
degli hover- 
board, ovvia- 
mentej, è la 
possibilità di 
correre do- 
vunque: ne* 
ve, asfalto, 
terra, acqua 
e anche verticalmente, lungo le pa- 
reti dei palazzi, Molto divertente. 


SwA 'Utfkihl E HQT 0 r Mi rii TAVoUl 

AIR BOARDIN 1 USA 


:: indicavano una perdita di 70 mriro- 
ni di dollari, ma durante quest'anno le 
:orti si sono risollevate, con una cre- 
scita del 76 percento, che ha portato 
- un attivo di sei milioni di doliari. 
Oggi come oggi il N64 copre circa la 
metà degli affari della Acclafm, seb- 
bene la casa ci tenga a precisare che 
-jngono, ovviamente, tenute in gru- 
:ta considerazione anche altre piat- 
r .- forme, come Playstation e PC, 

FLYING DRAGON 
SPEZZATO IN DUE 

i I i « « M f • > M I I 1 I É > ■ i M 1 i C I « I I t » > I I * 

" cordate Flying Dragon, un picchia 
-uro per N64 presentato da me me- 


desimo circa due mesr fa? Bene, se 
avete letto le news di allora ricorde- 
rete che nel gioco c era la posse briità 
di scegliere fra la versione normale e 
quella super deformed. Per cause a 
noi sconosciute [sicuramente per il 
puro gusto di vendere due giochi], 
Hiryu No Ken Twins (li nome giappo 
dei gioco] verrà venduto in due ver- 
sioni separate, una norma!, chiamata 
Virtual Hiryu no Ken 64 e un’altra, ap- 
punto super deformed, chiamata SD 
Hiryu no Ken 64. 

TORNANO I OHOCOBO 

Saranno felici tutti i lettori affeziona- 


ti ai pulcini della Square, Questa ha 
infatti intenzione di pubblicare ben 
due nuovi titoli dedicati ai pennuti di 
Final Fantasy: un seguito di Choco- 
bo s My steri qui Dungeon e un gioco 
di corse, N primo dovrebbe chiamarsi 
Chocobo no Fushigi na Dungeon 2, 
in vendita forse a dicembre, mentre il 
nome del secondo gioco dovrebbe 
essere un semplice Chocobo Racing. 
Non ci si dovrebbe meravigliare più di 
tanto; dopotutto dopo Mario e Gom- 
berman, perchè non un gioco di cor- 
se sue chocobo? Tuttavia per quest'ul- 
timo, esilarante titoio, dovremo 
attendere fino alla prossima prima- 
vera. 


CHE VELOCITA ! 

fe ■ M jnT * «- *»'% 0T* I * + ■ I fr Ib. tflH-fl«***a*V9*'** + 
W' 

Ancora dobbiamo cominciare a gio- 
care a Banjo-Kazoorc, che gra fa f7a r e 
annuncia il seguito, che do, r -- 
chiamarst Banjo-Tooie, Attese per 
prossimo anno, il gioco dovrebbe 
qualche modo continuare ed espan- 
dere il suo predecessore intani ca ■: 
Rare cr fanno sapere che, in Ban;o-Ka- 
zoore, alcune aree non saranno ac- 
cr ss 1 tarli senza aver prima giocato il se- 
go rto Piuttosto bizzarra come cosa 
ma ottima per vendere tutti e due t 
foli. Che volpi!! 
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Playstation 



Dopo fi successo riscosso da Ade 
Oddysee, era da aspettarsi fé co- 
munque ve lo avevamo accennato 
già alcuni mesi or sono] un seguito 
delle avventure dei Mudokon, fa raz- 
za più sfortunata delia storia dei vi* 
deogiochf. Ji gioco inizia dove finiva 
il precedente, ma questa volta ii fee- 
ling sarà maggiore: nuove ' frasi', 
una maggiore intelligenza artificiale 
ed emozioni dei personaggi che ver- 
ranno manifestate a pelle, letteral- 
mente. Il colore di Abe e compagni, 
infatti, varierà a seconda degli stati 


d'animo, con il blu che indicherà ma- 
linconia, ri rosso rabbia e cosi via. A 
interferire con le vostre azioni ci pen- 
seranno i classici nemici di turno, 
composti da alcune vecchie cono- 
scenze (gli Slig e gli Scrab) e da alcu- 
ne nuove entrate fFleeches. Slurg, 
Nccrum Spiriti e Slogs|, Quando ini- 
zierà la vostra missione di paladini? A 
novembre, se tutto va per il verso 
giusto, e nel frattempo vi annuncio 
che si sta già pensando al terzo ca- 
pitolo della saga, intitolato )prowi- 
soriamentej IVI u neh' s Oddysee. 


Fi<p di 5,ts Ffunrism 


Nintendo 64 


Quando usci San Francisco Ruzh, 
vuoi per li a! lo ra scarso numero di ti- 
toli, o per qualche altra misteriosa 
ragione, vedette misteriosamente 
bene, tanto che la Mrdway ha deciso 
di riproporre la stessa formula pre- 
sentata allora, solo con alcune ca- 
ratteristiche differenti, Avrete notato 
infatti come nel titolo non compaia 
più il nome della famosa città cTol- 
treoceano, dato che fortunatamen- 

i - t l' J % 

VJ S 1 ? -v t 1. 


'M 
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te non saremo 
più costretti a 
correre sem- jr 
pre solo g 
per le g 
Stesse g^_ 
colimo- ’f 
5 e stra- f 
de, I 
ma f 


tremo 
ammr ra- 
re le bel- 
jy I e z z e di 
Man ha t- 
/ fan. Seat- 
,g tic, Los An- 
g gelcs, e 
~'g anche Alca- 
mg traz, più altre 
quattro ambrenta- 
~ zioni segrete. Le 
macchine saranno al- 







meno ri doppio del precedente epi- 
sodio. jcon alcuni stranissimi veicoli, 
tipo le macchinine che vagano per i 
campi di golf) e. probabilmente, sa- 
ranno customizzabiii, forse per ag- 
giungere un po' di strategia al gioco. 
Ultima nota, rivolta a quelli che spe- 
ravano in un miglioramento della 
grafica: ragazzi, penso rimarrete de- 
lusi, visivamente infatti li gioco do- 
vrebbe rimanere pressoché identico 
al precedente, peccato. 
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Playstation 


Sicuramente molti, altri- 
menti non avrebbero 
;-r-nso t miliardi spesi per 
"odurre tutti i seguiti 
delia serie, nonché i 
giochi ad essa dedicati, 
ra cui, appunto, Alien 
-esurrectron, basato sul 
quarto episodio delle 
■ venture di Ripley e 
tocì. La sua produzione 
e curata dai ragazzi def- 
? Argonauta gli stessi ds 
Troc, per conto delfetr- 


la vista in Pittali 3D fe non è che sia 
una cosa buona, speriamo solo sia 
meno confusionaria), i nemici saran- 
no dotati di una propria intelligenza 
che li farà comportare come una 
squadra, i personaggi utilizzabili sa- 
ranno piu di uno, e verrà supportato 
N Dual Shock (sebbene cfueste ulti- 
me tre caratteristiche non fossero an- 
cora implementate nella versione mo- 
strata alla stampa), Tutto ciò sarà 
nella vostra PSX intorno alla fine 
dell'anno. 


gì ore, rispetto ai gioco con 
il drag hetto, di circa il 20- 
30 percento. La fedeltà al- 
la pellìcola è garantita dal 
fatto che tutte le informa- 
zioni utili alla creazione del 
gioco provengono d i retta - 
mente dal designer del 
film, comprese le scene che 
alla fine non sono state in- 
serite nel lungomctraggpo 
visto al cinema. La visuale 
dì gioco sarà simile a quel- 


Lko,,. 



Playstation 

Sembra che il gusto del retro- stia spin- 
gendo molti produttori a rispolverare 
jn sacco di successi del passato: mol- 
to tempo fa usci un remake di Arka- 
noid, la Hasbro ha riproposto Frog- 
z?r, anche Centipede è stato rivisitato 
.edi box successivo]^ poteva mai 
mancare una delle pietre miliari dei vi- 
ccogiochi? No, appunto, e infatti an- 
che Asteroide godrà di nuova linfa vf- 

c dut. 


tale grazie afl'Activj'sion, che a no- 
vembre ci farà trovare sugli scaffali 
dei negozi una versione aggiornata 
del titolo che fece furore nel fontano 
1973 jsecondo me, comunque, buo- 
na parte del successo fu dovuto al si- 
stema di controllo alquanto in usua le). 
Activision sostiene che il gioco fon- 
derà alla perfezione tutto il feeling 
del gioco originale con il nuovo am- 


?Èay station 


£cco il secondo remake di cui vi par- 
erò nel box precedente, anche que- 
sto è un gioco originariamente usci- 
più di dieci anni fa, e anche 
questo verrà reso in una nuova veste 
: D La storia, a grandi linee, narra dp 
. t eclissi che si manifesta ogni cento 
■ n ni, durante la quale la regina di 
:_rri i centipedi (in italiano il termine 
dovrebbe essere scolopendra, ma è 
erutto, Q io m.i nfjuto di usarlo!], Jrt- 
: :me ai suoi sudditi, si sveglia e si re- 
‘ - ad attaccare ri irllipuzjano villaggio 
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di Wee. Ora, gli abitanti di codesto 
villaggio saranno anche piccoli, ma 
dopo aver subito attacchi su attacchi, 
sono diventati anche intelligenti, e 
costruiscono lo Shooter, una navetta 
in grado DI fronteggiare i malefici 
vermettr; indovinate un po' chi gui- 
derà M trabiccolo? Concludendo, 2 
modalità di gioco |3D e classic), 7 
mondi, per un totale dr trenta livelli, 
4 giocatori, c mi fermo qui, sennò 
che gusto c r è? 


diente 3D, scene d intermezzo ani- 
mate, esplosioni, e un maggior nu- 
mero di nemici, armi e modalità di 
gioco. Non c'è neanche bisogno di 
dire che il tondeggiante supporto ot- 
tico conterrà anche la versione origi- 


nale del gioco [che, lo spiego a be- 
neficio dei lettori più giovani, consi- 
steva in unàstronavina impegnata a 
distruggere tutti gir asteroidi presen 
ti sullo schermo). Ci si rivede a no- 
vembre. 
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C -r vi AVEVO dFTTO? Un AÌTRU 




Playstation 


rame dicevo nel box dedicato ad Air 
Boardin' USA, i giochi di snowboard 
affi rii stanno sitando fuori come i 
'ungili, ma questa volta il bello è che 


Ja software house produEtrice ha 
quasi sempre prodotto solo picehia- 
duro, Avrete capito che sto parlando 
di CAPtivc CO M munì dati on, per gii 





affezionati CAPCGM, che ha sempre 
trovato in me uno dei suoi fan prù af- 
fezionati jembé? A me i prcchiaduro 
piacciono, anche se mi ri- 
troverò, fra 1 0 anni, a gio- 
care a Street Fighter 57 4 
a (pba-beta-s u per-tur bo , „ ) , 
Torniamo a Frcestyle,., 
Sviluppato dai Pony 


Canyon, Freestyfe conterrà otto per- 
corsi, cinque personaggi diversi, più 
di cinquanta trick e un imprecisa te- 
noni ero di modalità di gioco, if tutto 
mosso da un rivoluzionario engme 
che riprodurrà fedelmente (sono pa- 
role dei rappresentante CAPCOMf il 
comportamento di una reafe tavola. 
A quest'autunno. 
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E ‘if vi sì chifdESSt di ÌH|>FRsnh.iRE in tua™? 



Nintendo 64 




La 1 Ha sbrodo terseti ve, infatti, nel suo 
prossimo rito io per N64, fa proprro 
questo, vi mette al comando di un 
guanto bianco! Nei panni di questo 
pezzo di stoffa vagherete attraverso 
sette mondi, per ritrovare dei cr istal- 
li, che sono stati trasformati in pallo- 
ni (tipo quelli belli da spiaggia, che if 


bambinetto di turno vi spalma pun- 
tualmente sulTa faccia mentre pren- 
dete ri sole], e che vi serviranno per 
ricostruire il casteffo del vostro pa- 
drone, un mago. Ognuno dei sette 
mondi del gioco conterrà tre livelli 
di gioco, più un livello bonus, e un 
boss finale. 



http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitaiia.net/ 











Hit covrirli UH vero, -, pana pomi primi po 

RALLY DE A 


Playstation 
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Via Dante, 165 
Sesto S. Giovanni (M 
Telefono 02/2620680 
Fax 02/2422357 



ca particolare del gio- 
ca, a quanto dicono 
i g|j sviluppatori, è ri 
\ "Memory Battle 
\ System", aJIInter- 

Y no def quale 

Y vengono me- 
morizzaiti r tem- 

' pi più veloci di 
FI ogni giocato 
I re, Che diven- 
I reranno poi i 
I tempi da bat- 
1 tcrc [mi spie- 
'• f gate dove sta 
/ rinnovazione 
/ e/o fa particpJa- 
f rità 7f. QucJfo che 
/ fnveee a me sem- 
f bra più importante, 
è il fatto che non si 
dovrà per for- 
za rimanere 
sulla pista, ma 
si potrà anda- 
re a zonzo per 
Je campagne 
circostanti alla 

tanfi 

ricerca dr un 
po' di sole e 
raaazz... ehm 


Tosi iniziava una vec 
chia canzone [delia 
:uale, fra I altro, à 
gnoro del tutto i / 
; rea tori) che, a f 
differenza di ciò / 
:he può appari- / 

-e. non è del tut- §X* i 
:.5 fuori luogo in f_ 
ouesta sede, lìTfo 1 t 
-roprro nef con- |PÌE|" 
! nenie nero, 
immunemente 
chiamato Africa, I 
v ambientato il 1 
muovo titolo di \ 

-ri sm Arti, Rally V 
je Africa. Mei gio- \ 
co ci saranno tre dif- V 
crenti categorie di ' 
macchine, divise in ba- 


: alla cilindrata: l< \66Qtt, ma esiste 
-avvero ?], A [2DOOccji, e S f li limita- 
■ - ogni categoria avrà dei vantaggi 
: degli svantaggi a seconda del per- 
ir rsg da affrontare. Una caratteristi- 


dire che dovremmo riuscire a mette- 
re le nostre manine sui prodotto fi- 
nito proprio nel momento rn cui sta^ 
te leggendo queste righe 
[d'importazione, è ovvio). 
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vendiamo per VOI il vostro usato 


Ora siamo anche 

su internet ! 
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Videogiochi da tutto il mondo 



ma di™., poster, CD museali 
t video giapponesi - 
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GO GO GAMES 

P.le della Libertà , 5 
60019 SENIGALLIA (AN) 
TEL, e FAX 071/65 1 88 


ORARIO 

f 9,30- J2,30"\ 
^ 15,30 - 19,30j 

CHIUSO 

LUNEDI* MATTINA 





Dreamcast 


rw 


"0 


•a 
• # 



PRENOTANDOLO 

ENTRO 

SETTEMBRE 

AVRAI 

LA 

SPEDIZIONE 

CON 

CORRIERE 

GRATUITA 
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E ADESSO UN PO* DI 
HA RDWARE 




Irash è il suono, o meglio il rumore, verse a scelta fra Toyota, Ford, Mit- 
rine rende meglio l'idea di ciò che subìshi, Subaru, Nissan, Peugeot Re- 


succede quando poso li pad e decido 
i replicare le evoluzioni virtuali con 
a mia macchina. Stanco infatti di gio- 
care a V-fìaily su PSX r ero giunto alla 
conclusione che l'unico modo per di- 
vertirmi veramente con le quattro 
'uotc fosse quello di salire sulla mia 
Croma e rischiare di farmi un bei pe- 
•iodo d'ospedale (almeno però non 
avrei dovuto scrivere nessun àrtico- 
ol. A salvare me e la mia macchina 
aerò cà ha pensato fa Infogrames, 
:he sta dando gli ultimi ritocchi alia 
, ersrone Nintendo dei gioco che tarv 
:o successo ha avuto su PSX. V-Rally 
; ?S potrà contare su 1 2 macchine di- 


na ult, Seat e Skoda, più. in esclusiva 
per questa versione N64, Citroen, 
Hyundai e Volkswagen, Le modalità 
di gioco saranno quattro: Campio- 
nato, Prova a tempo. Arcade, e un 
esclusivo Rally Mode. Dando un oc- 
chiata agli scenari disponibili trovia- 
mo l'Indonesia, le Alpi francesi, Mn- 
ghilterra, la Spagna, la Svezia, la 
Corsica e la Nuova Zelanda. Secondo 
Mike Markey, vicepresidente del re- 
parto vendita c marketing, la miglio- 
re grafica, lenglne ottimizzato, e il 
supporto del Rumble Pak ne faranno 
un vero classico, 


Cosa ve ne fate di tutti i giochimi che 
acquistate (solo dopo aver letto cosa 
ne pensiamo noi però, mi raccoman- 
do], se poi non avete la periferica 
adatta per con troll a rii? Proprio per 
questo motivo il vostro Fabietto re- 
dazionale vi illustra di tanto in tanto 
cosa si dice di nuovo sul mercato 
delFTiardware. Ma perché parlare sch 
lo dr contolfer & c„ quando ci sono 
anche tante altre periferiche? Partia- 
mo proprio da qualcosa la cui utilità 
risulta particolarmente dubbia, Ma- 
rio no 
Pho- 


è più che buona, ed è molto belio; if 
materiale con cui è costruito è una 
simpaticissima plastica trasparente 
e lo potrete anche personalizzare tra- 
mite degli inserti colorati da mettere 
vicino ai pulsanti sJow motion e au- 
to fi re. 

L'ultima notizia riguarda qualcosa 
che non vedremo molto presto, ma 
comunque è interessante: la Playsta- 
tion Z! Dopo una lunghissima serie di 

"no-comment e 

smentite, 

Sony, 
nella 
perso- 
na di 
Kcn 
Ku- 


> ■ 


topy è il 
nome dì 
un acces- 
sorio in 
grado di 
conver- 
tire s 

fil- 
mati p rive- 
nienti da^^j^j^Poc amera m 
immagini statiche che, in futuro (non 
si sa quando!, potrete anche stam 
pare su s ticket; da qualche parte do- 
vreste vedere una foto del Nintendo 
con la cartuccia del caso. Quello dr 
cui mi accingo a parlare adesso in- 
vece è qualcosa di più convenziona- 
le; un pad per Né 4. Lo Sharfop ad, 
questo il nome, è prodotto dalla In- 
ceraci:, la stessa del Gameshark o del 
volante V3, e, fra i controller com- 






merciali, è quello che maggiormente 
si avvicina ai controller originali Nin- 
tendo. Sebbene possa sembrare un 
po' grosso nelle vostre manina pa- 
cioccosc, lo Sharkpad è abbastanza 
comodo, la qualità di pulsanti e leve 


taragj, ca- 
po della SCEA (Sony Com- 
puter Entertainment America], ha 
ammesso che una nuova console è 
effettivamente in sviluppo in quel di 
Tokyo, Poche le indiscrezioni trape- 
late, solo che la nuova nata potrebbe 
basarsi sul DVD e su una grafica tut- 
ta nuova. Kutaragr sostiene infat: 
che la grafica delle attuali console 
sebbene ottima, sia ancora lontana 

dal coinvol- 
gere del rut- 
to il giocato- 
re, perché 
troppo lo - - 
tana da la 
realtà. Queh 
lo che s 
prefiggono 
tecnici Se" , 
è invece un 
approccio 
alla grafica 
più simile a 
un film che 
a un vìdeo- 
gioco, qual- 
cosa che 
cotn . e gè 
del tutto 
I utente, 

senza fargli avere mpress One r 
trovarsi dr fronte a un v deogsoco 
Qui In giro dovrebbe essere amene 
una foto, assolutamente non uff eia- 
le, di un ipotetica PSX2. A J mese pros- 
simo! 
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andare a godermi le meritate vacan- 
ze estive, eppure qua fanno di tutto 
per ricordarmi che l'estate, con if so- 
le. il cafdo {a volte troppo], ma so- 
prattutto con le ragazze poco vestite 
farf arfJf, prima o poi avrà fine, in fa- 
vore di freddo e neve. Comunque, 
altro giro, altro gioco di snowboard, 
questa volta per ri Min tendone, Twi- 
sted Edge, che entra in diretta com- 
petizione con 1080 Snowboardrng, 
offrirà sei percorsi, tutti con nomi 
piuttosto caratteristici (Twisty 


Canyon, PoFar Paradise..,]! e ognuno 
offrirà varie strade per arrivare ai tra- 
guardo, Per aggiungere varietà al 
gioco i Boss Game Studios hanno in- 
serito tre livelli di difficoltà, ai varia- 
re dei quali varierà anche Ja lun- 
ghezza e la geometria dei percorsi. Cr 
saranno poi quattro modalità di gio- 
co: Competitori, Stunt, Versus, e 
Practice. Molto interessante la Com- 
petrtion, nella quale tre corridori si 
sfideranno contemporàneamente sul- 
la stessa pista. 


Pfh tuttì i DI ìn erI» 

BE ATIVI A .W I A 

Playstation 



Avete iniziato a ballare con Parappa, 
continuato poi con Bust-A-Move: 
Dance & Rythrrt (al<a Bust-A-Groovef, 
cosa ne direste adesso di suonare un 
po'? La prolifica Konami ha pensato 
all'eventualità che qualcuno di voi 
potesse aver voglia di passare dietro 
la console del DJ e hà terminato là 
creazione di questo Beatmania. A di- 
re la verità sr tratta di una conver- 
sione di un gioco da saia ma, a meno 
che non siate appena tornati da un 
viaggio in Japone, dubito che pos- 
siate mar aver avuto visione di tale 
prodotto, li funzionamento dei gioco 
è comunque simile a quello speri- 
mentato, per esempio, in Parappa: 


ci sono cinque tasti che dovrete pre- 
mere al momento giusto, insieme a 
un piatto che servirà a scratchare, 
sempre quando sullo schermo appa^ 
rirà il segnale corrispondente. Le carv 
zoni saranno in tutto sedici, di cui 
otto scritte apposta per Ja versione 
casalinga, con generi musicali come 
rap, hip hop a altri, fra cui si segna- 
la lo speciale Konamix, una versione 
remixata delie musiche di SaJaman- 
der e Life Force, Cosa dici tu laggiù? 
Non trovi N piatto sui controller? Di- 
menticavo di dirvi che il gioco verrà 
venduto insieme ad uno spedale 
controller, guardatevi fa foto va i 
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1 -f Api E vespe NQ\ Stìft U *RÌ pUcifcTE, ECCO? 

BUCK BUMBLE 

.1 tendo @4 




Non so voj, ma a me quel fastidioso 
ronzio provocato dagli insetti di cui 
sopra e sempre risultato insopporta- 
bile, senza contare lo sconforto pro- 
vocato da un eventuale puntura. No- 


nostante sapessero deha mta 
antipatia per questi imenotteri, i re- 
sponsabili deila Ubi Soft se ne sono 
bellamente infischiati e il 30 settem- 
bre, grazie anche alla complicità de- 
gli Argonauta lineeranno questo 
Buck Bumble, nel quale impersone- 


rete non un'ape, non una vesta, ma, 
squJNno le trombe, un calabrone, con 
lo scopo di sventare ì piani di domi- 
nio di una malefica razza di insetti. 


Tutto il gioco sarà reso completa- 
mente in 3D, con visuale in terza per- 
sona fo terzo insetto? Ahaha, come 
sono simpatico!) e con una quasi to- 
tale libertà di movimento afl interno 


dei livelli. Ci saranno tre dettagliatis- 
simi mondi, per un totale di 27 mis- 
sioni, tutto in vendita dal trentesimo 
giorno di settembre. Un ultimo av- 
vertimento; procuratevi delle bende 
per le dita, sembra infarti che per far 
volare l i niellacelo dovremo premere 


continuamente il tasto A del pad lo 
dal canto mio vado ad acquistare 
una buona dose dj insetticida. , 
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S-pETc cu^ji viro! di re Ce'jeIIì! 

jet force: gfiviimi 


Nintendo 64 


A zofrio pili il Mondo ros NiftiF^do 

CRUIS’N WORLD 

Nintendo 64 


_ne cosa ve ne 
---?ga che Qemi- 
- ■ significa ge- 
melli? Tanto, vi- 
sto che è il 
;egno zodiacale 
lei vostro redat- 
tore preferito, E 
tanto anche pcr- 
; hé il termine 
3 molto a che 
: r e con il pros- 
simo gioco per 
Nintendo a cui 
. ca lavorando 
" entepopOdi- 
neno che Rare, 



Earthworm Jim 
3L>* solo con una 
grafica che, a 
prima vista* pro- 
mette decisa- 
mente meglio. J 
protagonisti dei 
gioco dovrebbe- 
ro essere due, 
un ragazzo e 
una ragazza* e si 
muoveranno in 
un mondo 3D 
che ha dei l'incre- 
dìbile,, grazie ad 






: i no an- 
ici ra 
malto 
cachi i 
iettagli 
n nò- 
stro pos- 
sesso, 

~ia sem- 
t ra che 
sarà un 
prodotto 
sul ge- 
nere di 
= asto o 
ài 






quelle delle 
foto sono im- 
magini del 
gioco vero e 
proprio e non 
sequenze pre- 
calcolate. 
Aspettiamo 
con ansia una 
demo... 


esplosioni, fu- 
mo, fuoco e 
tante altre 
chicche. Rare 




Difficile debutto quello di questo ti- 
tolo, che si presenta sui mercato co- 
perto d ari 'ombra del predecessore, 
Cruisn USA, un gioco che di certo 


gii ambienti 
in cui si ter- 
ranno le ga- 
re. Cosa no 
direste poi 
di qualche 
mossa spe- 
ciale? Seb- 
bene sia 
strano par- 
lare dì mos- 
se speciali 
in un gioco 
di corse 
sembra che, 
accelerando 
o frenando 
ai momento 
giusto, po- 
trete far ef- 
fettuare al 
vostro vei- 
colo delie evoluzionr degne dei miti- 
co KFTT [ve la ricordate Ja serie tele- 
visiva intitolata Su peccar?), cose tipo 
saffi e corse su due ruote; tutte cose 



bellissimo non era. Le armi che userà 
la Nintendo per far colpo sui gioca- 
tori di tutto il mondo sono T & nuove 
macchine e 
quindici trac- 
ciati, siti in di- 
versi luoghi 
del globo ter- 
restre. Le am- 
bientazioni 
dovrebbero 
essere ecce- 
zionalmente 
realistiche* da- 
to che i desi- 
gner del gioco 
sono stati spe- 
diti in giro per 
il mondo a 
prendere 
informazioni 
dettagliate su- 


utilissime quando si tratta di evitare 
il traffico lento per guadagnare se- 
condi 
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L’altro giorno 


Lara, Ryu, Ken, Chiun-Li, Abe, Cortex ed altri amici 



passavano di qui 



' 


Risultati e analisi continueranno ad apparire su 



pagine e pagine di soluzioni 

per uscire dalle missioni più impossibili e vedere finalmente la luce 
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PUNTO VENDITA 

ri iA ja » «% 

KB» VI. 

vìa Mameli 24 b - in «antro tuta 

Te!. 030/37.76. 1 99 


NUOVE APERTURE 


PUNTO VENDITA 

CIHISEILO B.-MI 

do Vini Ang. De Amiti; 

NUOVA APERTURA 


NUOVE APERTURE 


DITA 

O N A, 

targo Pietro VatthcNi 33 

Tel. 0372/46. 34. 33 


PUNTO VENDITA 

MI L A N O 

via lorenlegfio 22 gotto i portiti 

Tfel* 02/42,300*11 0 


PUNTO VENDITA 

GALLARME-VA 

C, Corniti. Mal pensa 1 ■ via Lario 37 

Tel. 0331 /77. 96. 20 


consone! 





« Cerchi Un buon diiidbuT^re? 
' Vuai aprirò un nogonln 

Seftwure UfilvsRhia»? 

+ VVot dlvfldloro un Cerve llt 
Bop tir lo treni* Poi Hit ' 

Telefono 02*403.6841 


ORA AD 


li. 


SONY 




or^ 


fUlMTSNDO 


% 






deportai 


BRESCIA 
FTWARE UNIVERSE 
Via Mameli, 24/b 

CREMONA 

FTWARE UNIVERSE 
Corso R Vacchellt, 33 

FERRARA 

CONSOLE 2000 
Via Della Luna, 32 

GENOVA Chiava ri 
MILLEGIOCHI 
Via Dèlie Vecchie Mura, 8 

GENOVA Rapallo 
MILLEGIOCHI 
Corse Cristoforo Colombo, 44 

IMPERIA Ventimiglia 

GIOCHERÀ PA.NI. 
Via Mazzini, 9/a 

MILANO 

SOFTWARE UNIVERSE 
Via Lorenteggio, 22 


€®mti§iK£mm*4\ZA. T® 


02-4230010 


Vendita per corrispondenza, uffici. Cash & Carry rivenditori; 

— ^..i, no mii—- tei. 02/42.300.10 fax 02/ 4S.300Q 70 


ILANO Cimiseli o B. 
FTWARE UNIVERSE 
Comm. N La Fontana' 1 
Viale eie Vizzi Ang. De Amicis 

MILANO Raderne D. 

MOUSE 
Via Gramsci, 2/b 

NOVARA 

PIANETA VIDEOGfGCHl 
C.so Torino, 14/a 

PADOVA 
COMPUTER SHOF 
Centro Comm, ''GIOTTO' 

IO EM. CasteElarano 

MAGIC SOFTWARE 
re Don Reverbs- : 2- a 

SANREMO 

FANTASIA 
Via S. Francesco, 5? 

TREVISO Casteltt. Veneto 

CO M ? UTERSH C? 
Centro Gomme 
“I Giaro'ìn ce So e* 

UDINE 

GAME MASTER 
Via Acjuileia, 15/a 

VARESE Gatlarate 

SOFTWARE UNIVERSE 
Centro Coiti mereiai 
'Malpensa Uno" Via Lana, 37 
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pensavate òi essertene dùcati, ekll invece no, non lattano nemmeno le 


vacante ... il fiamma in Giappone è ancona qui, con sommo gaudio òi tutti 

i fan del ì)neamea$t. Suvvia, so^idete... 



DOVE STA LA SINTONIA FINE? 


MA SARA' UN 
OSSO DURO 


Fvv 


Sembra che fra i giovani giapponesi sia fultima moda: ci si avvicina a una ra 
gazza e le si chiede molto gentilmente se ha problemi di ricezione. In caso - ITDTM 
di risposta positiva si procede con la sintonizzazione. Pensate che su questa LUCIDI < ♦♦ 
cosa ci hanno fatto persino un gioco per Saturn, Ahi Che monelli questi nip- <-****•**■ 
ponici, veramente dei mattacchioni simpaticissimi. Una soia domanda però 
percuote le nostre candide anime: ma che ci stiamo a fare ancora in Ftalia? 

(nota: questo box lo ha scrìtto Mirko. Però g/iei ho chiesto io NdMAJ. 


Mii! (f grandissimo perso- 
naggio nato dalia penna 
& dalia mente dei grande 
Monkey Punch (chiunque 
si nasconda dietro 
questo bizzarro 
pseudonimo) 
è già passa- 
to per gli 
schermi 
delle no- 




stre console, ma questa vofta potrebbe essere quella buona 
per ottenere un titolo degno di nota. Previsto esclusiva- 
mente per Saturn, questo gioco dedicato alle gesta dei fa 
dro franco-nipponico sembrerebbe presentarsi come un ar- 
cade tridimensionale di qualche tipo, ma a noi non è 
assolutamente dato riuscire a prevedere esattamente che co- 
sa sarà. Una cosa é certa^ comunque: la casa di software Che 
fo pubblicherà è fa Asmik, Già qualche cosa, no? 
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E LA CAPCOM CONTINUA PER LA SUA STRADA... 


Jna volta, ine Fo ricordo bene, 
a serie di Street Fighter (e con 
qualcuno in grado di farlo, ma 
piare Je quantità di biforcazioni 
rutti questi giochi {la serie EX, 
gir Alpha/Zero, i vari 
Pocket e Puzzle... | mi vie- 
ne male. Come come non 
è, la Capromi ogni volta 
desco a confezionare ri suo 
oef prodotto e cioè un pie- 
eh faduro bidimensionale 
puntualmente apprezzato 


ero capace di elencare di fila tutti j titoli dei- 
grande slancio). Ora c'è sicuramente ancora 
se devo anche solo a cominciare a contem- 
e di diramazioni prese da 



da tutt 

quanti, in 
somma, diciamo 
Fa tutta, I bambocci potranno 
divertirsi con Andy c Tcrry, ma 
i professionisti 
torna- 



si m- 

pre da Ryu |e 
qui mi sono inimi- 
cato altre mi g Fi a fa 
di persone che vi- 
vono per il Neo 
Geo c cosi via. Non 
dimenticatevi che è 
fa mia opinione, 
non quella di Con- 
sole Mania.,,], Que- 
sta volta siamo qui 
riuniti per parlare 
del terzo capitolo 
deira serie Zero 
(credo] che non si 
capisce bene se sì 

-olFochi prima, dopo o durante qualche altro gioco. Che ci posso fare? La ti- 
rneline di Street Fighter è un vero casino, fossero tutti come Tekken... Co- 
munque sia questa volta c'è un personaggio completamente nuovo, cioè la 



pettoruta wre- 
stler R. Mika \\è 
sua ambizione 
più grande è 
quella di poter 
menare Zangjefl 
un personaggio 
proveniente da 
un altro gioco, e 
cioè lo sfortunato 
Ccdy (Final Fi- 
ghi] che è finito 
non si sa come in 
prigione ed è 
quindi evaso |e 
sfoggia un prora- 
mone a righe 




orizzontali] nonché 
una nutrita serie dr 
“'ripescati', ovvero 
Honda, Balrog (io 
spagnolo), Eianka 
e Cammy (che non 
ho mai capito m 
quali giochi c è e in 
quali manca) per 
un totale di venti- 
cinque individui se- 
lezionabili. Le no- 
vità deducibili dalle 
foto sono ben po- 
che, anzi, é una so- 
la una: c'è una nuo- 
va barra 

denominata 
'guard r , che deter- 
mini la durata o 

l'efficacia delle parate? Niente più melina e catenaccio? Vedremo. 


E CHE COS'E’ DYNAMITE DEKA? 

Aah, ed ecco Che arriva in soccorso la cultura dell uomo piu saggio del mon- 


ito [che poi sarei lo). Vabbe, tanto lo sapete tutti: Dynamlte Deka e ri titolo 
-'rigiriate di Dìe Hard Arcade, picchiaduro non recentissimo che molto pro- 
babilmente ha ispirato il poco memorabile Fighting Force. Bene, per la gioia 
i?i grandi e dei piccini la Sega deve aver scoperto che il suddetto corn-op ave- 
-a il suo bravo seguito tra i vi dea gì oratori e ha ben pensato di sfornare il se- 


condo capitolo. La AMI si è limitata a sfruttare II vetusto e collaudato Mode 
2 per sfornare un picchiaduro dalia grafica tutto Sommato onesta e che a m : 
avviso, potrebbe anche finire su Saturn, sempre che la Sega 5Fa ancora nte 
ressata alla sua console, eh. Polemiche a parte, l'originale non aveva mancato 
di divertircre non vediamo perché questo secondo episodio debba essere b 
meno. Chi lo sa? Magari lo avete già visto in qualche sala giochi al mare eh 
c è stato]- 












A QUALCUNO PIACE SPARASPARA 


CHE SIM-PATICO! 


Quest? amabilissima battuta, che in una forma o 
nell'altra ha da sempre funestato (insieme a quella 
del Sim Saia Bim) la Maxfs e i suor giochi, serve sem- 
plicemente per introdurre un titolo che potrebbe an- 
che essere più carino di quello che sembra. Sim 
Compte.r 64 potrebbe essere una cosa a metà stra- 
da tra levoluzione e l'involuzione dì un titoio per PC 
di qualche tempo fa, ovvero Sim Copter. Notato ii 
nesso? Beh, pensate che comunque non vengo pa- 
gato per ir Made in Japan, Comunque sia, come 

giustificare 

| __i* * I sia rinvoJu' 

sia 


I possessori Maturo vengo- 
no trattati piuttosto bene 
per quanto riguarda gli 
sparaefuggi, o ai meno cre- 
do: già stanno per beccar- 
si l'imminente liadrant Sii- 
vergun. ennesimo 

prodotto dell'estro dei 


itone 

l'evoluzione? JfiP 

Qra vi dimo- 
stro perché ' I 

dovrei essere L 

pagato, Durv ^fiEUCXTlt ' JF ^ " 
que, linvolu- ^0} . 9 

zione è presto y_ L ni Y 

spiegata: ii PC V- \ !, , 

può contare *\\ 
su delie possi- 
bilftà molto 

più ri- W 5 

spetto a un 
N64 (benché 

Sim Copter non ne facesse poi questo grande utiliz- 
zo) e necessariamente un gioco complesso come SC 
non può che perdere passando sulla console Nin- 
tendo. L’evoluzione invece ci sarà dal punto di vista 
delia giocabifità e sul piano estetico: nonostante 
Sim Copter non sia un titolo antichissimo infatti fa 
realizzazione tecnica era decisamente disgustosa e 
più di una volta, osservando fa scatola a casa su 
uno scaffale, sono rimasto a pensare: Lo installo 
perché se mi sforzo posso anche trovarlo diverten- 
te e interessante. No, è fatto troppo male, iha pro- 
grammato un bambino. Però è ricco di spunti inte- 
ressanti, è molto vario, c intelligente! Sì, ma si sono 
dimenticati di mettere del codice, in quei gioco. Ai 
posto di scrivere le righe del programma hanno fat- 
to rotolare una bottiglia sulla tastiera e lo hanno fat- 
to funzionare per puro caso' . E cosi via insomma, 
tutta questa manfrina per dirvi che J ongìnaie pote- 
va essere un bel gioco, ma era veramente ributtan- 
te. Le foto della versione Nò 4 invece promettono 
decisamente meglio. Che dire? 


Treasure e, come se non 
bastasse, si aggiunge an- 
che questo Guardian For- 
ce, misterioso titolo 
della*-* Uh, 
non si _f*0***jM 
riesce «. » ‘ 


ca- 

pire 

Sapete 

che vi dico? 

Non si riesce a capire 
nemmeno se è beilo o 
brutto, se è orizzontale o 
verticale. Mi sa che io sco- 
prirò solo quando avrò tra 
le mani ConsoleMania, al- 
meno le foto stampate do- 
vrebbero vedersi meglio 
delle diapositive... 


bs\ ri n 

no 

i 

m 1 



v i 

il 1 

-ii 

1 ^ 

p il, 

LilL 
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IL MOSTRO CHE FA VENIRE L'EPILESSIA 

tttllltll*IMIMM<***MÌM************ 

Se solo i cialtroni che pubblicano notizie a caso sui quotidiani 
avessero buona memoria, Pocket Monitor sareb- 
be tuttora all'Indice per essere la causa re- 
sponsabile di tutti i mali delFumanttà. Invece 
si sono dimenticati tutti che, qualche mese fa, mi- 
lioni di televisori giapponesi sono esplosi tutti insieme quando 
il malvagio Pichaku ha fatto saettare dai suoi diabolici occhi il ter- 
rificante raggio della morte... Va bene, sto scherzando. Narra 
la leggenda che un particolare lampeggiamento di questo car- 
tone animato abbia scatenato delie crisi' epilettiche in nu- 
merosi bambini. 1 soliti ignoti hanno poi ingigantito l'av- 
venimento fino a trasformarlo in una piccola ecatombe, ma che ci volete fare? Le cose funzionano cosi. Comunque sfa, la 'febbre' di 
Pocket Monster non accenna a calare, tanto che uno dei giochi’' più attesi in Giappone è proprio quello che permette di far scorv 
trare i vari mostri del titolo per Gameboy sfruttando il Nintendo 64. Fggià, grazie a un piccolo aggeggino sarà possibile attacca- 
re le cartucce GB ai pad del Nintendo 64 e caricare i vari mostriciattoli per por farli scontrare in Pocket Monster Stadium. Inutile di- 
re che i numerosissimi mostri [circa 

' ^ ti riprodotti su Nintendo 64 con un po' 

SU fmmmm ^ non Sfl nc vedesse sulla versione Ga- 
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CHI CI CAPISCE E’ BRAVO, OPPURE E’ GIAPPONESE, 0 TUTTE E DUE LE COSE 


Ritorna a grandissima richiesta Jestrapolazione delia rubrica Bistro de 64 \ proveniente dalla rivista nipponica 64 Orearri. Ancora una volta ci propongo- 
no una magnifica ricetta vagamente ispirata a un videogioco, e questa volta è toccato a Yoshi. Nonostante l'impegno dei nostri esperti, nessuno qui è r u- 
scjto a capire esattamente come si possono ottenere le uova colorate che fanno bella mostra di sé nei piatto finito e nelle immagini 5 e 6, quindi se qua' 
cono di voi fosse a conoscenza del terribile segreto che si nasconde dietro questa misteriosa arte è pregato gentilmente di farcelo sapere perché siamo molto 
curiosi. Sembra comunque che i giapponesi riescano a darci punti anche nella fantasia culinaria.,. 
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CAMPA CAVALLO CHE L'ERBA CRESCE 



? dopo i pescatori, gli appassionatF dei Dreamcast e i fan dei Neo Geo è fa volta degli amanti dei cavalli. Ebbene si; sono 
profondamente convinto che I unico cavallo buono sia quello nel mio piatto, per parafrasare una tipica frase da film western, 
~er esempio, le bistecche di cavallo mi fanno uscire di testa, ma la bresaola è veramente qualche cosa di divino. Basta con 

la crudeltà, comunque: siamo qui per annunciarvi i' imma girli fico Breeding 
5tud Z s che combina due delle passioni nipponiche meno condivise dai resto de 
mondo: I ippica e i giochi dove si coltivano i personaggi. La prima delie due 
voci corrisponde a uno sport tutto sommato abbastanza snobbato nel mondo 
intiero, benché esista uno zoccolo duro fé ri caso di dirlo) di appassionati. Urrà 
volta tanto non ho nulfa da dire contro la categoria delia quale sto parlando: 
i cavalli sono beili, sono eleganti, non rompono le scatole a nessuno e poi ai fer- 
ri sono veramente molto buoni. La seconda voce, e cioè guelfa dei giochi do- 
ve i personaggi vengono allevati ', effettivamente è una categoria molto affa- 
scinante, che però non è stata ancora esportata con successo: se pensiamo che 
Monster Rancher alla fine è un titolo che appartiene a questo genere, possia- 
mo tranquillamente osservare come linteresse potenziale d sia, eccome. Co- 
munque sia in Breeding Stud dovrete lanciarvi nell eccitantissimo mondo 
dell equitazione procurandovi dapprima i vostri bei puledri™ jse volete li potete 
far domare da Actarus, che era un vero manicoi per poi alienarli e farli corre- 
-e nelle competizioni più prestigiose. Al termine dèlia carriera poi potrete scegliere se lasciar pascolare in pace il vostro ma- 
reifico esemplare o se spedirlo alla Findus che lo invia alia sezione Quattro Salti in Padella. Il tutto dalla Konamr jnon oso 
i cosare alle ripercussioni dr questo tuo box... Ma mi ha divertito troppo per tagliarlo. E io i cavalli li apprezzo molto - mai 
n padella, però. Ma che vuoi fare, io il senso deiJ umorismo ce l'ho... NdAiexJ. 





CONCLUDENDO... 

* « > a ■ • a « a 1 « 

Se il Made in Japan avesse defic pretese informative, lo scriverebbe qualcun altro, che so, MAO o Duspa. Se invece volesse essere un pezzo o ntratte^ 
■^nto, probabilmente lo scriverebbe Raffo. E invece io scrivo io r quindi non potete [argentarvi di come viene fuori... 
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Per mille caratteri "Batman" dopo il fumetto, il cartone animato e il 

film ci mancava solo il videogioco! 


Jfc nche se quello realizzato dalla Ac- 
ÉJk clami no n dovrebbe essere affatto ri 
M ■pruno gioco elettronico dedicato 
- 1 eroe in calzamaglia, probabilmente Bat- 
man 61 Robin rappresenta il primo proget- 
ti serio di trasposizione su CD delie av- 
■ e n tu re del mi sterroso e affascinante uomo 
i pistreilo. Ouando si utilizza un perso- 
naggio preso a prestito da un altro media 
sia questo la carta stampata, ra pellicola ci- 
nematografica o quello che volete] il ri- 
:hio di non essere all'altezza dellongina- 
c ce sempre e le sensazioni, le atmosfere, 
a spessore del personaggi sono sempre 
fattori ad alto rrschio di riproduzione ere- 
-t bile. Lo abbiamo visto al cinema con 
Spawrc, fo hanno testimoniato in passato 
uei ridicoli film sullUomo Ragno e fo te- 
stimoniano quotidianamente f ridicoli "tic 
n (videogiochi tratti da film]. Senza voler 
comodare le tonnellate di pellicole ispj'ra- 
e a celebri capolavori letterari e poi rive- 
zi tese dei mezzi fiaschi clamorosi. Lo stesso 
. potrà dire di questo videogioco, che non 
esce in alcun modo a catturare come fan- 



tteBW 





no invece i fumetti origi- 
nali delia DC Comics. 
Una critica che tuttavia 
non può essere mossa 
al lavoro svolto dalla j 
Acclaim è proprio rela- 
tiva all'atmosfera c ai 
toni cupi e angoscianti ] 
dei gioco, che sembra 
riprendere perfettamen- 
te le ambientazioni del 
fumetto originale, 

Batman & Robin è un'av- 
ventura arcade in terza per 



sona, con visuale posta im- 
mediatamente sopra le spal- 
le del personaggio, che ri- 
mane comunque ben in vista 
sullo schermo. Questa visua- 
le cambia in continuazione 
secondo un sistema pubbli- 
rizzato come telecamera vir- 
tuale ma che in realtà non è 
altro che una serie di posta- 
zioni di ripresa che cambiano 
a seconda delia posizione 
del personaggio. Per carità, 
non sto paragonando il si- 
stema di inquadrature di Bat- 
man & Robin a quello di Alo- 
ne in thè Dark, giusto per 
citare un classico fo a quel- 
lo di Resident Evil, per 
menzionare 
qualcosa di 
certamente 
più noto al 
pubblico 
consoloso] 
e infatti j| 
confronto 
più natura- 
^ le sarebbe 
proprio con 
un qualsiasi 
episodio del- 
ia serie Tomb 
Raider, sia per 
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tipologia di movimenti che per imposta- 
zione generai e. Gfi scenari sono costruiti al- 
lo stesso modo, con poligoni combinati in 
maniera più o meno riuscita e una marea 
di texture nemmeno troppo dettagliate a 


Venendo ai gioco vero e proprio, vi comu- 
nico che avrete I a possibilità dr vestire Ja 
calzamaglia di Gatman, di Robin o delia 
splendida BatgrrJ e eli combattere il perfido 
Mr Freeze, l'uomo ghiacciolo, e la terribile 
Pùison Jvy. Ciascuno dei tre personaggi se- 
lezionabiii è contraddistinto da precise ca 


ratterls fiche frsiche 
che riguardano 
t velocità, poten- 
za e resistenza 
e che inevita- 
bilmente co- 
stringeran- 
no ad 
affrontare 
in manie- 
ra dissi- 
mile le 
gglu varie si- 
tuazioni 


ricoprire il tutto. Certo, J movi 
menti che Eatman può compiere 
sono limitati rispetto a quelli di 
Lara e soprattutto c r é meno li- 
bertà dì azione, li gioco in esa- 

me, tuttavia, ha un 

fek asso nelia manrea 
che va ricercato 
W Jr nei l'anima rnvesti- 
^ ^^gativo avventurosa 
che lo pervade da cima 
a fondo. Non sarà sofg indi- 
spensabile combattere e scon- 
figgere ì malvagi di turno ma, 
in puro stile Batman, si dovrà 
ragionare sui crimini rilevati, si 


fronte a situazioni molto diverse, rnisce 
Fando diversi generi videoludrd- Aire fasi d 
esplorazione e risoluzione di puzzle ec 
enigmi, infatti, si alterneranno scene d 
combattimento, corse in auto (ognuno de 
tre personaggi ha un proprio mezzo di lo 
co mozione] e veri e propri momenti più 


scontri con i nemici, 
inoltre queste carat- 
teristiche potranno 
essere migliorate 
con ri progredire 
nei! avventura sia 
acquisendo espe- 
rienza con ì com- 
battimenti e fa riso- 
luzione dei casi, sia 
raccogliendo i 
power-up sparsi per 
gli scenari. La rac- 
colta di oggetti, 
inoltre, è importan- 
tissima anche per- 
ché consente di ar- 
ricchire il proprio 
arsenale e di rinve- 
nire preziose infor- 
mazioni, Barman & 
Robin c un gioco 
che vi metterà di 


dovranno analizzare gii indizi recuperati,, 
combinare le tracce e trarre brillanti dedu- 
zioni. A taie fine può tornare uti- 
A , le il Bat-computer che, all in- 
temo della Bat-caverna, 
’ W rappresenta un 
P°' iJ cuore 
delia base 
dell'uo- 
■k mo pr- 
fe pistref- 
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■ » shoat em up che da avventu- 
ri arcade. L'aspetto grafico non 
mi è sembrato esalante e, an- jBp 
:ne se sono presenti diversi J ^“ L 

■ mali di intermezzo o nume 
3 se animazioni di raccordo 
jn esempio su tutte J uscita 
della bat-mobile dalla bat- 
: à verna}, tra l'altro parti co- 
irniente evocativi, il resto 
--suite abbastanza confuso 
- non animato in manrera 
-^peccabile. Le collisioni tra 
; personaggi e tra gli ogget- 
J n movimento non sono ot- 
J mali e in più di un occasione 
i senso di frustrazione che su- 
: e ntra dopo r ennesim o errore è 

curamcnte maggiore della sod- 
: sFazione provata giocando. Il so- 
■pro è cupo [come anche fimposta- 



sm ■ 


! j> > 

— r \ 
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zione grafica genera- 
le} e r anche se ne 
guadagna l’atmo- 
sfera, alla fine si 
finisce con lo 
stancarsi e Con fi 
desiderare una 
musichetta me- 
lodica o qualco- 
sa dr più sofh 
La longevità c r è 
tutta, dato che 
le missioni sono 
morte e re loca- 
zioni da esplora- 



la 4^ 



Unjwersit. di Gotti cm City CNpcrrtime 
Antartico 





im 


a, 

M'j. 




indietro \ 



w 

Rttiali22fl 

: ^ j 





L J 


re ancora di più (ba- 
sta guardare la mappa 
di Gotham City per 
rendersene conto}. La 
giocabiTrtà non mi è 
sembrata altissima, 
anche se a MA è pia* 
cìuto e si è divertito 
per almeno dodici mi- 
nuti. Lintelligenza ar- 
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tificiaie dei nemici è alquanto 
scarsa e ciò non giova di certo 
alla Credibilità. Personalmente 
non mi sono entusiasmato più 
di tanto, ma se Batman é il vo- 
stro eroe preferito potreste an- 
che divertirvi, magari nel r attesa 
di qualcosa di più appetibile, 

Bat-DuspiS 
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MANUALE 
IN ITALIANO 


Arriva 1 1 li 1 traveloc e sparatutto arcade, con tutti gli dementi per far esultare 
la tua Playstation: la possibilità di catturare le armi nemiche, di giocare 
in due e di confrontarsi con numerosissimi nemici tra cui 30 mostri. Dovrai 
guidare la navicella tra le insidie di 1 5 livelli, con due diversi percorsi 
ciascuno e diversi sottoscenari. Per sopravvivere avrai a disposizione 15 tipi 
dì armi, scudi, numerosi power- tip, bonus e l'opzione di fuoco automatico 
ma solo le tue dita potranno assicurarti la meta, G-Darius è compatibile 

con i controller Dual Shock. 

www.3dplanet.it 
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Dopo la saga di Mortai Kombat 
peraltro per nulla conclusasi, e Mi 
Gods, la Midway ci riprova col 
picchiaduro dei fricchettoni... 


personaggi di Bio Freaks sono tutti armati 
c dotati dr jet pack. Questo significa che si 
può volare per lo schermo [almeno finché 
ri jet pack ce lo permette, visto che si sca- 
rica abbastanza velocemente) e vi assicuro 
che la cosa non è fine a se stessa. Le arene 
in cui si combatte infatti sono stanzoni 
molto ampi e in alcuni casi su più livelli; si 
può girare per il livello oppure alzarsi in vo- 
lo per attaccare di sorpresa l'avversario o 


V t ricordate di Mortai Kombat no? 
Cos à che soprattutto lo differenzia- 
va dagli altri picchiaduro? La vio- 
lenza esatto, e qual è la casa che ha crea- 
to MIC? Bravissimi proprio fa Midway, io 
aggiungo che Bio Freaks è molto più via- 


all'Infinito e, da questo punto di vista, il ti- 
tolo in questione porta una ventata di no- 
vità che fa molto piacere, non tanto nelle 
modalità che rimangono le solite (arcade, 
vs, team battle, survival e practice) quanto 
nella meccanica di gioco. Prima di tutto J 




ento di Mor- 
tai Kombat ed 
e anch’esso ^ 
della i L k 

viidway, 

□ ual è la flj 
morale 

della lezio- I 
ne? lo ne 
ho trovata 
una; 1 prò- 
gra filmato- | %( 
del colos- 
so 

americano 
Tanno di m 
certo avuto n 
delle turbe 
ritentili, 

ma di que- Éfll 
sto non 
dobbiamo 

□reoccuparci , 

□ ni di tanto, Ljl 
.dm e no fin- 
ché non 

aprono una i i 

Aliale Italia- 
na. torri un- 
zue non sono V 
□oi molti i punti 
= contatto tra j 
cue giochi. Infatti, ^ii 
-na delle cose di che ^ « 
diù mi intriga sono le V “ 
differenze di questo prò- LM 
sotto da molti altri suoi 
rileghi. Spesso ci si lamen- 
= che in questo genere dr gio- 
; hi le situazioni si ripetono 


scontro a 
una di- 
ver- 


MIDWAY 


W IL PICCHIADURO SFlnTT E? 
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menò pericoloso, Dico pericoloso perché la 
maggior parte delle arene ha dei traboc- 
chetti o, meglio, degli elementi del fonda- 







le con cui si può interagire. Per esempio, in 
una delle ultime sr combatte su una picco- 
la piattaforma circolare circondata da un 



mare di acido non molto salutare al con- 
tatto; in un'altra sulle pareti d sono dei 
grossi tritacarne in continuo movimento 


e, se si finisce in 
uno di questi, si 
viene rìsputati 
fuori con una 
perdita d 
energia e so- 
prattutto 
con un arto 
di meno. 

Eccoci al 
punto che 
mi ha 
esaltato 
di più |in 
effetti 
neanch io 
sono mol- 
to a po- 
sto, forse 
è per quel- 
lo che MK 
mi piace- 
va.,.); in Bio 
Freaks il sangue si 
spreca peggio che 
in un film di 
Remerò e le mu- 
Illazioni sono 
all ordine dei gior- 
no... Colpi di partico- 
lare violenza portati in 
determinate occasioni 
causano la perdita di un brac- 
cio a fi avversa rio con conseguente li- 
mitazione delle sue possibilità dat- 
tacco e fiumi di sangue che sgorgano 
dalla ferita, inondando il pavimento e 
spesso schizzando lo schermo (miri è 
il mio gioco] (il piccolo scrittore ma- 
cellaio. Molto puip - pure troppo. 
NdAiexJ. Mi pare di aver già scritto da 
qualche parte che i personaggi sono 
armati, be' pensate che con alcuni di 
essi si può persino conficcare una 
spada o uno spuntone nel corpo 
dell avversario e lasciarlo li per tutto 
il round, se non è arte questa... (Eh, 
q proprio vero... Marco senti, qual 
era ir numero deN'ospedale psichia- 
trico? Ne abbiamo perso un altro.., JMdA- 
lexj. Tutti i combattenti sono in grado inol- 
tre di sparare, e quindi attaccare dalla 
distanza, e dì attivare uno scudo di 
breve durata che non ha effetto negli 
scontri corpo a corpo ma ripara pro- 
prio dai colpi sparati dai! avversario. 
La possibilità di volare* quella di spa- 
rare e usare lo scudo e di muoversi 
abbastanza liberamente per l'arena 
aggiungono là nuova dimensione di 
gioco di cui parlavo all'inizio. Inten- 
diamoci* singolarmente queste pre- 
sunte novità sono state viste già tut- 
te, ma sommate danno un mix niente 
male davvero. 

Visto che parlavo di violenza non si 
possono non citare i personaggi, un 
vero concentrato di psicopatia e in- 
cubi vari; alcuni sembrano usciti da 
Hellrafser |sc non avete visto la gran- 
diosa trilogia non vi parlo più]. Se- 
condo Ja trama sono esseri creati in 
laboratorio, ammassi di carne e me- 
tallo che devono rappresentare delle 
fantomatiche corporazioni in una fu- 
tura America caratterizzata dall’anar- 
chia e dalla separazione dei vari Stati. Do- 
po lunghi anni di guerre viene deciso che 


cibano le sorti dei loro crea- 
tori in scontri all ultimo san- 
gue, Gli otto personaggi 
base sono molto ben ca- 
ratterizzati e mi sono 
piaciuti molto, fanno 
molto futuro deca- 
dente e l'atmosfera 
del gioco ne guada- 
gna, Si va dai mostri 
bavosi e ultra po- 
tenti agii umani don 
innesti tecnologici, 
passando per dei 
veri e propri orrori 
realizzati cosi bene 
da fare effetto, 
ogni tanto. 1 model- 
li poligonali dei 
combattenti sono 
notevoli, abbastanza 
grandi {non come 
quelli di Tekken 3 
però) e ben animati 
(con qualche eccezione, 
ogni tanto qualche per- 
sonaggio sembra scivola- 
re sul terreno Invece di 
camminare). Le scenette di 
presentazione e di vittoria so- 
no carine e anche il parlato non 
manca. Mro malgrado, devo anche 
segnalare però un eccessiva pixellosità 



proprio questi combattenti mostruosi de- 
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delle texture dei fondali, non particolar- 
mente cumte e addirittura fastidiose, se ci 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 


: ffleHP* 


*-n*l 


si avvicina troppo a un muro. 

La longevità è sufficiente, anche se Ot- 
to personaggi sono in effetti un po 
pochi. I JiveJli dr difficoltà sono cinque 
e la sfida comunque buona, ma sareb- 
be stato belio avere almeno un paio dr 
lottatori in più. Ad aumentare dr qual* 
che punto questo parziale ci pensano 
però la varietà d azione e le dieci arene 
disponibili, che rendono necessaria 
una tattica diversa per ogni scontro, 

I controlli di gioco meritano qualche 
parola. I tasti del pad sono utilizzati 
tutti e otto; due per i pugni, due per i 
calci, uno per far fuoco, uno per vola- 
re e due per schivare lateralmente gli 
attacchi avversari. La parata si effet- 
tua tenendo premuto sui pad il tasto 
direzionale opposto alla direzione in 
cui sr è rivolti, oppure attivando lo scu- 
do. Le mosse sono una ventina per cia- 
scun personaggio (comprese quello ef- 
fettuabili in volo], carine, varie e 
oltretutto piuttosto som pi Sci da realiz- 
zare, in quanto le combinazioni di tasti 
non sono mai molto lunghe. Ma allora 
qual è il problema di questo titolo? 
Non è facile da spiegare. Grò Freaks 
manca di quel feeling che si prova coi 
grandi classici, quella sensazione di di- 
vertimento che impedisce di staccarsi 
dalla console per mooolte ore. facendo 

perdere la cogni- 
zione dei tempo 
ali ignaro gioca- 
tore. Non sto di- 
cendo che sia 
brutto, bensì che 
non raggiunge 
un livello di coln- 
volg imento molto 
elevato, nono- 
stante l'origina- 
lità che lo con- 
traddistingue, In 
coppia ho notato 
un miglioramen- 
to della situazio- 
ne superiore a quello 
normale in questo ge- 
nere dr gjochi. Eh si, 
giocare in due è pro- 
prio un altra storia, si 
possono sfruttare ap- 
pieno tutte quelle si- 
tuazioni che il gioco 
mette a disposizione, 
colpire e fuggire su 
piattaforme più alte, 
spingere I avversario 
tra le fiamme oppure 
nel tritacarnone, co- 
se che contro i per- 
sonaggi controllati 
dalia console è molto 
difficile realizzare. 
Inoltre io ho provato 
un piacere infinito 
nel poter tagliare a 
metà II tapmo che mi 
ha sfidato, infilzarlo 
come uno spiedino e 
poi staccargli le brac- 
cia, per poi vederlo 
penosamente impe- 
gnato nel colpirmi 
con dei ridicoli mon- 
cherini ormai lordo 
del proprio sangue,, . 
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Chi siete? Come dite? Mi volete 
portare in un posto molto bello 
con le pareti bianche perché sie- 
te miei amici. Che beila quella 
camicia, é per me? 

Prima di concludere, mi pare le- 
cito spendere anche due parole 
per la versione Nintendo 64. Si- 
curamente non siamo ai livelli di 
Fighter Destiny (come del resto 
per quanto riguarda la versione 
Playstation non ci si avvicina 
nemmeno per sbaglio a Tefcken 
3], ma in fondo si tratta di un 
bel picchiaduro. soprattutto per 
quanto riguarda gli accorgimen- 
ti grafici. L'antialias non è osses- 
sivo come in altri titoli visti su 
Nimendone e, rispetto alia ver- 
sione Playstation (peraltro molto 
bella e definita), dà una sgros- 
sata notevole ai poligoni, ren- 
dendo anche i movimenti dei 
personaggi decisamente credi- 
bili, Per il resto, il gioco rimane 
tale e quale alla versione Play- 
station, smembramenti e fratta- 
glie sono compresi nei prezzo,., 

Andrea "Jona ,r Loiudke 
& MaoraNza 
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STO' TIPO HA LA 
CIRCONFERENZA 
PETTORALE PI 
ANNA FALCHI, 
PERO' NON 
ATTIZZA COME LA 
SIGNORINA 
ITALO/FI N LAN PESE! 


H eilà baiocchi come sono an- 
date le vacanze? [Mia si può dare 
dei baiocchi ai nostri lettori? Mi sa 
le Alex prima mi spacca con una chiave 
h '- titolare made in King' e poi mi tagliai). 
Ma siii che i nostri lettori sono tutti dei 
mpatrconi e sanno stare aJio scherzo. Tut- 
ti sanno quanto io riverisca Supinamente 
, gni anima pia che àcqursta la nostra bel- 
ì 'ivi sta Probabilmente molti dr voi q cran- 
io leqqeranno il numero settembrina di 
C M, saranno ancora a casa a godersi Te fe^ 
ie/vacanze estive e qurndi, visto che dopo 
-n po' che non si fa niente tutto il giorno 
: si annoia pure, perché non uscirsene e 
icquistare un bei giochino per la nostra 
urrata Psx? Come? Volete un consiglio da 
questo abile new-redattùr |che beilo farsi i 
:ompfimenti da soloi|i? Quanti di voi han- 
no voglia di giocare a un bel platform 3D, 
jn un personaggio carismatico e un bi- 
nomio grafica-giocabilità all'altezza? 

Usila quanti! E allora andate nei negozi 
e accattatevi Gex 3D Enter thè Gecko - e 
divertitevi ... 

Ah, mi comunicano dalia regia che attual- 
mente lo dovrei recensire il nuovo platform 
casa Sony, che vede come protagonrsta 
- nuova [presunta! mascotte creata per 
Mìsere l'ariti Mario 64: Blasto. E ora come ia 
mettiamo? Cioè io non è che vi direi a cuor 


leggero: "Andate e ailegge- 
' ■ ri te il vostro portafogli di quel 
bel centone che tanto brama rim- 


pinguare le casse da mamma Sony '. Si per- 


ché, a dirla tutta, non mi sembra molto 
azzeccato puntare cosi tanto su un giochi- 
no non molto divertente come B fasto, Ach, 


eppure Alex mi aveva detto di 
non essere cosi cattivo, ma che 
d volete fare, ro le cose le dico 
senza tanto girarci intorno. Sia 
ben chiaro, non siamo di fronte 
a una schifezza però dopo tutte 
fe foto, le preview e la campagna pubbli- 
citaria con la quale Sony ha spinto questo 
prodotto, tutto mi sarei aspettato tranne di 
giocare un platform moderatamente ano- 
nimo, graficamente non ai passo con i tem- 
pi e dalla dubbia giocabìfità. Sony, Infatti, 
ha lavorato sul "pragetto-BJasto' (lo metto 
cosi che fa mofto O07j per quasi due anni 
durante i quali nulla è trapelato, se non 
che la divisione df sviluppo interna alla Ca 
sa-invcnta-walkman fla Sony, ma non vo- 
glio ripeterlo continuamente!] stava lavo- 
rando su un platform in vero 3D capace di 
insidiare il trono di Mario, anche grazie al 
personaggio principale, dotato dello stesso 
fascino del baffuto idraulico italiano [a me 
sta sulle p. pallottole, preferisco Cafre, 
de gustibus). Poi tutto d un tratto, a pro- 
getto ormar terminato, Sony ha finalmente 
rivelato al mondo videoludrca il suo par 
goletto, soddisfacendo casi la sete di infor- 
mazioni che tanto abilmente aveva fatto 


SONY / SCEA 


ELASTO 


MASCOTTE SONY 
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crescere ne Ufi stampa specializzata, rive- 
rendosi ancora una volta vera maestra dei 
marketing. Purtroppo questa volta Sony 
ha fatto centro solo nel marketing, a mio 
avviso fallendo nei confermare a suoj pro- 
positi: creare il piatform in grado d affer- 
marsi come nuovo metro di paragone per 
PJay station [e forse non solo per Psx]. La 
prima cosa che lascia perplessi è fa grafica. 
Fn un panorama di giochi sempre più ricchi 
di texture definite e particolareggiate 
(Tekken 3, Gran Turismo, Fìesident Evll 2 
solo per citare "er mejo"), BJasto se ne pre- 
senta quasi completamente privo. I perso- 
naggf e I acea di gioco sono, infatti, mo- 
dellati con poligoni trattati con la tecnica 
del gouraud shading che, grazie alla ge- 
stione dinamica della luce, permette dì oli- 


to effetto nebbia, in Blasto l'estensione del 
campo visivo è tale che gli oggetti del fon- 
dale compaiono dal nulla a mano a mano 
che si procede e nel nulla ritornano iqua- 
si fossero risucchiati rn un pozzo], nel caso 
si indietreggi di qualche passo. A suffragio 


»ei s> 
L dCn 


minare tutte le spi golosità che si vengono 
a creare quando si utilizzano 1 poligona 
[esempi lampanti sono Tobal 2 e Dead or 
AlfveJ. La grafica quindi risulta nitida, pu- 
lita, molto 'cartoonesca ,r e in piena sinto- 
nia con ri look da super eroe di stampo 
americano che vuole evocare Blasto. Pur- 
troppo però l'ambiente nel 

quale agisce 
il 
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dell’ipotesi dr una programmazione non 
eccelsa ho notato che, mentre nel primo e 
terzo livello, caratterizzati da corridoi o 
ambienti chiusi, l'orizzonte è più vasto, in 
ambienti aperti, come il canyon del secon- 


protagonista è terrrbfJmente spoglio 
e fortemente penalizzato da un pes- 
simo effetto "buco nero '. Se. infatti, 
il Nintendo 64 gode del fa mige ra- 


do livello, si incappa nel sopracitato ''ef- 
fetto buco nero . Per il resto, dal punto di 
vista tecnico, abbiamo i soliti effetti di luce 
[che ormai non stupiscono più molto, a 
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neno che non siano spettacolari come 
quelli di Qne| r un accompagnamento mu- 
dale altalenante (molto beili i brani del 
".'imo c del terzo livello, particolarmente 
onotono quello del secondo), effetti so- 
- ori che non vanno al di là dei soliti spari, 
jria, detonazioni ecc., mentre sono da ci* 
re le frasi campionate che il buon Blasto 
pronuncia ogni due per tre. Esse proven- 
gono, infatti, da Phif Hartman, attore del 
: uurday Night Live e voce delle svariate 
^uest-star presenti nei Simpsons, Giunto a 


caricare una partita precedentemente sal- 
vata grazie ai save-point disseminati lungo 
È livelli, modificare separatamente il volume 
delia musica, del parlato e degli effetti so- 
nori e configurare il joypad a proprio pia- 
cimento. Proprio il joypad, o sarebbe me- 
glio dire il modo con il quale si controlla il 
personaggio, è fonte di gran frustrazione e 
inficia non poco la grocabilità. Infatti, vista 
la natura ibrida del prodotto, che non è un 
plafform puro come Gex3D o Croc, ma 
nemmeno uno shoat ern up come One, 




Questo punto mi sono accorto di avervi 
utto le prime impressioni sul gioco ma di 
^on aver ancora detto nulla sulla trama 
non che questa sia particolarmente origi- 
-aJef. Siamo alle solite: un gruppo di alie- 

■ piccoli e malvagi decidono di attaccare 
- Terra per conquistarla e tutto perché il 
: ro capo, Boscc, giunto anni addietro sul- 
: Terra in cerca di lavoro, non era stato as- 

: unto come installatore di candele per au- 
umobili (hahahahaha devo mettere più 

■ oacco jn quello che fumo! Che sago- 
macela! Che birboneiUperché dovresti met- 
tere più tabacco nelle scarpe? NdAfexj. 

- recherà qujndi al nostro novello Super- 
man (che ha un busto groooosso e 
uè gambe piiiccole| agire danti- 

: bo c colpire i cattivonr d pretta- 
mente nella loro base, situata su 
j ano. Il gioco si snoda lungi 
:co livelli. Partendo dalla nostra 
case spaziale conquistata dagli 

- leni dovremo giungere aH r in- 
: no deila roccaforte nemi- 
- passando prima un 
. di tempo sulla su- 
perficie durano. 

Le opzioni di 
: oco sono 
linoni- 
:~e. an- 
: " e se 
: implete: 

na di tutto 
: : da segnalare la 
eduzione in italiano del menu 

- gioco, fa presenza der sottoti- 

nelle sequenze animate e la 

■ Eduzione delie frasi esclamate 
■ Slasto; per il resto è possibile 


non è raro imbattersi in scontri furiosi con 
tre/quattro mostriciattoli volanti mentre Si 
è abbarbreati su una prattaforma di due 
metri per due, con conseguente precarietà 
di movimenti e saltuarie escursioni nelle 
profondità dello spazio. Il controllo analo- 
gico, infatti, essendo poco preciso e len- 
to nella trasmissione dei comandi, non 
consente di muoversi con sufficiente si- 
curezza negli spazi an- 





>. 



gusti e offre poco margine d errore nei sal- 
ti da una piattaforma all altra, A poco ser- 
vono armi aggiuntive come missili, poten- 
ziometri laser, bombe o il poter utilizzare 
mezzi supplementari quali jet-pack e polli 
giganti da cavalcare se l'esplorazione è 
noiosa e monotona (cerca bottone 1, 
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schiac- 
cia bot- 
tone 1 
che 
apre 

porta 1 , 
vai in por- 
ta I e cer- 
ca bottone 
2 che apre 
porta 2 
ecc.) e di 
bello da ve- 
dere c è ben 
poco (però 
devo ricono- 
scere che il 
canyon è realisti- 
camente desertof, JJ pro- 
blema maggiore per Blasto é 
che risulta assolutamente ano- 
nimo, non ha Te trovate grafi- 
che di Gex 3D o l'Immedia- 
tezza di Crash 2, insomma 
giocarci o no non fa molta 
differenza, N totem redazio- 

F naie ha detto, aughf |Ah, lo 
senti parlare anche da den- 
tro? J NdAlexj. 


IVI assurto "Vlad” Monti 
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In un mondo 
dominato dall’acciaio 
le innumerevoli 
e sofisticate armi a 


tua disposisH^p» 4 
non basteranno 
a vincere la lotta 
per fa sopravvivenza 


...poiché Tarmo 
migliore sarà la 
tua attitudine 
alfa distruzione. 


Uni 5oN via Anfiteatro, 5 - 20121 Milano 
Tfil.oamu.fl4 ■ Fax.0£ffl0.56.032 

email: ubisaÉt «CubiSOft.il htlp:flwww,ubÌBoftiÌ 
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I due samurai si studiavano, immersi in 
una profonda concentrazione, lo scontro 
si sarebbe dovuto concludere con la morte 
di uno dei due. Neanche il passaggio della 
faccia imbruttita di MA riuscì a distrarli... 


P urtroppo, scene come quella descritta 
nel cappello sono oggigiorno impos- 
sibili da osservare, almeno per quan- 
riguarda i due guerrieri medievali; MA, 
-vece, è una realtà odierna, a cui ognr fa- 
rcente parte della redazione deve, prima o 
noi, abituarsi. Saltando a piè pari il discor» 
MA [che sarebbe lungo e spinoso, tut- 
.-■via è uno dei migliori redattori che co- 
"iosca.,4|e uno dei più efficacemente letali, 
dire il vero - fai attenzione.., NdAlex], ve- 
1 amo a questo Bushido Biade 2 f seguito, 
;er i meno arguti, di un gioco uscito qual- 
:ne tempo fa il cui nome era? Avete tre 
■rntativi, dai. La spada neda roccia? No. 
endo Warrior [un grosso premio a chi se 
: ricorda. Mandate le risposte alia mia bi- 
. nonna, che provvedere a premiare ri vrn- 
: torej? Bushido Biade? Bravi, avete vinto 
. 1 magnifico nulla. Anzi no, vi do il per- 
messo di continuare a leggere. Dicevamo, 
; iora, secondo episodio di quello che è 
nato definito ii "simulatore di combatti» 
~ento"', Bushido Biade 2 r come il suo pre- 


la mancanza di un particolare 
fondamentale; la barra d ener- 
gia, e la ragione di ciò e presto 
detta, Si da il caso che BB2 in- 
troduca una particolare formula 
secondo la quale basta portare a 
segno un solo colpo (di quelli 
giudicati mortali, ovviamente) 
per decretare la fine dell incon- 
tro (comunque non è una no- 
vità, Chi sa dirmi quale fu il pri- 
mo gioco a farlo? Ok, basta 
domande: 
questa re- 
cemione rfÉ 
« sta tra- 
s forni an- 
dò in un 
gioco a 
prò- M 

mi), 

onde £ |g|. 

per cui ii ™ 

famoso ,21^ 

indicatore 

dr cui so- V 1 
pra risulta 


decessore, prende una 
strada diversa [non 
aveva la cartina stra- 
dale] da quella dei so- 
liti prechiaduro a in- 
contri, Già solo 
guardando le foto, in- 
fatti, un appassionato 
di beat em up noterà 


CAIA SQUARE 


BUSHIDO BLADE 2 


BEAT 'EM! UP ALTERNATIVO 
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leva curare un 
aspetto dei gioco 
e tralasciarne un 
altro, non a caso 
anche il sonoro 
raggiunge altissi- 
mi livelli; infatti 
non c'è. Calmi, 
non sono impazzi- 
to, GII effetti so 
neri, effettiva- 
mente sono 
presenti e il rumo- 
re di due spade 
che si scontrano, 
j versi dei samu- 
rai, ere. sono resi 
molto bene; quel- 
iti che fortunata- 
mente manca, in- 
vece, è fa musica, 
che spesso nei 
giochi non rende 
bene, o perlome- 
no non trasmette 
le emozioni che 
dovrebbe, con ia 
conseguenza che 
molti giocatori la 
ei imi nano def tut- 
to. Lode quindi ar 
game designer 
Che hanno deciso di ometterla compieta- 
mente durante te fasi di gioco (è rimasta ir> 
vece nelle schermate dei menu e durante 
J'rntroJ. terminiamo qur ia descrizione 


ll r 


; 


io 


dell aspetto grafico - sonoro, e torniamo al- 
la descrizione degii aspetti del gioco in 
quanto strumento di divertimento (hmm, 
non mi è moito chiaro il significato di quev 
ste parole, però ci stava bene]. Le modalità 
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dubbia utilità. Il realismo del gioco fa an- 
che in modo che, colpendo duramente un 
arto deN'avversario, questo risulti impossi- 
bilitato a usarlo per il resto deifincontro; 
sebbene sotto quest'aspetto i programma- 
tori della Square abbiano cambiato qual- 
cosa rispetto al primo episodio, dove anche 
le gambe potevano essere ferite, a diffe- 
renza di quello che succede qui. Una gra- 
dita aggiunta è invece la possibilità, per al- 
cuni personaggi, di usare due armi 
contemporaneamente, sempre che venga 
scelta l'arma preferita da un determinato 
samurai, visto che ia scelta di un guerriero 
non comporta automaticamente anche la 
scelta dell'arma, che invece viene effet- 
tuata in separata sede. Questa caratteri- 
stica (al- 
tra 
gros- 
sa 
in- 


novazione nef genere) fa si che r tipi di 
mosse effettuabili siano Jegati ai l'arma scel- 
ta e non ai diversi samurai, che differisco- 
no quindi solo per forza e velocità. Anche 
ri sistema di controllo fa parte dei punti di 
forza dei gioco, essendo questo di un ec- 
cezionale semplicità: due soli tasti per ef- 
fettuare tutte le mosse, che cambiano a 
seconda delia guardia: aita, per colpi lenti 
ma potenti, media, oppure bassa, per col- 
pi meno dolorosi ma più veloci, Bushrdo 


Biade 2 conta anche su una grafica piut- 
tosto migliorata, con un sacco di texture e 
poligoni in più (avrete sicuramente notato 
come i paragoni vengano fatti esclusiva- 
mente con II primo episodio, ma mi sembra 
giusto, essendo l'unico dei genere], oltre a 
una visuale in soggettiva, con ii proprio 
personaggio reso in wireframe, e a migliori 
animazioni, comprese quelle di accessori 
come possono essere le bende che, an- 
dando avanti nel gioco, vanno a coprire te 
ferite subite dai due rivali. Ah, quasi di- 
menticavo, Questa volta all'inizio de! gioco 
potremo goderci una gran beila sequenza 
animata in computer grafica, ricca di san 
gue che schizza dappertutto, sangue che 
comunque scorre copioso anche durante 
il gioco vero e proprio, per la gioia di 
quelli come me, e ri disappunto di 
qualche bigotto giornalista o pre- 
sumo psicologo. Una casa come 
ia Square, ovviamente, non po- 
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suftato che il gioco viene finito 
piuttosto velocemente e l'unica 
spinta a reinserire il CD neffa 
console viene delia voglia di 
sbloccare qualche altro perso- 
naggio, Non contenti di aver di- 
mezzato fa longevità del gioco, 
quei simpaticoni della Square 
non hanno neppure inserito dei 
finali diversi per ogni giocatore, 
Fretta? Dimenticanza? Chi può 
dirlo! 

Fabro "Swordman Casale 


■ gioco vedono uno story mode, un 
jrvival, un toumament mode e r ov- 
a mente, la modalità a due giocatori. 

. .-no sicuro che vorrete sapere in cosa 
. nsiste ognuna di queste, per cui ve lo 
-ego, Nello story mode dovrete affron 
-re,, in ogni arena, diecr nmja uno 
: etto l’altro, fino al boss da 
:onfiggerc per sbloccare 
- uovi personaggi, il sur- 


ftkllia moia cor sess? re a r s a 

delffc aiti tnfcZ 

pftzafifere, ai ~ 

to un periodo 3. ' 3 £f*é 

SgTiì C c se ri ir K t ■ s ic I 9L 

dif Jot^ewi si che ■ . " - 

die che ree*: ”i àei x-Eflr 

e: sì gr-:rc ji-iAra i J .«:^r 

ne ì^ajea pass.c-.-i : :i c-_c_ 


prossimo 
boss', ap- 
profittino dr 
tafe dispo- 
n ibi! ita, 

L , con il ri- 


vivai mode si discosta un po da quello che 
potreste pensare Non dovrete combattere 
ogni avversario di seguito senza che Ja bar- 
ra d'energia venga riempita fimi sembra 
ovvio, visto che ia barra non cèj, bensì 
sarà necessario uccidere la bellezza di con 
to ninja. sempre pju forti, nel minortempo 
possibile: fatelo in meno di 1 5 minuti e ot- 
terrete dei samurai nuovi di zecca, 5ono ri- 
maste le modalità toumament e due gio- 
catori. Non credo che quest ultima abbia 
bisogno di spiegazioni, per cui rimane il 
tournamenc in cui si creano squadre di 
tre elementi che si affronteranno in, come 
dicela parola stessa, un torneo. Poc'anzi vi 
ho accennato anche a dei personaggi da 
sbloccare, anche questa è una novità ri- 
spetto al predecessore: inizialmente ci sono 
solo sei combattenti selezionabrli, ma II nu- 
mero sale a mano a mano che avanzate 
nello story mode, o nel toumament, Siamo 
quasi giunti al termine, onde per cui mi 
sembra opportuno fare menzione anche 
di quegli aspetti negativi che vanno a sco- 
prire le ombre de un gioco che finora sem- 
brava godere soia di aspetti positivi. Mi 
viene da chiedermi se i programmatori, 
prima di passare dai! altra parte, i giochi li 
pagavano o meno. Diamine, non sono mai 
rimasti delusi da un gioco che, comprato al 
mattino, alfa sera era già bello che finito e 
riposto sullo scaffale, fasciando if povero 
"futuro programmatore' con ! impressione 
di aver buttato i propri soldi? Afiora mi do- 
mando: perchè mettere a disposizione del 
giocatore crediti infiniti? L'occasione fa 
l'uomo ladro, dic&xra un proverbio, e penso 
che tutti, presi dal/a voglia di "vedere ti 


' S 






I» — 






http://www.oldgamesitaiia.net/ 



TORTURA I TUOI NEMICI! 


Grazie all’amia più strana, originale e versatile mai vista in un videogioco, potrai ascoltare le urla dei nemici mentre li fai 
soffrire... scegli per loro la morte che si meritano! Il saccheggiatore di pianeti Harn ha privato Wex del suo mondo natale. 

Aiuta Wex a trovare 9 adolescenti afieni per sconfiggere definitivamente Karn e per dimostrare che l’amicìzia può ancora vincere 
l'eterna lotta contro il male! 

* 9 diversi mondi selvaggi rappresentati da una spettacolare grafica 3D r ognuno con ri proprio personaggio 
dotato di poteri speciali che si riveleranno fondamentali per sconfiggere Karn. 

* Strane e selvagge creature aliene si frapporranno sul tuo cammino. 

® Una sola arma per sparare missili, lazzi elettrici, campi di forza e raggi capaci di trasformare 

i nemici in un assortimento di strane forme. Ma soprattutto un arma non solo per uccidere! 

HAI I Fax w - Vìn ftfcrpnlip 71 - Milano - lei. (02) 4130.31 (15 Un.} Fa* (02) 4130.399 

httpi//www*oldgamesitaiia + net/ 
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A volte le distanze che separano due o più persone possono avere 


tragici risvolti (innamorati che si lasciano, amici che si perdono...) 
altre volte le stesse distanze apportano invece dei vantaggi non 
indifferenti, soprattutto nella vita di un redattore... 


peloso figuro che si 
aggira minaccioso 
ali interno del fa reda e 
che risponde al nome 
di Alex. Man credo che 
all'onnipotente verrà 
mai fa voglia di scirop- 
parsi tanti chilometri 
per if solo gusto di tor- 
turarmi (o no?)(beh, 
per andare in vacanza 




■ stanza mi apporta anche numerosi 
svantaggi, per esempio if fatto di non po- 
ter assistere a quegli episodi di vita reda- 
zionale che tanto amate leggere su queste 
pagine (qualcuno Ir odia, ma non molti]. 


quest estate passo da 
Roma e potrei vofer sal- 
dare il conto .. WdA- 
lex|. Per contro, come 
dicevo prima, la di- 


TAITO 


P rendete il mio caso, per 
esempio, Il fatto di abitare 
lontano dalla redazione 
mi comporta ovvi svantaggi 
:osì come degli aitrettan- 
3 ovvi vantaggi. A ben 
-edere il vantaggio è 
..no solo (sebbene 
non sia cosa da po- 
ro]: quando sono in 
rag ito ritardo nel- 
a consegna degli 
-rticoli, come in 


G-D&RIU5 


SHQGT EM UF AMMAZZAI 1 ESCI 


Ma il fatto che più mi irrita, è il 
dover cominciare con un mese 
in anticipo a implorare lo stesso 
Ai ex ogni volta che mi interessa 
qualche gioco da recensire, por- 


ne mi ricordi di aver- 

mandato più di uno in tempo), non I 
corro if rischio di essere decapato da quel 


Coy-S&jtP SETTEMBRE 1 998 


httpy/www.oldgamesitaiia.net/ 


http://www.oldganriesitalia.net/ 


httpy/www.oldgamesita iia.net/ 


questo caso [co- 




[T j ' 


ti un qu e non è 

jjHHFJBHf JM j 


- W \ j m 

IJiVji] 



■ 













buon inizio. Badate bene, non perché la 
Taito non abbia mai tappato con qualche 
gioco, ma perchè fa vodna che si sente 
quando appare ri fogo alirni- 
zi'o del gioco mi mette sempre 
di buon umore, La trama del 
gioco, per quanto possa essere l^]C 
importante in uno shoot 'em 
up, vede alcuni pianeti che, af 
fine di proteggersi dagli attac- 
chi esterni, hanno prodotto 
squadroni di enormi, armatis- 
simi pesci e animali marini; co- 
se tipo sardine, aragoste, ca- 
vallo ci e altre simpatiche 
creature, che però, durante fa 
transizione alfa natura mecca- 
nica (non avrete mica pensato 
che vi sareste scontrati con de- 
gli anima ietti di morbida car- 
ne/ hanno per so fa taro bontà, 
diventando delle cattivissime 
macchine da guerra. La vostra 
missione, che ovviamente non 


potete rifiutare di portare a termine, con- 
siste nel distruggere tutto ciò che vi si pa- 
rerà davanti. Molta innovativo, non t é che 


che i ragazzi che bazzicano ogni gior- 
no gli uffici sf accaparrano subito tut- 
ti i giochi più bellL Prendiamo questo 
G-Darius, per esempio, La recensione 
era stata già assegnata al buon TMB 
ma il caporedattore migliore cfef mon- 
do è riuscito a liberarla e, con mio som- 
mo piacere, a commissionarla al sotto- 
scritto (non so tuttavia se TMB ne sia 
stato contento o menof. Appunto per 
la fiducia che Alex ha riposto rn me, 
mi sembra opportuno, dopo 
circa mille e settecento 
caratteri, cominciare a 
smetterla di dire bag- 
gianate e partire con 
la descrizione del 
Vcd famo: 


gioco 
innanzitutto, 
gioco è stato 
creato d 
la Taito, 
ed è 
già 
un 


dire. Intanto, e con questo vi tolgo ogni 
dubbio, G-Darius è uno degli shoot ‘erti up 
più beili che possiate trovare su F$X [anche 
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un bei po la 
longevità: n J I 
fine di ogni 
stage vi verrà 
data la possi- 
bilità di sce- 
gliere Ja stra- 
Hfl0KC. da da 

* percorrere e 

I lo stesso capl- 
terà a metà di 
ogni livello. Jn 
questo modo 
potrete gioca- 
lk,., re ogni volta 
r*^P scegliendo un 
percorso di- 
verso, senza il 
rischio dJ an- 
i noiarvi, Caso 
m a ì t a i e ri- 
schio potreb- 
be correrlo il 
gjocatore non appassrona- 
to di sparatutto, 
visto che 


:erché ce ne sono pochi]. Lo scher- 
no è sempre pieno di ne- 
--ci, come negli 
. hoot em up 
.ecchia 
*na- 

JJE? di 


e as- | • 

<jr a urta 

. ■ r,-i f r o n e s i a . 

-arai [eristica questa 
-ie mancava a Einhànder 
perché io lo so che volete un confronto); 

numero di armi utilizza bili è poi vastissì- 
io, in quanto non solo potrete migliorare 
/ostro sparo ma potrete anche prendere 
controllo dei vostri nemici, facendo uso 
reJla Capto re Sali'; in pratica voi lanciate 
questa palla contro un astronave nemica e r 
r- la cofprte, questa si affiancherà a voi, fi- 
quando, stanchi delia compagnia, de- 
lerete di farla passare a miglior vitEi. Pur- 
r oppo l'entusiasmo scema un po quando 
parla di grafica e sonoro, non perche 
"Mio brutti, anzi, sono più che buoni ma 
■ certo non sono i migliori del genere, 
“-iti gli sprite sono disegnati davvero be- 
ma lo sfondo non dà q uef l'Impressione 
: profondità che invece dovrebbe e qui 
: nhànder risulta superiore: nel gioco 
:uare ruotava quasi tutto sullo schermo 
; >munque per alcuni questo potrebbe es- 
f re un pregio più che un difetto, a volte 
-fatti un fondale che ruota può risultare 
ù confusionario che altro]! Il sonoro è 
-e la norma, con le classiche esplosioni, 
. ^om, e musiche rockeggianti, che co- 

- jnque non appassionano più di tanto. 
. rcando ancora il paragone con Einhàn- 
-■er, se avete paura di spendere un sacco di 

:idi per por ritrovarvi con un gioco che fi- 

- rete velocemente, beh, non è questo il 
raso, G-Darius offre una trentina di livelli, 
-a il beilo è che la Taito ha trovato un 

- odo semplice semplice per aumentare di 


PPPP - " imi,' 

der conti è 
sempre la solita sol- 
fa ma parliamoci chiaro: sin dai tempi dei 
primi shoot em up, a parte la grafica, non 
è mai cambiato nulla, e sapete una cosa? 
Questo fatto, a quelli come me, che gio- 
cavano a cose tipo Salamander, i primi epi- 
sodi di Darius, Parodius etc„, non può Fare 


Fabio "il vecchno ' Casale 
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Il più completo corso su Adobe Photoshop 4.0 

mai pubblicato su cd-rom. (per PC & Mac) 

Da Aprile ogni 15 giorni in edicola 


Chi lo usa? 


il grafico freelance 


il pubi) licitano 


produttore multimediale 


l’art director 


creatore pag. web 


l'artista digitale 


creatore di vìdeogiochi 


il fotografo 


il foto li ti sia 


il professionista 


il dilettante 


l'insegnante 


lo studente 



Un corso interattivo formato cd-rom. nel quale i maestri virtuali vi fanno da guida e ‘teacherg 
con tutoria! a pieno schermo die vi permettono di seguire passo passo ogni lezione. 

L’interfaccia dinamica consente una facile navigazione dei tutoria E e non occorre 
installare alcun software tranne il QuickTime (sul cd) per poter osare questa collana. 


Cosa ne fa? 


design d'immagini 


foto manta ge 


interfacce cd-rom 


progetti clienti 


grafiche & bottoni 


arte digitale 


schermate e scenari 


il foto-enhancement 


correzione colori 


crea idee 


cartoline d'amore 


visualizza meglio 


arrichisce i compiti 


XENIA 

EDIZIONI 

Se no rii trovate questa collana nel Tedi cola sotto casa. ...TRASLOCATE. 
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E 1 Lui! E' tornato! 

E questa volta è fuori controllo! 

Il signore degli anellidi ha letteralmente perso la testa ! ! 

Earthworm Jim si presenta alle nuove generazioni con una prorompente grafica 3D, incredibili puzzle 
e una comicità senza precedenti. 


13 nuove armi originali per sbarazzarsi anche dei nemici più agguerriti. 

6 ambientazioni uniche per esplorare la mente di Jim e aiutarlo a ritrovare il controllo 
Incredibili e strampalati nemici in sintonia con l'atmosfera dei livelli. 

Compieta libertà di movimento e di interazione con gli scenari di gioco. 
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Ubi SmE uia AnlFlealra, 5 • 20121 Milana 
Tel. 02/36-14.84 - F 0x02/80.56.032 
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Quando ero piccolo 
compravo quelle palline 
rimbalzanti di tutti i 
colori che vendevano 
in bustine di 

plastica... poi andavo in giro 
a farle rimbalzare, inseguendole 
anche quando dal marciapiede 
saltavano in strada; già a quell'età 
mostravo i segni tipici della genialità 

prematura... 
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IGUANA ; AC CI AI M 


IGGY'S WSECKIW BALIS 


ORSE DI PALLINE RIMEaLZANT 
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come la Rare per la Nintendo 
Per questo, le mie aspettative 
sono subito salite alle 
Stelle, e non sono Sta 
to deluso. 

Trattasi di un gioco 
che è un misto tra 
corse e platform, 
prenderete il co- 
mando di una pal- 
lina rimbalzante 
fci so no otto palli 
ne-personaggio tra 
cui scegliere, più aitre 
nove nascoste] per por- 
tarla in cima a una torre 
attraverso strade con vari 




1.4 


Q uesto periodo si sta 

rivelando decisamente fertile per il 
Nintendo 64: le preview succulen- 
ta sono veramente parecchie e i giochi cor- 
: condenti sono molto vicini alia release 
: ite; questi titoli altisonanti sembrano mol- 
promettenti a giudicare dagli screen- 
Q dalle drchiarazioni degli addetti ai fa- 
lorf. In tutto questo, l'attesa non fa altro 
:ne aggiungere entusiasmo al momento 
r cur questi prodotti arriveranno sugli scaf- 
ali; insomma, forse per la prima volta nel- 
sua storia {almeno in queste proporzio- 
ne un fermento palpabile nef settore 
P- ntendo. 


In questo panorama si inserisce J, IJ gioco 
che non ti aspetti ', questa è probabilmen- 
te fa categoria a cui questo prodotto do- 
vrebbe appartenere; il suo nome, infatti, 
non era annoverato tra J titoli in uscita più 
eclatanti e il suo arrivo sui mercato non 
sarà certamente amplificato da pesanti bat- 
tage pubblicitari, ciò nonostante, si tratta 
di una perla e va trattato con ii rispetto de- 
dicato ai migliori. Perché dico questo? Sem- 
plice, perché voglio chiarire subito che ri 
gioco mi è piaciuto molto e che dovrebbe 
entrare nefia fista della spesa di molti di voi 
lettori {vi sto 
ipnotizzando, in 














verità]. 

Ma devo restare calmo {co- 
me mi hanno detto all'isti- 
tuto prima di mettermi 
quella strana camicia...] e 
presentarvi il gioco con or- 
dine. 

Dunque, premetto subito 
che !a sorpresa è relativa vi- 
sto che, una volta inserita fa 
cartuccia, verrete a sapere 
chi sono gir auton di questo 
gioco: gii "Iguana", vale a 
dire gli autori di Turok, un 
team di sviluppo che pro- 
mette di essere ii braccio ar- 
mato della Acclaim (un po' 
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al percorso fper uno o più girij, in questo 
verrete ostacolati dalle sferette avversarie 
che gareggeranno per il novanta per cen- 
to del percorso sulla vostra stessa pista (so- 
lo alla partenza sarete in quattro corsie se- 
parate r tipo gara di nuoto per 
intenderci|[io direi più tipo una gara di 
atletica dai 1 500 in su.,. NdAlexj e utiliz- 
zeranno tutto un arsenale di anni e trucchi 
vari per impedirvi di giungere per primi af- 
fa fine della gara . L'aspetto di ostilità tra le 
parline è perà solo marginale, visto che 
l'accento è posto principalmente sulla ve- 
locità: trovare fa strada giusta e utilizzare 
lo strumento adatto per la scafata in una 
fulminea esecuzione é la ricetta giusta per 
una rapida vittoria. 

, | circuiti su cui cimentar- 
si sono undici |di cui sei 
segreti) e ognuno con- 
tiene dieci piste (o torrijh 
Potrete scegliere di gareg- 
giare contro tre avversari co- 
mandati dal computer oppure 

con- 


ostacoli, piattaforme mobili evoluzioni ti- 
po-montagne russe, teletrasportf e via di- 
cendo, Per far questo, la vostra fida pallina 
potrà compiere diverse azioni: saftare, gal- 
leggiare tn aria, usare un rampino per ar- 
rampicarsi e difendersi, mettere turbo e al- 
tre amenità che vi verranno illustrate in 
modo dettagliato e interattivo nella chia- 
rissima sezione dì training. Come detto, il 
vostro obiettivo è portare la pallina in cima 
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no, due o tre 
mafia (amici); 






m 


lo split screcn per due persone può essere 
verticale od orizzontale, a vostra scelta. Le 
modalità di gioco presenti so- 
no: race (correrete tutte le 
dieci piste di un circuito ac- 
cumulando punteggi a se- 
conda dei piazzamento, tipo 
campionato di Formula J], 
battle mode (le palline si af- 
fronteranno senza esclusione 
di colpi su una torre singola 
per conquistare la cima), ti- 
rine trial [cercherete di segna- 
re ri miglior tempo per la pista 
seleziona taf e mix-up [assor- 
tirete a vostro piacimento le 
varie piste di ogni circuito per 
formare una modalità race 
personal iz- 
zataf r 
Vediamo 
ora i nostri 
eroi: le palli- 
ne tra cui scegliere sono 
dotate di faccia [tutte sim- 
patiche,. a dir fa verità} e 
di una propria persona 
Fità, il rimbalzo è credibile 
e la realizzazione grafica 
comunque più che discre- 
ta (anche se questo aspet- 
to è abbastanza margina^ 
le rn un gioco del 
genere}. La grafica in ge- 
nerale è pulita e funzio- 
nale ma non colpisce par- 
ticolarmente sotto nessun 
aspetto; i fondali contri- 
buiscono a dare una buo- 
na sensazione di altitudi- 
ne a mano a mano che si 
sale di piattaforma in piat- 
taforma. Menzione d'ono- 
re spetta invece alla mu- 
sica: tedino a tratti 
discretamente cattiva [e 
comunque sempre diver- 
sa} ci accompagna duran- 
te il gioco contribuendo 
alla sensazione di frenesia 
e urgenza che sprigiona 
dalla situazione, dopo r 
primi livelli (decisamente 
facili] mi sono trovato con 
gli occhi incollati alio 
schermo e il piede tambu- 
rellante a ritmo di musica, 

A proposito di questa sen- 
sazione, devo puntualiz- 
zare un aspetto: prose- 
guendo nel gioco, l'azione 
si fa decisamente coinvol- 
gente e allucinante, dopo 
le prime due sessioni di 
gioco mi sono trovato alle 
prese con un mal di testa da primato; sarà 
la mia sindrome di Matusalemme [una ci- 
tazione nella prossima recensione a chi in- 
dovina il film a cui mi riferisco) ma (a cosa 
si è ripetuta anche nelle due sessioni suc- 
cessive, probabilmente i più compassati tra 
voi dovrebbero provarlo prima di acqui- 
starlo, non sono convinto che si tratti di 
un'esperienza videoludica consigliabile a 
tutti. 

Per quanto riguarda gameplay e longe- 
vità, queste vanno di pari passo a livelli 
molto alti: affrontare il computer è diver- 
tente e sfidante ma passare ad avversari 


umani [soprattutto 
se a! vostro stesso i 
livello} può rive- > j 
Jarsi molto più 
appagante; i 
personaggi 
e i circuiti 
nascosti 
costitui- 
scono otti- 
mi incenti- 
vi (forse 
non erano 
nemmeno 
necessari} a 
proseguire 
attraverso i vari 
livelli. 












Vi segnalo, quali aspetti di con- 
torno, la possibilità di salvare re- 
cord e situazioni su memory 
card e di utilizzare il rumble 
pack. 

In definitiva, si tratta di un gran 
bel gioco, originale, coinvolgen- 
te e divertente; forse non tutti lo 
apprezzeranno ma chi si ciba di 
questo tipo di giochi non potrà 
fare a meno di aggiudicarselo. 
.flJoha 

Davide Fessach 


NINTENDO 64 




; ■> 4 I -I 


r , l n,',!. 






IM Ottimo prodotto, forse nots 
dedicato a tutti, ma t „ appas 
stonati dì giochi i-u.rr. r. 
non ne rimarrà nr-2 delusi 
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"DuspiS, ascolta, ti devo dire una cosa..." 

"Dimmi MaoralUza" - "Ma perché quando giochiamo a giochi di 
calcio mi devi abbrancare con quei piedi tentacolari?" 

"Perché sei mio amico..." 

"Aaaaah, scusa non avevo capito l'affetto del gesto...". 
"MaoraNza ascolta, ti devo dire una cosa...” 

"Dimmi DuspiS" 

"Ma perchè quando giochiamo a giochi di calcio emetti dei 

gridolini tipo... iiiih iiih iiih...?" 

"E' per scaricare la tensione..." 

"Ah... capisco...". 



J iinzianità! reale del Duspa.,.J (falla finita... 
MdDuspiSj eccoci finalmente a parlare di 
questo attesissimo seguito che, ve Jo dico 
subito, è stato eletto a GIOCO DI CALCIO 
DEFINITIVO su qualsiasi piattaforma esi- 
stente al mondo (comunque diamo tempo 
alia nuova versione per 64 di uscire,,, Nd- 
DuspaJ- £ non ci sono Actua, World Cup e 
Fifa ’9S che tengano, per non parlare di 
tanti altri che, confrontati con l'ultima ma- 
stodontica opera della Konami, sembrano 
davvero simulazioni di calcio oratoriafc,.. 




Perché stramo parlando al plurale? Suona 
domanda e buona risposta: ci ho provato 
in tutti r modi a Fmpedire al Duspa di met- 
tere le mani su questo gioco che mi spet- 
tava di diritto (ma quale 
^ diritto? Tutto ciò 

à m spetta 

cJ * r ^ t0 

W Cilicio vok in- 
B te ^L/J RITTO 
■L ne- 


ternationar Superstar Soccer Pro e non 
vedete 1 ora che esca il seguito 
4| se avete detto si alla terza, secondo 
voi noi che cosa stiamo qui a fare? 
(dici due e poi metti quattro punti? 
Certo che sci forte.., NdDuspiS): 
Ebbene si, dopo la prevìcw redatta circa 
tre mesi fa dal sottoscritto (Mao, perché 
ho fatto valere la mia anzianità 
sulle pagine di hM 

ConsoleMania I 

conto 


C i sono dei giochi medio- 
cri. Ci sono dei giochi bel- 

li. Ci sono dei giochi che 

sono dei capolavori. Ora, se sie- 
te degli amanti della disciplina 
più bella del mondo, È casi sono 
due: 

1j avete a casa qualsiasi 

simulazione calcistica digi- 

ti tale 

2J non ne avete mai vista 

una e davanti a Fifa 98 sie- 
te rimasti talmente basiti 
che metà basta.,. 

3) avete ^ 9 

giocato ai vec- 
diro In- , ^ 


KONAMI 


CALCIO DA, FAUEfl 


^ occhi... NdDu- 

spaj, ma vista la vera e 
propria mania che c letteralmente dilagata 
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'/efrenabile in casa nostra [si, viviamo in- 
jme e allora? IJ primo che ci dice che sia^ 
- j amichetti' 1 gii spediamo N ifrazzi a casa 
:er due mesi... - e vi assicuro che d estate 
Barbagianni suda ancor più dei solito... 
VdDuspaJ e dato che non passa settimana 
nza che si organizzino veri e propri tor- 
nei notturni (con buona pace di nanetta e 
ladrone di casa.,.} forse era giusto che 
: gnuno dicesse la sua. E siccome noi siamo 
■ratti, ma matti davvero, abbiamo optato 
:er una soluzione assolutamente inedita 
:er questa recensione, come due piccoli 
Cannavo c JVlaradeì che sr mettono a di- 
: utero nel contro eriitoriale deila Gazzet- 


ta Delio Sport (assoluta- 
delirio... rileggendo quanto 
scritto finora non so se vergo- 
la gnarmì o se essere orgoglioso di tan- 
r ta sconclusionata genialità... NdDuspa). 
Siamo quindi pronti per cominciare (ades- 
so sono DuspajN ma prima di buttarci a ca- 
pofitto neila disamina del gioco ecco a voi 


PARENTAL ADVISORY: questa recensione 
contiene testi espliciti e toni a volte un po' 
forti, nonché chiare immagini di un qual- 
cosa di succulento e spettacolare. Perciò 
cari genitori, chiudete gli occhi ai vostri fi- 
gli oppure riempite loro Je orecchie di bam- 
bagia se avete intenzione di utilizzare que- 
sto pezzo di neo realismo letterario per 
fare addormentare r vostri pargoli. Fine 
della banfa libera (si fa per dire.,.J, ora si fa 
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sul serro.., 

OPZIONI? Si; MA CHE STANO RULLO- 
NEM? 

Tanto per cominciare ci tocca assoluta- 
mente parlare delle opzioni che, finalmen- 
te. hanno preso la giusta piega, insamma, 
quello che tutti i giocatori chiedevano era 
un editor ed eccolo servito su un piatto 
d'argento (vabbé. non è proprio spettaco- 
larissimo, ma fa il suo dovere, WdDuspa), 
La seconda cosa che tutti volevano asso- 
lutamente era disputare dei tornei perso- 
nal izzati: Ta Kùnamì ha fatto anche questo, 
ma purtroppo si è dimenticata di rmpFe- 
mentare Ja modalità Campionato anche 
per due grocaton (aarghh, perché ci avete 
fatto questo? Perché? NdDuspa|, E anche 
vero che la gestione delle Coppe è tal- 
mente complessa da soddisfare le esigenze 
di grandi e piccini, ma una cosa volevo 
chiedere: una volta implementata la possi- 
bilità di fare un girone ail'itaiiana con un 
minimo di tre squadre partecipanti e un 




massimo di trentadue, perché non farlo 
anche andata e ritorno? 

Per quanto concerne le tattiche bisogna 
fare due osservazioni: il numero dei moduli 
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df gioco è curiosamente diminuito e sono 
spante Je formazioni assurde, tipiche del 
calcio giapponese [parlo dell l4 5 r del 10- 
M-TZ e simili. - J; ai tempo stesso è tuttavia 
migliorata enormemente la gestione della 
squadra e il comportamento in campo de- 
gli uomini nel senso che adesso come non 


***«**«*••*****•»•* t|* **•**•*« 

RESOCONTO SEMISERIO DI UNA 
NOTTATA DA PAURA 


Ore 23:00, scatta un giro di telefonate che nemmeno ri Papa rn partenza per fa 
Cambogia si sarebbe mai sognato e un manipolo df mentecatti si accorda in maniera 

frenetica e concitata sul puntello della mezzanotte. Luogo 
del misfatto: MaoraNza s Mansion, da un anno anche Du- 
spiS s Mansione Motivo dell adunata: mega torneo senza 
esclusione di colpi a ISS speciale Francia '9@, Attori dello 
sconquasso: troppi per essere elencati e liquidati in due bat- 
tute c in ogni caso un gruppo di disperati in grado di bi- 
donare donne, lavoro, famiglia e qualsiasi altro impegno 
pur di sedersi suIJ orribiic divano di casa Della Calce e im- 
pugnare il pad grigio jo nero nel caso si sia cosi maniaci da 
acquistare un dispositivo di controllo personale), 

Ore 23:02 „ come una mina vagante arriva dalle parti di via 
degli Umiliati il Pupazzo con Danrelfno. Bussano ripetuta- 
mente alla porta. Reclamano un pad e vogliono giocare 'al 
calcio"... Niente da fare: stasera c'è il torneo. Tornare do- 
mani. Del resto mica si possono mischiare i giocatori occa- 
sionali con i professionisti no? 

Ore 00:00, il primo ad arrivare, puntuale come un orologio 
fermo, è sempre Silvestri, caporedattore di The Games Ma- 
chine, marpione dì provata fama, compagno di merende 
abituale, nonché banfarollo di professione. L'ingresso del 
gatto redazionale è sovente accompagnato dal racconto 
dell'ultima serata galante, passata m dolce compagnia e 
della sua innata abilità a riempire di attenzioni la tipa r oc- 
cupandosi al tempo stesso della masterizzazione del Silver 
Disk di TGM, Potere del multitasking e della faccia come II 
c... 

Con ri passare del tempo uno a uno si palesano anche gli 
altri sfigatissimi giocatori dallo Xam (un altro redattore di 
TGM) sempre pronto a proclamarsi ri migliore e sempre in 
coda classifica a fine torneo. Pappa, Tolti e Vale, autentici 
esempi del divario incolmabile fra uomo e macchina [non 
so se abbiano mai vinto una partita...) e generalmente in 
stato confusionale ancor prima di iniziare a giocare. Batty 
che già se la gioca e ultimamente anche MA, da sempre 
schifato dai giochi dedicati alla sfera dì cuoio e invece 
conquistato da ISS 93. Tutto sembrerebbe pronto, ma man- 
ca ancora qualcosa... 

Ore 01 rOO, con un ritardo medio che va dai quarantacin- 
que minuti a più infinito, Nikazzi è sempre ! ultima pedina 
a entrare in gioco. Il barbagianni ha una certa classe ed è 
sempre in grado di trovare una scusa tanto nuova quanto 
incredibile per i suoi continui ritardi, Un giorno è scivola- 
to su una pallina da tennis, ha battuto la testa ed à rima- 
sto svenuto per due ore; un altro ha incontrato una vec- 
chietta che gli ha chiesto di attraversare la strada e proprio 
mentre si accingeva a farlo è stata investita da un ener 
gumeno a cavallo a uri bue; un'altra volta gli ha telefona- 
to una tipa che poi non si ricorda più niente e si è risve- 
gliato tutto bagnato che gli mancava il pad,., Nikazzi ha 
anche un'altra abilità innata: la banfa colossale c gratuita 
e generalmente fa il suo ingresso nell'alcova videoludica 
millantando chissà quale prestazione ottenuta al riparo 
delle sue mura domestiche e lontano da qualsiasi occhio in- 
discreto; tornei vinti contro il computer a livello inka.,.atis- 
simo, realizzazione di gol d antologia con tanto di inseri- 
mento negli annali de! calcio o addirittura un famigerato 
venticinque a zero in uno scontro memorabile contro il Bra- 
sile (da leggersi con tono rigorosamente fantozziano). 

Ovviamente non mancano al Tappe! Po I due fuori quota, nonché padroni di casa; 
MaoraNza e DusprS. 

Quello che succede nelle tre o quattro ore successive è assolutamente irripetibile 
e solo i vicini di casa verso il primo albeggiare abbozzano una ridicola protesta, bus- 
sando ripetutamente sul pavimento e venendo 'rimbalzati" all'Istante. L'epilogo di 
queste nottate generalmente è il panello [panino NdAiexj ai chiosco dello zozze, 
un individuo a metà strada tra un chitarrista di metallo pesame e un residuato dei 
capelloni anni sessanta (ciao Peter, il tuo cocomero è il migliore di Milano,., NdP- 
supaf. Solo all'alba Ja combriccola si scioglie e, mentre ancora qualcuno recrimina 
per un fallo subito o qualcun altro si autocelebra per una particolare marcatura, 
Mao si imbranda pensando alle prossime dieci ore di sonno che Jo attendono e Du- 
spa si fa la doccia pensando alla riunione marketing con l'editore e alio stato con- 
fusionale in cui arriverà, Ffnché ce la facciamo andiamo avanti, poi chissà... 


KCt 




I 




mai i giocatori sono laddove ci si aspetta 
che siano e si comportano in modo assai 
pertinente. LI intelligenza artificiale è in tal 
senso migliorata sensibilmente e solo in 
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^rissimi casi [o si livelli di difficoltà più 
: rissi) si assiste a papere d antologia o a 
importa menti irrazionali. Ciò garanti- 
sce una notevole sfida nelle par- à 
Lite a un giocatore e au- É 


fuorigioco,, il contropiede, il raddoppio 
di marcatura e tante altre diavo- 
lerie che faranno la gioia di tut- 
I tr I malati del pallone. 

Il sistema di controllo è 
stato rivisto e corretto 
ed è stato eliminato 
il tasto per il 
triangolo, te 
triangola- 
zioni 



tuttf ben contenti di qualche quadrettane 
di troppo quando questo è il fio da paga- 
re per animazioni da urlo e giocabilrtà da 
grido. Gustarsi ì re- 
play con i 



gevità I 

:jmplessiva, Se poi si I 
: avesse disporre di più I 
-mici con cui giocare, X'I 
Questo titolo porrebbe re- 
care per mesi [leggetevi il 
30 x del torneo notturno...]. Sonò 
a ce migliorate anche le strategie di gioco 
d è possibile definire due movimenti fal- 
ci per squadra. Con la semplice pressione 
:ei tasti R2 e LZ si attiva la trappola del 



S A 



n sono an- 
li" torà possibili e 
vP' richiedono solo 
un pizzico di pratica 
I in piu. Incredibilmente 
sembra che tutto sia di- 
ventato piu sempi re e e natu- 
rale: cross, pallonetti, tiri a gira- 
re, scambi veloci e finalmente una 
gestione del dribbling palla aJ piede un 
pelino più umana. In tal senso è possibile 
dribblare anche il portiere, con finte e pic- 
coli scatti (anche se non è affatto fadjpj. Il 
gioco ne trae notevole giovamento ed è 
possibile costruire azioni molto varie e gra- 
tificanti. Una delle maggiori caratteristiche 
del titolo Konami, infatti, é la soddisfazio- 
ne che è in grado di regale dopo una ma- 
novra particolarmente beli a o d opo un sal- 
vataggio in extremis. Gli arbitri sono severi 
quei tanto che basta a dare loro credibilità 
[anche se spesso sono inflessibili sul fallo 
da dietro, mentre lasciano correre quello 
da ultimo uomo]. L aspetto grafico è nel 
complesso molto buono, anche se già si ve- 
de in giro qualcosa di meglio, ma siamo 



*--3T . Ak rr 
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menti alquanto realistici dei pro- 
pri uomini è una goduria e stac- 
chi di testa, improvvise 
serpentine o sforbiciate volanti 
rappresentano il fiore ali'oc- 
chielio di una produzione solida 
e di spessore. Questo è ISS e 
queste sono le ragioni per cui 
noi io amiamo. Che poi né fa Ko- 
nami, né Halifax ci diano la maz- 
zetta è un altro discorso {a pro- 
posito il numero di conto è 
A23T51-*. ehm.,.). Saluto. 

PS Perdonate questo sprolo- 
quio,,. questa recensione avreb- 
be dovuto essere bellissima e in- 
teressantissima, ma ai la fine 
nooon ce l'abbiamo fatta e, pre- 
si dalla smania di tornare a gio- 
care, abbiamo partorito questo 
mostro. Promettiamo solenne- 
mente jparoia di lupetti spelac- 
chiati) che Ja prossima volta Ja- 
sceremo stare il pad e ci 
concentreremo sulla tastiera,,, 
[prossima volta? Quale prossima 
volta? NdAlexJ. 

MaoraWza & DuspiS 
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DARKN£SS 




Avventura e azione nei magico mondo dei Ninja! 
Nel mondo di Kurosawa il giovane ninja è convolto 
in una storia di demoni, rituali e sacrifici. Ninja, 




Shadow Of thè Darkness, porta voi al centro di 

- 1 ■ ‘‘i ì m 

questa mistica avventura, dove dovrete affrontare 
decine di pericoli e nemici utlizzando un vasto 



arsenale di armi, incantesimi e le più segrete 
conoscenze della scuola di combatt mento Ninja. 

Gioco realizzato in 3D con prospettiva 
in 3 a persona. 

Inquadrature intelligenti e dinamiche che 
portano sempre al centro dell'azione 
coinvolgendo il giocatore ai massimi livelli. 

• 4 grandi ambienti di gioco, ognuno diviso 


Numerose mosse speciali, magie e armi a 


Grafica dettagliata e realistica. 
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Durante uno scavo viene riportato alla luce un misterioso oggetto, 
creduto da tutti una semplice leggenda: il mitico "CD di pietra", 
grazie al quale si narra sia possibile creare una quantità 
indescrivibile di mostri da combattimento. Meno male che il forte 

Monster Rancher non è la trama... 


30 


20 
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V i siete mai chiesti quale sia il peg- 
glor nemico della redazione (se ri- 
spondete la carie' filate subito die- 
tro la lavagna, gnuranti!}? Ma è ovvio: 
non cè peggiore nerhesi per il buon re- 
dattore che imbattersi in un cosiddetto 
gioco bambino! Questa strana catego- 
ria è abbastanza diffìcile da definire a pa- 
role, quindi vi dirò solamente che i sud- 
detti giochi bambini sono titoli (alquanto 
rari, per fortuna] che catalizzano l'atten- 
zione dello sventurato che ne entra in pos- 
sesso, provocandogli ogni tipo di scom- 
penso possibile e immaginabile: cosette 
tranquille tipo notti in branco (a giocare, 
ovviamente), salto dei pasti e soprattutto 
ritardo catastrofico nelle consegne, li ri- 
sultato efeila prolungata esposizione adun 
gioco bambino è solitamente una regres- 
sione dei soggetto a uno stadio pre-ado- 
lescenziale, con riemergere di frasi come 
"Volo gi ocarer e 'Ancora mezz oretta, poi 
smetto! Jnsomma. i giochi bambini sono 
capaci di scombussolare la vita 
dei malcapitati... E se vi dices- 
si che Monster Rancher è IL 
gioco- bambino per eccellenza? 
Non mi dilungherò sulla falli- 
tudine fri tasso di fallimento di 
una persona) provocatami dal 
gioco in questione, sappiate 
solamente che da quando il 
maledetto CD è approdato in 
redazione I 'contaminati han- 
no dato luogo a una gara esi- 
larante a chi recuperava f peg- 
gio mostri dai peggio CD, 
arrivando a riesumare album 




come, per esempio, 'Cristina d'Avena e i 
suoi amici in TV T5 324", oppure la disco- 
grafìa completa di Federico Salvatore, un 
paio di CD di musica etnica del Guatema- 
la ed altre amenità simili, il tutto all'inse- 
gna della caccia al mostro più sfrenata. 
Eggià cari amici, perché FI punto forte di 
Monster Rancher è proprio nell inedito si- 
stema utilizzato per generare mostri da 
combattimento, ovvero tramite i dati con- 
tenuti nei più svariati Compact Disc! Prima 
di spiegare questo, però, consentitemi un 
piccoio passo indietro in modo da rende- 
re ancora più chiara la faccenda, 

DeJJa trama ho già parlato nell'introdu- 
zione e non c è altro da dire: in realtà 
J unica cosa veramente imporrante da sa- 
pere è che la civiltà nella quale ci troviamo 
ha scoperto come utilizzare i supporti ar- 
gentei per evocare i più svariati mostri e 
utilizzarli gii uni contro gii altri alla stregua 
dei gladiatori della Roma che fu. Pensate 
che la professione di "allevatore di mo- 
stri" è talmente rinomata che esiste addi 
rittura una associazione, la FJMEA (signi- 
fica qualcosa tipo Associazione 
internazionale Foraggiatoti di Mostri As- 
sociati!,.), che raccoglie tutti gii allevato- 


ri in un unico consorzro che giudica l'ope- 
rato dei suor aderenti e organizza tornei 
ufficiali per le mostruose creature. Mica 
male, eh? 

All'inizio di una nuova partita, ci trovere- 
mo proprio negli uffici della fimba, ai co- 
spetto di uno dei responsabili dell asso 
dazione che ci aiuterà a sbrigare le prime 
pratiche (insomma, ci chiederà ri nostro- 
nome] e ci assegnerà un assistente, la gio- 
vane HofJy, che avrà il compito di arutarci 
nella nostra nuova ed esaltante carrrera. 
Una volta terminate le quisquilie burocra- 
tiche ci ritroveremo nella piazza principa- 
le del paese (non chiedetemi assoluta- 
mente come si chiama perchè non è ho 
idea,.. Direi che Paese” è più che suffi- 
ciente, non credete?) e ci verrà suggerito 
di recuperare il nostro primo mostro. Dal 
menu del paese è possibile generare un 
nuovo mostro recandosi al tempio o com 
perare" (a costo zero] una delle tre razze 
base al mercato. E qui entra in gioco fa 
questione delle razze. Dovete sapere che 
ogni mostro è il risultato dell'Incrocio di 
due razze: la prima, detta principale, è 
quella che determina la forma del mostro, 
mentre la seconda conferisce alla creatura 
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u n aspetto, Tutto qui? Aspettate, aspetta- 
re... Non vi ho ancora detto che in MR 
iono presenti una quindicina di d'assi dif- 
ferenti, per un totale di quasi duecento 


mostri diversi! 1 Bene, alfora diciamo che 
sia giunto il momento di recuperare il no- 
stro primo mostro, Appena entrati nei tem- 
pio ci viene chiesto di inserire un nuovo 

CD nel nostro 
bel Playsta- 
tion.., E a que- 
sto punto avete 
di che sbizzar- 
rirvi, perchè po- 
trete utilizzare 
qualsiasi CD vo- 
gliate, da quelli 
musicali ai CD- 
ROM per PC, 
dai neri per 
PSX alle pezzet- 
te surgelate 
| sempre che ab- 
biano almeno 
una traccia leg- 
gibile]: ogni CD 
genererà un 
mostro diverso, 
più o meno ra- 
ro J e potente! 
Una volta gene- 
rato il nostro 
premo mostruo- 
so combattente 
potremo portar- 
lo al nostro aJ le- 
vamento, dove 
potrà crescere 
sano e robusto 
(per la serie lo 
ci do Pai a mie 
mostri!"'). Dal 
ranch è possibi- 
le scegliere tra 
un mucchio di 
attività differen- 
ti, tutte inerenti 
la J, vrta" del no- 
stro mostronc. 
Ogni creatura è 
dotata di ben 6 
caratteristiche 
che definiscono 
le sue abilità in 
combattimento: 
Vita, Forza, Di- 
fesa, Abilità Ve- 
locità e intelli- 
genza. fJ 

punteggio che 
riusciremo a far 
raggiungere ai 
nostro animale 
fn ognuna di 
esse definirà la 
sua capacità di 
infliggere più o 
meno danni 
agli avversari, 
di resistere agli 
attacchi, di 
schivare i colpi 
e via dicendo. 
Per allenare il 
mostro è possi- 
bile scegliere se 
farlo lavorare, 
migliorando co- 
si solamente 
una o ai massi- 
mo due caratte- 
ristiche ma re- 
cuperando 
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prezioso denaro dagli sforzi della bestia, o 
mandarlo per un mese intero in un centro 
di allenamento, dove migliorerà sensibil- 
mente in una sola caratteristica a discapi- 
to delle nostre finanze. In ogni caso sap- 
piate che, specialmente da giovani, i 
mostri sono molto restii alia fatica fisica e 
tendono facilmente a non stancarsi trop- 
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po, arrivando addirittura a rifiutarsi di la- 
vorare per passare qualche giorno sotto 
( ombra di un albero, dediti all ozio più 
sfrenato. Da tutto questo avrete capito 
che i mostri di MR si comportano come 
veri e propri animalctti virtuali anche se, 
per fortuna, non risentono di tutti gfr 
aspetti negativi che affliggono la catego- 
ria. Come insegnano s malefici Tamagonz», 
infatti, i nostri mostriciattoli avranno bi- 
sogno di una certa disciplina [non lavora- 
no? Funrtelr, ma attenzione a non esage- 
rare, altrimenti scappano dai ranchi), di 





riposare se troppo stanchi e di mangiare 
(solamente una voita af mese.,, che dieta 
ferrea!) se affamati, ma questo non signi- 
fica assolutamente che il nostro mostro ci 
chiamerà ogni tre secondi per giocare o 
che dovremo aspettare interi giorni per 
vederlo crescere.,. Insemina, i mostri di 
MR si comportano da animaletti virtuali 
senza però rompere le scatole come fanno 
j cug inetti '"da compagnia". Tutto chiaro? 
Bene, allora allenate per bene il vostro 
cucciolo e preparatelo per affrontare il pri- 
mo torneo. Esistono due diversi tipi di tor- 
neo (ufficiale e non-ufficialej suddivisi per 
categorie: per accedere a un torneo di 
una certa classe è necessario averne vinto 
uno ufficiale nella precedente. Per spie- 
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garci meglio vi dirò che ogni mostro ap- 
pena nato viene iscritto alla categoria B: 
vincendo un torneo ufficiale verrà pro- 
mosso aila classe D e cosi via, fino alla mi- 
tica ciasse A [che nessuno nomini falce, vi 
preeeegoi) e aila impossibile classe S, la 
più ostica e difficile categoria [si dice che 
cr combatta anche un certo Alex... lo però 
non v ho detto nulla,..), Mei tornei non 
ufficiali vige io stesso regolamento, ma a 
differenza dei tornei FJJVÌEA in queste ga- 
re il premio in palio sarà un oggetto di 
particolare valore o solamente una mag- 
gior quantità di denaro. Scelto ri torneo da 
affrontare, non rimane che scendere in 
campo e affrontare i nemici iscritti al con- 
corso tramite Ja formula del torneo all ita- 
liana. AII'inizFO di ogni gara sarà possibile 

4 - 


scegliere se controllare direttamente e 
azioni del nostro ani malate io o se Jasc - 
che s^ gestisca completamente da so : 
nel qual caso possiamo rimanere tranci _ 

|j davanti allo schermo a incitare Ja belva 
|avete presente le corse dei cavalli? Ecc: 
il risultato più o meno è quello...). I co- 
batti menti veri e propri si svolgono nell 
co di 60 secondi, e il vincitore è colui che 
riesce a mettere KG l'avversario o chi prc 
voca, in proporzione ai punti ferita der ne- 
mico, più danni aNo scadere del minuto d 
gioco. Se si sceglie di controllare diretta 
mente Je azioni del mostro si dovrà fare at- 
tenzione agii indicatori nefia parte bass- 
defio schermo. Essi rappresentano i dive- 
si tipi di attacco a disposizione del nostr*: 
animale, divisi in quattro categorie a se- 
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:onda del raggio d azione degli stessi, So- 
□ra a queste icone una barra rossa se- 
gnala la distanza alla quale sr trova il ne- 
-ileo {e quindi quale attacco sì potrebbe 
andare in quei momento), mentre ai di 
ufto una barra verde indica la drsponibi- 
tà di “punti-azione"; ogni attacco consu- 
ma una determinata quantità di punti- 
none che vengono rigenerati con 
: 'ferente velocità da ogni mostro. A fian- 
co di tutte queste opzioni di gioco una 
percentuale indicherà chiaramente Ja pos- 
: bilità di colpire ii nemico in quel deter- 
-■nato momento utilizzando quell'attacco, 
i empiite, newero? Certo, va anche detto 
tne per far si che la nostra creatura ac- 
uisti nuove tecniche di combattimento è 
-=cessario fargli portare a termine molti 
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"allenamenti", ma c anche vero che per 
avere fa disponibilità finanziaria necessario 
al “ritiro" e sufficiente vincere un paio di 
tornei alle classi inferiori. E a questo pun- 
to entra in ballo un altro fattore: la vec- 
chiaia. Ogni mostro ha un'età media det- 
tata da un dozzigliaio di fattori differenti 
fia qualità delie stalle, il numero di infor- 
tuni subiti, io stato di salute, la qualità 
del cibo ece ecc.j ma prima o capiterà si- 
curamente che HoJiy intervenga per av- 
vertirvi che II "piccolo è giunto al mo- 
mento del ritiro. Cosa fare con il vecchio 
relitto? Lasciarlo in un pensionato per mo- 
stri anziani tipo 'Villa dinosauro” e simili? 
Sopprimerlo e creare un nuovo mostro? 
Beh, Ja soluzione migliore potrebbe esse- 
re quella di surgelare" l'animale nel labo- 



ratorio del paese: facendo così l'essere ri- 
marrà in animazione sospesa salvato sulla 
memory card in attesa che qualcuno lo 
scongeli per uno scontro (i mostri conge- 
lati possono essere utilizzati nelle battaglie 
contro un altro giocatore, indipendente- 
mente dall'età dell'animale) o r meglio an- 
cora, potrebbe essere utilizzato per un in- 
crocio (sempre nel laboratorio di cui sopra) 
tra specie al fine di generare una nuova 
creatura più forte e migliore dei Suoi ge- 
nitori con la quale vincere ancora più tor- 
nei e, magari, raggiungere ("agognato ti- 
tolo dr “a I leva troe supremo intergalattico 
c berti ra-s u-i-mi g Ilo ri-mo s trl-d e l-m on do \ E 
ora scusate se vi saluto in fretta, ma ho un 
cucciolo di Golem che mi sta disfando ii 
ranch.,. 

Saiuuuutol 

[Costretto da necessità grafiche, porto al- 
la fine della recensione parte del masto- 





dontico commento di Nik, cer- 
cando di non farvi perdere 
nemmeno una riga della sua 
possente opera... WdAIexJ. 

■# ■ « 

Monster Rancher è un gioco biz- 
zarro mica da ridere. Il fatto che 
I mostri vengano generati tra- 
mite qualsiasi CD è sicuramente 
una novità mofto positiva, non 
fosse altro che per la possibilità 
di andare dagli amici a "far ve- 
dere cosa ho tirato fuori da,..". 
Tecnicamente però non si può 
certo dire che la Tecmo si sia 
sprecata molto: a parte un 
aspetto grafico più che discre- 
to, sia dal punto di vista dell'ac- 
compagnamento sonoro che 
delia giocabrlità si poteva fare 
decisamente di più. In partico- 
lare (a sezione di combattimen- 
to manuale [non guidato dal 
computer] è fin troppo caotica e 
complicata, tanto che se avete 
un mostro con troppe tecniche 
d'attacco, potreste non capire 
più nulla e optare per if com- 
battimento automatico. 

Massimo ”NKZ" Wichini 
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In comper.se : 

glori soddisfa zionl cerne 
nageriaEe "mor.stc:-t ss- d se 
dovesse intrigar. : 

lltà di vedere a. cera za. gì 
gan te se hi d:r.c sa- r. v e r ~ : : 
gelatine p:z:. F a zi.'. aspe !c ec 
quietante creare za , a a:. 
MR è il titolo giusto per voi. 
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SABOTAGE 


Disponibile in 4 colori 


PREMIER PAD 


Disponibile in due 
versioni: trasparente 
e oro a trasparente e rosso 


ARCADIA 

II joypad professionale 

• sezione di fuoco a 270‘ 

• joystick incorporato 

• pulsante di fuoco indipendente 

• contraili in 8 direzioni 

• sìow motion 


CHAMELEON 


Disponibile in 6 colori 


CYBER SOFT TOUCH 


Disponibile in 3 colori: 
viola t rosso e fièro. 
Esclusivo controllo in 8 direzioni L 
Funzione di fuoco turbo indipendente 
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Offerta speciale 


MONDADORI 

IJSTOR3ÌATICA 


MIL A ' - Piazza Duomo - Via Berchet, 2 - 02806271 


MONDADORI INFORMATICA 


ROMA 

Piazza Cola di Rienzo, 1WI1S 
Tel (06) 32650600, Fax (06) 32650604 

TORINO 

Cso Duca degli Abruzzi, '06 
Tel (011} 5806197, Fax (011) 500455 

VERONA 

Piazza tira, 24 ■ Tel (045) 592850 


PADOVA 

V d Scrovegri, 16/A 

Tel (049) 659490, Fax (049) 66-4735 

PALERMO 

Via Messina, 38 

(traversa Via Libertà) 

Tel (091)6110106 
fax (0911 61 10551 


PISA 

Viste Gramsci, 21/23 
Tel (050) 24747 
Fax (050) 24064 

ROMA 

Via Appid Nuova, 130 
Tel (06} 70491371 
fasi (06) 70492556 


BRESCIA 

Via Spalto 5. Marco, 1D 

Tel (030) 3771671 - Fax (030) 

3771695 

MILANO 

Cso di P.ta Vittoria, SI 
Tel (02) 55192210 
Fax (02} 5510362 


Piazza Umberto 1, 4B 
Tel (0SD) 5282392 
Fax (OSO) 5423278 
BOLOGNA 
Strada Maggiore, 25 
Tel (051) 235603 
Faz (051) 23S630 
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Ordinare è facile! 

✓puoi telefonare al Of 1/606.39. 1 9 m + cio<o 
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/ Avete intenzione di aprire una nuova attività nel settore? 

^6^ Contattateci al più presto. 

PUNTO VENDITA: C.so Roma, 48 * Moncalieri ♦ TORINO 
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mi prende moltissimo... 
i... scusate solo un attimo 


P AUSA: quel fannullone di Duspa sta 
cercando di sbolognare il suo dovere 
a qualcun altro mentre se la spassa 
;ome un bamboccio barbacchloso con Co- 
’m Me trae; vorrà dire che proseguo io, os- 
: a il protagonista del box che, interventi 
del chref a parte, dovrebbe orpellare le tre 
oagrnette presenti. Dovete ammettere che 
: vuole dei carisma per aprire una recen- 
s one con una pausa, ma del resto il cara 
3uspa è un filo avanti con gli anni e ogni 
:;ìnto si appisola, oppure perde la concen- 
nazione e si dedica ad altro. Comunque 
-iOn voglio rubare spazio allo spet- 
tacoloso titolo del quale si sta par- 
ando. quindi, con uno stacco de- 
gno del miglior Godard vo' al 
dunque. La serie di Mortai Kornbat 
rva tenuto banco nelle saie giochi 
del Fé ultime annate ludiche facen- 
dosi portatrice di elementi quali im- 
mediatezza. ultraviolenza e bldl- 
mensionalità. La cosa chiaramente 
•vt avuto parecchio richiamo tra le 
masse e dire che qualcuno di voi 
non abbia incocciato in una delie 
inversioni per macchine dom esti- 
ve (sia console che PC o Amiga} mi 
c^re un eresia della quale fare vo- 
lentieri a meno. In ogni caso, nel 


bene e nel dolóre, la serie ha 
divertito sino al terzo episodio, 
ossia sino alla caduta di quella 
che pareva la più ingiustificata 
delle barriere alla nuova tecno- 
logia. Avete capito bene jma 
avete capito, vero?}, ii numero 
4 sta proprio a indicare J utilizzo 
della quarta dimensione... ehm, 
c'è un filo di confusione, ok, 
ok, riprendo; iF numero 4 indica 
che la quarta dimensione è an- 
cora un paradosso e tuttavia si 




MIDWAY 


MQRTAL ROMBAI 4 


I viso che il vecchio Xam 
è un essere abietto in 
grado di sparare delFe 
panzane colossali senza 
nemmeno muovere le 
labbra; pertanto se con- 
tinuate la lettura io fate 
solo a vostro rischio et 
pericolo. NdDuspis che 
ha smesso di giocare e rilegge con 
tono divertito, 

Casa del Mao e del Duspa, una se- 
rata tra le tante, come le tante 
fluente di risate, barriti e sbrodolili 
più o meno assortiti. Il Panza Ma- 
ranza {parlando di ventri nel mio box, ho 
clamorosamente dimenticato di citare 
l'esemplare del suddetto barn binacelo, che 
gli è valso l'appellativo di cui si sta fanfa- 
randoj si leva dal suo desco e brandisce a 
mo' di arma deiruJtimo minuto un rimasu- 
glio di pizza, mostrando nei contempo il 
suo tatuaggio di Tekken 3: "Allora, la fac- 
ciamo o no questa sfida all'ultimo san- 
gue? 1 ', Il Duspa, al sentire la favolosa pa- 
rolina | probabilmente è stato più per l'aver 
visto il trancio di pizza. NdDuspaJ, piomba 
d'un balzo in centro tavola e assoluta- 
mente Indifferente a quella che dovrebbe 
essere Fa sua nuova posizione sodale {cen- 
tro tavola, appunto} prepara le gamblne in 


TI SPEZZO UNA GJUilINA 


cerca di combinare 
qualcosa di buono 
con la terza. Che ne 
sarà saltato fuori? 
Leggendo la rece per 
NÉ4 {pubblicata sullo 
scorso numero Nd- 
DuspìS che gioca a 
Colin McRae..,} avre- 
te già qualche idea in 
merito, ma prima di 
saltare alle conclusio- 
ni c'è questa piccola 
postilla della trama 
da sistemare (e qui 
devo mettervi sufl'av- 
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Questo è un gioco che 
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posa da karateka; ne] frattempo il RED, 
preso dal nulla più assoluto, viene scara- 
ventato fuori daNa cucina via finestra da 
un barrito di una potenza ingiustificata 
partorito dal Barone Ugola d'oro 1 Bosset- 


XAM IL CAROGNONE 


Voi non mi conoscete, ma io sono assolutamente certo di essere gradito e dunque mi introduco di prepotenza nel mezzo dei Fluire dell'aneddotica 
del Duspa per rifilarvi un paio di considerazioni mica da rìderei. Ho assistito il suddetto alfiere romano durante il tragico inserimento del CD nel let- 
tore |era ancora aperto per le risate; sapete com ò, stava guardando una sessione di Pong... e gli è andato decisamente di traverso) e da allora è sta- 
to un susseguirsi di risate a ventre sciolto. Ce anche da precisare che avevo appena finito di assistere a una sessione di quelle cattive a Tekken 3 (che 
ha visto protagonista un MA assolutamente carismatico - non esattamente il più ignobile dei combattenti], in ogni caso non posso che riconoscere 
l autoironia intrinseca nefie animazioni che, accanto a una giocabifità del tutto superflua, va a dipingere una situazione agii antipodi delledificantc. 
Chiaro che t è anche il tocco dr classe, nella fattispecie rappresentato dalla presenza deli arma e degli oggetti che possono essere raccolti; alla vista 
deirarma che spiaccica l'avversario sullo schermo ho scagliato il pad per terra per contenere il succitato ventre che stava per avvoltolarsi in un auto- 
fatality. Il succo delia questione è; se avete una vita miseraci feT e non avete altro modo di tirarvi su, fate appello al vostro senso dell humor e acquistate 
d acchito MK4.,. Ah beh, non abbiamo parlato delia grafica in bassa risoluzione; non è possibiie che al giorno d’oggi girino ancora dei titoli in bas- 
sa risoluzione |forse il bamboccio non ha ben chiaro che nel Playstation non cé una Voodoo 2... NdDuspis) Nei frattempo chiedo al Duspa di inter- 
rompermi in qualche modo, altrimenti gii saturo lo spazio di vaccate, o pensare che il mio primo box su ConsofeMania doveva riguardare uno dei ti- 
toli calcistici Konami.,, a proposito tutti a casa di MAO stasera, che il grande torneo ha da ripetersi, oltretutto con la presenza di alcune ragazze pon-pon 
di tutto rispetto (garantisce il Duspa] . E non vf dico il premio per il vincitore.,. 


cosi facilmente! E al- 
lora il prode Maoran- 
za si leva al di sopra 
degli altri e impone le 
sue manonc sul capo 
degli attoniti presen- 
ti, E giunto, miei va- 
lorosi compagni, il 
momento di sfidarci 
in un regolare torneo 
senza esclusione di 
colpi e pertanto ro vi 
invito a mostrare 
quanto di meglio sap- 
piate fare,., 1 '. La ri- 
sposta unanime fu un 
pemacchione d anto- 
logia e il caos conti 
nuò sovrano. 

Ecco questa più o me- 
no è Fa trama che si 
nasconde dietro la 

realizzazione di Mortai Kombat 4 (sono di 
nuovo Duspa e vi confesso che inizio a te- 
mere seriamente di riuscire a portare a ter- 
mine questa recensione in maniera perlo- 
meno decorosa]. Rispetto alla versione 
N64, la conversione Playstation perde pa- 
recchi punti e il titolo in questione si rive- 
la al di sotto della media, Sulla console 


ZMffl 




no una bella raccolta dell'evoluzione dei 
personaggi storici della serie (quindi Rai- 
den, Liu Kang, Sonya Biade, Jhcmny Cage 
e cosi via.,.}, mentre i due segreti sono 
l'immancabile Coro e Noob Saibot. Un'altra 
cosa da segnalare è Ja presenza di armi. 
Ciascun lottatore, oltre alle consuete mos- 
se e combo, infatti, ha la possibilità di uti- 


li [Red e Bassetti sono due mentecatti che 
scrivono per TGJVIf, E lo scenario ideale 
per I Inizio del pestaggio su scala planeta- 
ria! Nikazzi non può essere da meno: si 
concentra sino ad aumentare dr cinque 
volte la sua massa travolgendo ii povero 
Raffo che, chiamati a raccolta i suoi pode- 


rosi muscoli, non riesce comunque a pom- 
pare abbastanza adrenalina per tempo. Ed 
ecco XAM lanciato a velocità folle per la po- 
tentissima mossa del tackle rotante! Nien 
te, rimbalza lontano come una palla al con- 
tatto con Nife: il suo lipide non si perfora 


della Sony esistono diversi picchiaduro 3D 
di gran lunga migliori e pertanto il verdet- 
to non può essere positivo. Ma andiamo 
con ordine, cercando di scoprire quali sia 
no i segreti del titolo targato Midwuy. In 
nanzitutto poligoni da tutte le parti, o qua- 
si. I personaggi, infatti 
sono poligonali (anche 
se in alcuni frangenti 
non lo sembrano), cosi 
come alcuni elementi 
dei fondali (anche se in 
alcuni frangenti non lo 
sembrano), I vari lotta- 
tori, inoltre, possono 
spostarsi non solo lun- 
go l'asse orizzontale (o 
verticale quando salta- 
no come dei canguri) 
ma anche lungo un 
ipotetica linea di 
profondità [if movi- 
mento in questione è 
abbastanza limitato, 
ma c'è e consente di fa- 
re prodigiose schivate). 
1 lottatori in ballo sono 
quindici più due segre- 
ti. I personaggi base so- 


All 


imiti* 
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sono sembrati I fraine di animazione. li 
geoco è veloce, ma ie animazioni risultano 
un po' scattose. Finalmente sono state im- 
plementate le condizioni atmosferiche e in 
alcuni scenari una beila pioggerellina la 
vera II sangue dei lottatori. Come sempre, 
infatti, l'elemento gore Ja farà da padrone 
e il plasma allagherà gli schermi, La vio- 
lenza, in taf senso c'è tutta (impossibile 
non citare i corpi che esplodono in mille 
brandelli di carne, il colpo di taglio che 
spezza la gambette del malcapitato bersa- 
glio o fa presa con rompimento delie ossa 
del braccio) e la sensazione di fare male 
non è poca. Purtroppo moite mosse si ri- 
velano npetitrve e Ja strategia degli incon- 
tri è abbastanza limitata. L intelligenza ar- 
tificiale non è elevatissima e si finisce con 
lo sbarazzarsi in un men che non si dica 
^talvolta anche ripetendo la stessa mossa) 
dei primi avversari, per poi scontrarsi con 
esseri invincibili nel l'ultimo incontro. Pec- 
cato. il gioco, comunque, non è solo vio- 
lenza pura, ma anche un pizzico di ironia e 
demenzialità, basti pensare 
ai lottatori sca- 
raventa- 
ti 








* - 


i zzare un'arma [ge- 
neralmente da ta 
zi io). Il bello è che 
queste possono 
anche essere 
'accolte, maga- 
dopo averle 
■atte volare di 
mano alf'awer- 
:ario. Lo stesso 
dicasi per alcuni 
oggetti presenti 
sullo scenario che 
tossono essere usati 
come corpi contun- 
denti. Non mancano ^ 
-errimene le prese e le fata- 
ty r mentre un po' pochini mi 
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imitai Uditi bat 4 i a ■ e : 

ne. Dopo Ea?fir& r,i Te- 
dio aspettarsi :a. k ~ià l - ' 
es« 1 oi»altr:p: retai," -±r • 
tarJ affili Jinf >• k jzt: ; se cau- r- 1 e 
aita jy. a : rsnrl^ei « d ei ti : ì 
o^ad che:-. 

lo sagrati apcssìiazi : . : se- * : ' 


anatomiche di Dead or Alive. Sa- 
luto. 


verso il giocatore che si spiaccicano suili im- 
maginario vetro del televisore. Un po po- 
co per farmelo preferire alla perfezione as- 
soluta di Tekken 3 o alle caratteristiche 


Stefano 1 DuspiS' Usi 
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4X4 = 1 6, 8X8 = 64....e via cosi verso le 


inesplorate dell 




qualche anno fa in 
nota località sciisti- 
ca svizzera. Uscito 
sano e salvo 
dall'esperienza mo- 
toristica, ho deciso 
dr non mettere mai 
più i miei soldini in 
macchine che ab- 
biano trazioni a più 


scalpitante che non sta più nella pelle al 
pensiero di leggere la mia ennesima fatica 
editoriale} vediamo di sviscerare (bleah, 
che schifofj le ragioni di un giudizio cosi 
perentorio. 

Off Road Challenge è un tipico gioco di 
corse e, come tale, ve mette a disposizione 
le solite opzioni: corsa libera, una modalità 
“Circuit ' (nella quale per passare al circuì- 
to successivo dovete arrivare almeno ai 


C ompiete diciotto anni, prendete la 
patente [a! secondo tentativo, per- 
ché al primo quei fetente dell'esami- 
natore non mi ha accettato il passaporto 
come documento! fhahahahaha,,, NdAlex], 
.i comprate una Jeep Laredo 2500 di ci- 
indrata con le ridotte, prenotate le va- 
canze di Natale in montagna, ci andate 
beffi freschi con la vostra automobilina 
nuova nuova per sbeffeggiare gli amici che 
/anno a due all ora con le loro catene e vi 
^trovate sul passo del Gran San Ber» 
lardo con una bufera moddlo 


dr due ruote, ma 11 re- 
sto della mia storia au- 
tomobilistica ve io spu- 
pazzerete al prossimo 
gioco di corse che re- 
censirò,,. 

Ora il dovere mi chiama 
e, anche questa volta, ri 
supererei qui presente 
cercherà di sai- 




spedizione 
si f Antarti- 
de' 1 a sco 
prire 


quarto posto, dr otto, nella pista 
vare la precedente! e la possibilità dì 
pe- giocare con un amico. Come 

avrete intuito, i mez- 
zi a vostra di- 





sposizione 
non sono 
normali 
veicoli da 
strada ma 
potenti fuo- 
ristrada: ve 
ne sono 
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veicolo ha diverse caratteristiche in quan- 
to a velocità, potenza, maneggevolezza e 
peso e starà a voi scegliere II più adatto al- 
la vostra inclinazione e al circuito che an- 
drete ad affrontare, Suddetti circuiti sono 
sei e variano dal deserto più brullo, nelle 
vicinanze di Las Vegas [c'è anche l'area 
SI!], per poi passare alle spiagge di Baja e 
finire in paesaggi alpini con tanto di neve, 

Nella modalità 



"Circuit" potrete 
Utilizzare i proven- 
ti delle corse | pre- 
mi per jl piazza- 
mento e denaro 
raccolto diretta- 
mente sulla pista) 
per potenziare il 
vostro mezzo: 
pneumatici, moto- 
re, ammortizzato- 
ri, turbo e accele- 
razione, Ora 
aggiungiamo che 
sulla pista potrete 
raccogliere e utiliz- 
zare vari gadget 
sturbo, indistrutti- 
bilità e via nomi- 
nando s soliti, ori- 
ginalissimi 
power-up) e avre- 
te la descrizione 
compieta del gio- 
co più noioso che 
abbia recensito fi- 
no ad oggi. Tanta 
barbosa routine 
potrebbe essere 
salvata dalla rea- 
lizzazione tecnica 
ma, anche qui, 
non ci siamo pro- 
prio, La grafica 
strappa 
ap- 






pena 
una suffi- 
cienza e 5i segnala 
solo per la buona 
sensazione dì velo- 
cità e i numerosi 
oggetti in movi- 
mento sul percor- 
so (aerei, treni, 
trattori, dischi vo- 
lanti); I paesaggi 
sono realizzati In 
maniera approssi- 
mativa e il tutto. 



di colori decisamente scialba e ripeti- 
tiva, Ci sono tre visuali disponibili e 
soio quella interna alla macchina rie- 
sce a regalare un pizzico di emozio- 
ne: per il resto, il realismo del mo- 
dello di guida è nullo,, niente 
derapate né perdita di controllo del- 
la vettura, il joystick risolve subito 
con un piccolo tocco qualsiasi pro- 
blema in tui possiate incorrere. Il 
gamepl ay è senza senso: un gioco 
che si chiama Off Road Challenge 
non può non permettere neanche 
un po' di "fuoristrada', facendo 
scontrare la macchina contro bar- 
riere invisibili appena si finisce lon- 
tani dalia pista; inoltre gli scontri 
producono più dei rimbalzi che ri- 
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proiettano la match irta in 
strada che dannosi inci- 
denti - ridicolo, LI sonoro 
mono) é anch'esso me- 
diocre con cinque mu- 
sichette selezionabili a 
mo' di radio e degli ef- 
F etti sonori che si limi- 
tano a fare appena ap- 
pena fi loro dovere. Di 
rutto questo ia longe- 
vità soffre in maniera 
acerante c dopo aver 
. isto le sci piste, peraltro 
Tutte accessibili dall inizio 
attraverso Ja modalità J 'ju- 
A race", e utilizzato Je otto 
macchine, comunque tutte 




r 



uguali da guidare, non 
avrete grossi stimoii a rein- 
serire Ja cartuccia nella 
console. Qualcuno di 
voi, preso dalia dispera- 
zione per aver fatto un 
acquisto tanto scriteria- 
to e non aver ascoltato 
rJ recensore qui presen- 
te fmiìi U mio recensore 
preferì to' j, potrà cerca- 
re di prolungare fa vita 
di questo gioco aumen- 
tando il livello di diffi- 
coltà fee ne sono cinque] 
e magari usando marce 
manuali., .Tutto inutile, il vo- 
stro cervello rifiuterà di eoo- 







perare con una pantomima tan- 
to squallida. Certo, c è sempre 
la possibilità di giocare in due, 
ma anche qui ci sono dei pro- 
blemi; non ci sono sul percorso 
altri veicoli {che avrebbero ag- 
giunto un po' più di pepe alia 
corsa} e il frame-rate (unica cosa 
positiva nel gioco singolo] soffre 
terribilmente, t unica cosa di- 
vertente da fare c cercare di sal- 
tare con la propria vettura so- 
pra all'avversario, magari con un 
rumble-pack inserito. 

In definitiva, questo gioco non è 
orrendo, semplicemente non ag- 
giunge nulla al panorama del 
Nintendo 64 e tutto quello che 
fa è riproporre uno schema di 
gioco decisamente datato utiliz- 
zando grafica, sonoro e game- 
play anche loro molto (ma moJ- 
to| datati. Se siete degli 
appassionati di questo genere e 
fremete per trovare dei giochi 
che vi soddisfino,-- Resistete e 
aspettate 4X4 iViud Monstcrs. 
Buona camicia a tutti. 

Davide Pessach 
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Alla mitica (?!?) serie "Actua Sports" della Gremlin si va ad 

aggiungere un manageriale. 

Ma ce n'era veramente bisogno? 


A me i manageriali piacciono un casi- 
no e diffìcilmente riesco a non di- 
vertirmi o farmi tirare dentro da 
questo genere di giochi, anche quando la 
qualità non è proprio ad aito livello. Devo 
anche dire che di contro non ho mai tre- 


recensione, ho det- 
to subito che non cì 
sarebbero stati pro- 
blemi. ma non sa- 
pevo ancora a cosa 
andavo incontro. Fi- 


30 


20 




! MANAGERIALE BRUTTINO 


vato il manageriale definitivo, 
quello cioè che mi manda fuori 
di testa per compietela, com- 
plessità, immediatezza d utilizzo 
e altre cosette de! genere, For- 
se un gioco cosi non esisterà 
mai e trovarmi davanti a un 
prodotto tipo quello di cui devo 
parlare in queste pagine non 
fa che rafforzare questo mio 
pensiero. Quando il mio fratel- 
lino mi ha portato a casa que- 
sto titolo, chiedendomi se ave- 
vo tempo per farne fa 



gufatevi cosa ha po- 
tuto pensare quan- 
do, svegiiandesi 
all'alba e trovando- 
mi ancora attaccato 
alla FSX, mi ha chie- 
sto 'Ma almeno è 
bello?" e si è sentito 
rispondere 'No, per 
niente!'. A questo 
punto la domanda 
sorge spontanea. "E 
allora che razzo ci 
fai ancora li 7/7". Ri- 
sposta sconsolata: 
Volevo vedere se 
ai meno qualcosa di 
bello c era (sigh!J'\ 
Questa è la pre- 
messa, ora se vole- 
te potete andare 
avanti a leggere, 
oppure cercatevi 
un'altra recensione 
che possa attirare 
maggiormente fa 
vostra attenzione, 
ma visto lo sforzo 
fatto per scrivere 
spero che almeno 
qualcuno di voi ar- 
rivi fino in fondo/ 
[Beh, se tt può con- 
solare io lo devo 
fare per forza. Al- 
meno uno c’è., + 
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NdAFexJ, 

Sri fa prima a elencare quello che c e in 
questo gioco che non quello che man- 
ca, visto quanto iJ suddetto sia scarno 
e povero d'idee. Sinceramente non rie- 
sco a capire che utilità possa avere 
mettere sul mercato un titolo cosi. Tut- 
to quello che c'è è ridotto ai minimi ter- 
mini, solo lo stretto indispensabile e 
qualche volta anche meno' i menu so- 
no brutti e scomodi da gestire (almeno 
con II padj e accompagnati da un so- 
noro minimalista. 

La sezione delle finanze della squadra 
prevede solo la possibilità di variare il 
prezzo dei biglietto (e non è possibile 
aumentare la capienza dello stadio), la 
gestione della squadra prevede il 0 tipi 
di schieramento diversi, quattro impo- 
stazioni regolabili in tre livelli diversi 
per il tipo di gioco da adottare, oltre a 
nove possibilità d allenamento, i gio- 
catori sono definiti da una decina di 
parametri, la partita può essere gestita 
direttamente guardando ii cronometro 
che scorre e due barre indicano la di- 
visione del possesso di palla e la parte 
dj campo in cui si gioca, oltre ad alcu- 
ni dati (tiri, corner, ecc,j aggiornati in 
tempo reale. C'è anche la possibilità di 
cambiare formazione e tattiche e alla fi- 
ne si possono vedere le azioni salienti 
delia partita alia tv fi cosiddetti high- 
|rght r |, altrimenti potete decidere di 
andare a vedere direttamente le azioni 
salienti lasciando che gli eventuali cam- 
bi di giocatori e tàttiche siano gestiti 
automaticamente, conoscendo il risul- 
tato della partita so lo ai termine (dopo 
un po ho deciso di optare per la se- 
conda possibilità, visto che i risultati 
sembrano decisi in partenza: ho pro- 
vato a giocare almeno una decina di 
volte Fa stessa partita adottando tatti- 
che e moduli sempre differenti e il ri- 
sultato è sempre stato lo stesso: 1 a 0 
per I miei avversari e, tranne una volta, 
il marcatore è stato sempre io stesso! 
Sello vero?). A proposito delle azioni, 
queste sono proposte con grafica tri- 
dimensionale estremamente semplice, 
con inquadrature che talvolta le ren- 
dono totalmente incomprensrbili e 
l'unica cosa particolare è che le azioni 
in cui viene segnato un gol vengono ri- 
proposte tre volte, fui ti ma con indica- 
tore della velocità e distanza dei tiri e 
passaggi che sono stati effettuati [che 
trovata geniale! ), 

Per il resto le solite classifiche delle va- 
rie leghe [premier e altre trej„ classifica 
dei cannonieri, formazio- 
ne ideale per ogni giorna- 
ta d! campionato e risulta- 
ti vari, compresa la coppa 
der campioni (che qui vie- 
ne chiamata Super League 
e a cui partecipano sem- 
pre le stesse squadre, a 
parte quelle qualificate da 
Premier League e coppe 
inglesi). La sezione riguar- 
dante il mercato permette 
di vedere i giocatori in li- 
sta trasferimenti, divisi per 
ruolo e per qualità, oppu- 
re cercare ri giocatore che 
fa al caso nostro nelle rose 
delie squadre presenti nel 
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gioco jdivisi per ruolo e squadra di appar- 
tenenza), C'è poi ria possibilità di appiop- 
pare uno scout alle calcagna di un gioca- 
tore (solo quelli rn lista di trasferimento) 
per sapere che voti prende nelle 
partite in cui gioca, mentre il re- 
sto delle informazioni (ruolo, co- 
sto, ecc„| è disponibile da subito. 

Per quel che riguarda le opzioni 
generali de! gioco, all'Inizio di 
una partita si può scegliere se 
bloccare l r età def giocatori in 
modo che rimangano sempre giri 
stessi; bisogna poi scegliere se 
giocare una partita normale, se- 
lezionando una qualsiasi squa- 
dra tra quelle presenti, oppure la 
modalità carriera , scegliendo 
tra T 0 squadre di terza divisione 
per cercare poi di arrivare alla 
Premier League. Durante ri gioco 
si possono poi disabilitare gli hi- 
ghriight delie partite, oltre al so- 
noro [scelta consigliata vista fa 
qualità degli effetti), E adesso 
pari ramo della cosa più esilaran- 
te del gioco, ovvero it salvatag- 
gio delle partite; ri giochino ha 
bisogno solamente di I 5 broc- 
chi di memoria (un'intera me- 
mory card) per salvare una par- 
tita! Non lo trovate 
assolutamente incredibile?,.. 



Manuel Aurietta 
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"Bambino con il 
Icimono bianco e 
la fascia sulla 
testa, scusa, non 
è che mi daresti 
una caramella?" - 
"No" - "Dai per favore..." 



- 'Ti ho detto dì no!" - "Ma dai che te ne fai di tutte 
quelle caramelle?" - "Affari miei" - "Dai, dai, dai, 
dai..." - "HADUUUUKEEEENNNNNNN!!!!" 


fÈ MM 





he scena, me fa sono un grande fan 
sempre sognata... Un della serie di 
bambinetto pacioccoso Street Ffghter e 




\LK 


ChlPCQM 


POCKET FIGHTEE 


FICCHIADURO INFANTILE 




die va dai sito corrispettivo super disfar- Udea di Puzzle Fi- 
med e che viene preso a cartoni a suon di gh ter mi aveva 
Dragon Punch: scena vera, stai veramente 

male te Jo 
spiego! 




V 


-J 


n ca 


Ma forse non è 
caso di mettere cosi 
L nudo i propri sogni prof- 
c tr, non mi sembra giusto. C 
Tiunque sia» sono sempre 


entusia- 
smato per- 
ché» a! di là 
delio splendido 


gioco» fa- 
cevano 
capolino 
alcuni per- 
sonaggi trat- 
ti darle varie 
serie di picchia- 
duro bidimensionali 
firmati Capcom in 
versione super 
deformed, uno stìfe giap 
ponese che personal- 
mente ho sempre 
adorato. 

E siccome alla Cap- 
com sanno perfet- 
tamente che co- 
sa piace alla 
gente, ecco na- 
scere Pocket Fr- 
ghter» l'ultimo 
capitolo della saga 
dei picchiati uro bidf 
mensionali infiniti 
prodotti dalla storica 
software house nippo 


A dire il vero Pocket Fighter è si un pie 
chiaduro» ma non è assolutamente da 
prendere sul serio» anzi. 

Per farla breve, potremmo dire che sr trat 
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frattaglie sparpa- 
gliate in giro per lo 
schermo alla Mortai 
Kombat, bensì liro- 
nia e la simpatia dei 
personaggi unita- 
mente ai tributi più 

0 meno visibili a 
quindici anni di sto- 
ria deila Captarti. ! 
fondali, infatti, pul- 
lulano di personag- 
gi provenienti dai 
vecchi Street Figh- 
ter e dai giochi del- 
la Capcom più in 
generale: non vi ca- 
piterà dì rado infatti 
di venire distratti dal 
Donovan dì Dark- 
stefkers che si lancia 
prono sul ghiaccio 
ridendo, oppure da 
Bison* Sodom e 
compagnia bolla im- 
pegnati a mangiare 
degfi spaghetti di ri- 
so. 

1 personaggi presen- 
ti in Pocket Fighter 
sono presi dalle più 
famose produzioni 
Capcom e principal- 
mente da Street Fr- 
ghter e Darkstalkers 
(Fìyu, Ken, Dono vari, 

Chun-Li, Ibuki, Saku- 
ra, 5hren-K© che è 
stata ribattezzata Lei 
Lei Fclicia, Morrigan 
e ZangiefJ, 

Ho già detto che 
Pocket Fighter è un 
picchiaduro bidi- 
mensionale ma leg- 
germente più sem- 
plificato: i tasti da 
usare sono sempli- 
cemente quattro e si 
possono riassumere 
in pugno, calcio, 
special e sbeffeggia- 
mento jche attua le 
famose ReversaljL 
Siccome Pocket Fi- 
ghter è un picchia- 
duro basato su un 
puzzle game che a 
sua volta è ispirato 
a un picchiaduro, 
era lecito aspettarsi 

l'inserimento di qualche caratteristica pro- 
pria di Super Puzzle Fighter- J combattenti 
infatti hanno nella parte bassa dello scher- 
mo tre indicatori, Questi tre indicatori in- 
dicano il livello di potenza deile tre mosse 
principali (appunto calcio, pugno e spe- 
cial}. Per aumentare il livello di questi at- 
tacchi durante il combattimento è neces- 
sario raccogliere delle gemme che 
appaiono casualmente sul campo di batta- 
glia oppure che vengono rilasciate dall'av- 
versario quando colpito (ecco ciò che ac- 
comuna Puzzle Fighter e Pocket Fighter). 
Maggiore è la potenza dei vostri livelli, 
maggiore sarà II danno inflitto al l'avversa- 
rio, Le super c le special vengono prese pa- 
ri pari da Street Fighter Alpha ed è altret- 
tanto macchinosa la foro esecuzione: per 


fortuna è stato messo a disposizione un 
Training Mode, nel quale ci si può impra- 
tichire con il proprio lottatore preferito. 
Tornando per un attimo alle barre dei li- 
velli, devo segnalare come per ogni attac- 
co specifico, sia esso pugno, calcio o spe- 
cial, venga anche indicata una mossa con 
tanto di movimento da eifettuare. insam- 
ma per avere tre attacchi di discreta po- 
tenza basta 'copiare" fi movimento dal fon- 
do dello schermo, ma c pacifico che per 
ottenere il meglio si debba ricorrere alfa 
pratica per scoprire nuovi attacchi (che co- 
munque sono le solite mezze lune, avanti 
indietro calcio e via dicendo}, 
dispetto ai canonici picchiaduro firmati 
Capcom, è stata inserita anche (opzione 
Runnimg Battfe. che mette ii giocatore in 
grado di affrontare dodici lottatori avver- 


ta di una sorta di parodia che comunque 
conserva gli elementi tipici del pic- 
chiaduro, ovvero pestare a sangue J av- 
versario. Ma in Pocket Fighter quel- 
lo che più conta non sono certo le 









RI VAL SCHOOLS: LEGfON OF HEROES 


Annunciato un po’ a sorpresa all'ultimo E3, Riva/ h w *^- tjk 
S e hoc fi è il secondo tentativo del la Capcom di en- ‘ : - 

tra re nei mondo dei g \ V-. '[ jKpr i 

picchia duro tri di m 

£3H£**fMj H* mensionaij. Dalie pri- jj£ \. ì 4 • . ,_ - . '■ -j* -f - j f 

me immagini mi era NkfjyT A* M i 

UbrC /il ri sembrato un cione JK /*•. -HL® 7 \/w^ 

.•$ di Dead Or Air ve, ma ' , „**»*•. 

ora che ho ° Rf- »' ■ 

y | vai Schools è il se- W -jfc \ 

— - ' rr iii coml ° tentativo del- Tpi^'^V 

r L la Capcom di entrare ^ 'h jp- • ' d 1 ’’ ì 

BJsELr^ nel mondo dei pie- *■ * OC " L 

1 1 * chiaduro tridimensionali. 

Dalle prime immagini mi era sembrato un clone di Dead 
Or Alive r ma ora che h-o avuto Fa possibilità di giocare una - Tfc 

versione dimostrativa sul j| 

CD di Pocket Fighter, pas- Bk 

£L L **• *tf/ j-/ so tranquillamente dire *- ' IL 

■ *- "* - che d troviamo di fronte a ». n * t 

' 'v&T. nw -dfc uno dei titoli piu intere*- L - ^ : r 

??5SÌ£> i santi previsti entro Fa fine 

^Sp 1 i dell anno. Rivai SchooFs fo L» [ • — .£ _!j 

SBp - \ Legioni Of Heroes che dir 

fV g ~ si voglia] è dannatamente 

fretto* sia da vedere che ia 

[ — t-i X — iaT da giocare. Come accade L ;1 

L»i "™ in X-Men Vs. Street Figli- -rgjflÉfir 

rer. è possibile scegliere due personaggi contempcra- ■■■ 

reamente, anche se non è prevista Ja possibilità dr un ve- M 

^ ^ _ ro e proprio tag / * Ji 

..— team |o almeno mi M 

i ^ — Js*jjJfZ ^ j è sembrato); I utilità 

* ." di questa scelta è ^^3 j>a ■) 

Bl _ -7 data dal latto che 

iT#Vf | e differenti ^ 

7* , , K'#4_ tL -' combinilo- a 

V - • ^ 'W ni di lottato- I f. v * 

PT^-rSHto^r ri danno vita c. 

a super mos- ~j i n* 

L S L 5e combina- fji ^ 4 % : P" 

1_ W» * Me tìf te da fare fi - Jj 

M rabbrividire 

persino i ^ ' 

personaggi di Dragon GaJI Z. Rivai SchooFs è am- -» ^rL 

bientato nei licei giapponesi fe chi ha visto OAV ti- J? 

&o "Due Come Noi” saprà che lo sport preferito da- *^% É ’ ., J^.4 

gli studenti nipponici è prendersi a mazzate tra J ’ ^ M 

icuole diverse), ermine e pertanto vi rimando a 

una preview più approfondita o addirittura la recensione nei prossimi due o tre numeri 
Sai uuo tool 


no pensato di infarcirla di tocchi di clas-\ 
se da Oscar. Ogni personaggio, anche v 
quando esegue una delle combo più ba^ 
naii F subisce una mutazione, nel senso che 
cambra completamente vestito, 
come del resto nella più pura 
tradizione delle demenzialità 
nipponiche. IMon stupitevi quin- 
di, se usando Chun-Li fa vedrete 
trasformare in JIII di Resident 
Evil, con tanto di lanciarazzi, 
oppure Felicia in un clone di Me- 
gaman! 

Il tutto mentre sr sta giocando, 
quindi vi posso lasciare immagi- 
nare il grado di concentrazione 
che uno riesce a raggiungere, 
ehehehehe..* 

Ma una delle sorprese più gradi- 
te è senza dubbio la presenza di 
un dimostrativo di uno dei pic- 
chiaduro più attesi della prossi- 
ma stagione. Riva! SchooFs, il se- 
condo tentativo da parte del Fa 
Capcom per sfondare nel mondo 
dei picehiaduro tridimensionali 
dopo il tentativo parzialmente 
fallito di Street Fighter EX, 

Ma per Saperne di più, dovrete 
leggere l'apposito box sparpa- 
gliato da qualche parto in que- 
ste pagine,.. 
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- ari Q farli fuori nel minor tempo possibile, 
-oltre, l'energia non viene mai ripristinata 
: ompletamente e in questo senso somiglia 
-alto alla modalità Survival di Tekfcen, 
er chiudere il discorso opzioni, mi tocca 
-che parlare della sezione test attitudi- 
nale, che traccia ri profilo caratteriale del 
■ ■-mico che si andrà ad affrontare. Since- 
r -mente non ho ben capito il significato di 
rjesta modalità, anche perché a dire il ve- 


Mollo beilo da vedere in! :>:•' Bersi 
da giocare. Scemalo : ir ; li~.: : 
ziale, Pocket Ffghft : ii— ~.i : . 
die è, un glodiino e mai - id-Z. _ ^5 . . 
vezzeglLaliv.: è de. :. ..: _*• ., 

munque un tìtok» Ecottl'.'snie f àer. 
conge^fl^to à enen ■ < piace 
ma solose av- e quilet- ?r, -, 
eiaard... 


ro non ho ancora imparato il giapponese e 
forse in cinque anni che lavoro su Conso- 
JeMania, un paio di paroline avrei fatto be- 
ne a ricordarmele; ma che d volete fare, ne 
riparleremo in sede di update, se mar o 
sarà.,. 

La grafica merita un discorso a parte. 

Non essendo asso fu talmente innovativa o 
tantomeno sbalorditiva, alia Capcom han- 


Andrea Ve I avevo detto che la 
Francia vinceva i Mondiali!" 

Della Calce 
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IL RE E' TORNATO! Duke è tornato e questa volta fa sul seno! 

Duke Nukem: Time to Hill è il primo titolo della saga di Duke sviluppato esclusivamente per Playstation, e promette di 
essere una pietra miliare! Un’avventura 3D in tempo reale con una visuale in terza persona che racchiude tutta l’azione, la 
violenza e la spettacolarità che tutti si aspettano da un uomo così famoso. La stona: gli alieni che Duke aveva sconfitto a 
Los Angeles hanno deciso che Duke è troppo forte per essere battuto con la forza bruta. Con la loro superiore tecnologia, i 
viscidi invasori hanno creato dei portali temporali, e vogliono tornare indietro nel tempo per cambiare la storia 
dell’umanità. Usando i loro stessi portali, Duke decide che l’unica cosa che può fare per mettere la parola fine a questa 
sporca storia è avventurarsi ne! passato e sconfiggere gii alieni prima che essi cambino definitivamente il corso 
dell’umanità. Decine di livelli, tonnellate di scenari e un esercito di alieni da combattere. Fatevi sotto!!! 


Duke come non l’avete mai visto prima, in 3D reale e visuale in 3“ persona. 

Viaggia tra varie zone temporali, dall’epoca romana ai tempi medievali, dal Far-West ai giorni nostri, 
e usa armi e oggetti cronologicamente esatti (spade per il medioevo, pistole nel Far-West.... 

Esplora ambienti totalmente interattivi e realistici. L’acqua scorre, i treni si muovono, ecc... 

I più grandi livelli mai visti nella saga di Duke. 
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Che hello, che bello arrivano le vacanze,,, 


R agazzi, io da imam matti ria con gran- 
de gioia abbandono la mesta Monza 
per un viaggio che potrebbe rivelarsi 
senza ritorno. Un interrai! di venti giorni in 
Francia, Belgio ma soprattutto Olanda è 
una delie cose migliori che ci si possa 
aspettare dalia vita. Non so perché ma io e 
■ miei amici siamo magneticamente attrat- 
ti dalla meravigliosa Olanda, piena di Cof- 


tutto niente freni inibi- 
tori. Ma, considerato 
che devo ancora prepa- 
rare io zaino e scrivete 
quest'articolo, direi che 
è Ora di raccontarvi 
qualcosa su questo gio- 
ca, altrimenti poi dite 
che su ConsoleMania i 








_ 


/ 








T 'e shop e... ehm, volevo 
dire di monumenti di 
grande valore artisti 
co e bellezza. Da 
non sottovalutare 
anche la perma- 
nenza ih Francia 
Droprio durante la 

*inaie dei Mondiali, 
che vede impegnata 
a nazionale di casa. 

Dopo quello che è suc- 
cesso con malta non 
3 reoccupatevi se sentite Pao- 
d Frajese che paria di disordini 
ella capitale causati da teppisti di prò 
.snienza italiana: siamo certamente noi. 
Non vedo l'ora di partire, prima tappa Lio- 
ne e poi il nulla, cosi si che mi piace viag- 
giare: niente limiti, niente orari e soprat- 


redattori 
padano 
dei fatti 
propri e 
non dei ti- 
tolr recensiti e 
cosi mi ferite e 
poi ci resto maie. 
Rogue Trip è commer- 
cializzato dalla GT Interactive 
(quella di Oddworld per intendersi), ma è 
stato sviluppato da una casa di program- 
mazione di nome Single Trac. I più attenti 
tra voi la ricorderanno di certo, in quanto 


in passato ha realizzato giochi di buon li- 
vello come i due Jet Moto e i 
due Twisted Metal, di cui sono 
un grande estimatore. Sembra 
che non solo a me ma anche ai 
ragazzi di Single Trac sia piaciu- 
ta l'idea di fondo di questi titoli 
e quindi eccoci qua a parlare di 
un evoluzione di Twisted Metal. 

Le similitudini sono molte (forse 
troppeji, a partire dal genere di 
gioco fino ad alcune armi spe- 
ciali e allo stile di fondo impron- 
tato più alla demenzialità che a 
un approccio serio e reaiistico. 

Gié l'aspetto degli 1 1 concor- 


GT INTERACTIVE 


EOGUE TRIP 


ti GiOCO Di! TASSISTI fi] CQPAIK: 


GIOCATORI 
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ha pre- 
ceti liti, fa 
freccia è sopra la 
sua auto in modo da rendere fa- 
cile if riconoscimento e Ja caccia. Se il turi- 
sta è a bordo di un aftra auto, ci sono solo 
due modi per farlo uscire: 
distruggere i! nemico fin 
questo caso il turista spa- 
rato In aria elafi esplosione 
se ne scende fi vicino col 
paracadute} oppure col- 
pirlo con un'arma speciale 
particolare che espelle il 
pacioccoso visitatore 
dall'auto def l'avversa rio, 
senza però causare danni 
a questo. Molti bonus so- 
no sparsi anche per il li- 
vello o nascosti in partico- 
lari punti di esso. Le armi 
sono tantissime ma la ioro 
divisione in mitragliatore 
juguale per tutti], colpo 
speciale (che caratterizza 
ogni vettura) c numerose 
armi secondarie mi sem- 








quiflità 

alla Fine del livel- 
lo, ma durante il gioco, pas- 
sando sotto delle apposite porte; quindi 
finché non si ha abbastanza denaro non si 


renti che si possono scegliere fe persino i 
loro nomi] dà un idea ben chiara al ri- 
guardo. Non so, un tipo che si chiama 
Meat Wagon e gira con un’auto gialla con 
un gigantesco Wurstel sul tetto già è indi- 
cativo, senza parlare di tale Rock n Rule. 
un specie di Eivis demenziale. 

Le modalità di gioco sono un buon nume* 




PltRLSiltFT 
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ro ma mi sono sembrate un po' troppo si- 
mili tra loro. Il gioco vero e proprio corri- 
sponde alla modalità Vacatfon, quella che 
porta le maggiori innovazioni e che più si 
distingue dai canoni del genere. Lo scopo 
di ogni livello rimane quello dr distruggere 
le auto degli altri concorrenti fe da qui 
non si scappa}, ma c'è il p Fa ce voi e diversi- 
vo di dover raccatta- 
re un turista che è in 
giro rn ogni livello. 

Questi si rivela molto 
utile in quanto vi dà 
parecchi soldini se io 
portate a fare le foto 
nei punti indicati sul 
radar in alto a sini- 
stra e rappresentati 
sullo schermo da un 
cartello con una 
macchina fotografi- 
ca, Se riuscite a rima' 
nere sul punto indi- 
cato per un paio di 
secondi venite ripa- 
gati con un bel bo- 
nus dii denaro e po- 
tete poi ripartire 
verso un altro punto 
panoramico, se cosi 
li vogliamo chiama- 
re, l soldi guadagna- 
ti col lavoro di tassista accompagnatore si 
rivelano molto utili per due scopi; riparare 
la macchina e upgradare le armi. Queste 
operazioni non si com- 
piono in tut- 
ta tra ri- 


pud recuperare dai dannr subiti o aumen- 
tare la potenza di Fuoco. Il probiema è che 
di turista Ce ne è uno solo per livello e an 
che i vostri avversari sono molto interessati 
al mero denaro, quindi si scatenano delie 
lotte apocalittiche per offrire i propri servigi 
di tassata ai grassi turisti in sandali e ca 
micia hawaiana. Questi sono visibili du 


rante fa partita perche hanno una freccia 
verde sopra fa testa quando sono in giro 

per il livello, altrimenti 
se qualche av- 
versario 
vi 
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bra un po' truppe pedissequamente ripre- 
sa da Twisted Metal, 

Dicevo dr altre modalità di gioco, che però 
mi hanno Fasciato un po' di amaro in boc- 
ca li ChaNenge altro non è che affrontare 
un livello senza ( impiccio dei turista dedi- 
candosi solo alla distruzione più sfrenata, 
infine il Getaway vi permette di affrontare 
il livello che volete, a mano a mano che lì 
attivate raggiungendoli nel Vacatìon, A 
proposito di livelli: ce nc sono 12 di base 
più qualcuno bonus, un buon numero, an- 
che perché quelli più avanzati sono abba- 
stanza ampi e ricchi di elementi che si pos- 
sono abbattere. A dire il vero quasi tutto si 
può abbattere e questa elevata interazione 
coi fondali aumenta fa giocabilità, visto 


che spesso colpendo pareti o palazzi si sco- 
pre di poter raggiungere aree prima fuori 
dalla nostra portata. 

Molto coinvolgenti fe possibilità di gioco in 
coppia fo in quattro Jinkàndo due conso- 
lej.Si può affrontare la modalità Vacation 
cooperando con un amico (anche Se au- 
menta molto la confusione}, ma soprattut- 
to sfidarlo in uno qualsiasi degli scenari 
raggiunti. Soprattutto questo deathmatch 
mi ha acchiappato parecchio e mi è seno 
brata la cosa migliore del gioco, insieme al- 
la caccia ai turista in modalità singola. 
Tecnicamente parlando, Roguc Trip non è 
un gioiello ma non se Fa cava male. Le au- 
to sono abbastanza originali ma realizzate 
non troppo bene. Molto meglio i liveiii che 




mi sono piaciuti come design e 
inventiva. In generale i pro- 
grammatori hanno optato per 
fuso di poche texture ma In que- 
sto modo hanno mantenuto un 
buon fraine rate, rendendo 
fazione molto frenetica, e hanno 
escluso quasi completamente i 
problemi di bad clipping che 
spesso affliggono questo tipo di 
giochi. Inoltre la linea dell "oriz- 
zonte é molto profonda e questo 
si rivela utile quando si è alla di- 
sperata ricerca di una porta ri- 
generatrice o alla caccia di qual- 
che avversario. Gli effetti delle 
armi speciali e delle esplosioni 
invece sono un po deludenti e 
sulla Play si c visto molto di me- 
glio. Ottimo il sonoro con musi- 
che differenti ma molto godibili 
anche al di fuori dei contesto di 
gioco. Si va da tracce che mi 
hanno ricordato molto i Blues 
Brother a vere e proprie canzoni 
rap; soltanto normali gli effetti 
sonori. 

Buone vacanze a tutti! 

Andrea "Ci vediamo ad Amster- 
dam' Loiudice 


'if'xsi re 


■ryDDC 10C10 
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VIA CALLUCCI, 16 41100 MODENA 
TEL. 059/243696 - FAX 059/242727 



L 

JL 

,X 

...L. 


TOT GF FI RE 3 
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MOtìTAL ROMBAI 4 

PAX CORPUS ... 

DEAD OfiALIVE 

EROKEN SWORD 2 „„ 

ROAD RASH3D ...L 

[RÓC L 

COLIN MCRAE RALLY L 

SENTIREI RmJRNS.™ 

WWFWARZDNE.. L 

oynasty WÀtRioR ™.l 

ÀLLIHORA ITALIAhfO 1; .1 

ELOOOY RGAR .1 

ACIDA SOCCER 2 „ r ,,„ri-,L 

EVERYB0DY3S GOLF __._L 

DI5CWQRLD 2 „™,.L 

TU EME HOSPITAL , rt ~. IL. 

tmmaimm'-. l 

HHL BKEAKAWAY 93 L 

MAGIC MGHATERING L, 

JU0&E CREDO L. 

V-6AIL .a a. ,....L 

PREMIER MANAGER . L. 

WORLD CUP 98 L. 

POPUIUOS 


(ClQLflOARDER 2 L 

8USHID0 BIADE 

KICK OFF MANAGER ^,L 

aAliUM &ROBIN ^JL 

TOTAL UBA 9» L. 

SUPER PANG COUECTION 

NED FOR SPEED ì L. 

CONSTRUCTDR L 


SKULLMOMKEYS 

ACE COMBAT 2 

[£( RED ALERT 

AUTO DKTR U CI. ....... 

TQCATOURING CAR . 
DEVLLS DECEPTIDM .. 


.aimp.i.M L™ 

.....I 

,..L 

L. 

L. 


N-EWMftN MASS RACIKG L 

ADIDAS POWER SOCCER 2.. ......... ...L 

TREASORE OF THE DEEP ........L 

TfflflHTf MAKTNEH RALLY L 

SONY PLAYSTATION PAI CON GUAI SHOCK 
L 295.000 


95.DOD 
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95.DOD 

79.000 

89.000 

39.000 

39.000 

79.000 

95.000 
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95.000 

79.000 

95.000 

89.000 

95.000 

79.000 

85.000 

89.000 

89.000 

79.000 

79.000 

79.000 

89.000 

95.000 

89.000 
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85.000 

89.000 

95.000 
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79.000 
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95.000 

79.000 

39.000 

39.000 

79.000 

89.000 
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J0YPAD DUAL. SHOCK L 59.000 

AOTOH REPLAY 2.00 99.000 

VOLANTE VIBRANTE... L 139.000 

iOYPADOKG. COLORATI... ,,L 39.000 

RESIBENT EVEL PAD ..L 75.000 

MEMORY CARD ORIG..„... 39. ODO 

CAVO ESTHtSlOH E JOYPAD ...L I5.QOO 

JOYPÀD INÌEAÀCT NERO L 15.000 

CAVO SCftRT L. 29.000 

CAVO AHTEHNA 8F-UMTF L. 29.000 

MEMORY CARD 24 MESA.... L 69.000 

JOYSTICK PS ARCADE L 55.000 

MQUSE+WPETING. L 65.000 

FISTOLA HO GC0N45 .TEL 

ASCII GREP.., L. 55.000 

PAD-STICK 6 PEZZI L. 15.000 


GIOCO + PISTOLA 
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DIE NARO IRTL0GY/ CRASH BANDICDOT / FATETO BLACK 
ADIDAS POWER SOCCER /50ULBLÀDE/ COMMA NO 8 COHOUER 
PARAPPÀ INE RAPPÉR / NAHQIEK WARRIGK / SPfCE WORLD 
XÈVI0JD 3D/G+/ DESTRI! nrON tTEStBY 2 /SOVIET STR1KÉ 
TEKKEM 2 / WIPEDUT 9097 /RAYMAN/ FORMULA ] /PAHDEMDHIUM 
GRED RUM / NHL 97 / MORTAL KOMBAT TRIL 
INI SUPER STAR S0CC1R L. 55 .ODO /TOMO HAIDER L 55.000 

TUTTI I MARCHI E I LOGOTIPI APPARTENGONO 


isumETY ikiii / mm 

TTHUH 0 ERF 0 RCE 5 JAP L 139 . E 

M CONCERTO JAP L 139 .ODO 

TEKKEN 3 JAP , ...L 129 .ODO 

SflUKAIGI JAP L 139 . 0 Q 0 

G-DARIUS JAP L 135.000 

BUSHtDO 8 LADE 2 JAP L 129.000 

CHOCOB 0 DUNGEQK JAI L. 119.000 

SATELLITE TV JAP . 1 . 119.000 

SMUIUIISIIOIHIWIlUJff L. 119,000 

MAGANO OLIMPIE 93 JAP L 99 . 0 OD 

XENOGEARS JAP &JL 129 , OOD 

0 RU 1 OHPGJAF L 119 . 0 OD 

ÌMi H STREET FIGHTEH. ,...L 119.000 

TALE 5 OF DESTI P JAP ...L. 119,000 

MEGAMAN NED JAP L. 119,000 

RUn.niPÉRHBRDBJff ...1 119.000 

TACIICS OGREUSA L. 135.000 

M 0 KMK 0 MBAI 4 USA IL 119.000 

ROAD NASH 3 D USA L. 119.000 

WCW NITRO USA I 1 19.000 

l E 1 NHAHDERUSA. L 119.000 

SAGA FRONTI EROSA.... L 119.000 

FORMULA 1 97 USA .1 99.000 

ONE OSA L 65.000 

STREET FIGHTER EX PLUS .,_„L 65.000 

RESI 0 ENTEVIL D 1 R.OTT ™ L 65,000 

RED ASPHALTUSA L 65.000 

GNDST IN THE SHELL USA L 65.000 

CRASH 6 ÀNDICODI 2 USA.,. L 65.000 

MORTAI KOMBAi VIT. USA ,L 65.000 

VIRTUAL RALLY USA L 65,000 

CARMAGEDDGN USA JEL. 
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SPEDIZIONI CON CORRIERE / EXECUTIVE CONSEGNA 24 / 48 ORE 
PER I TITOLI NON IN ELENCO TELEFONARE / NOVITÀ' SETTI MANAL 
DA TUTTO IL Pii 0 N D 0 / VENDITA PER CORRISPONDENZA 


I PREZZI RIPORTATI IN QUESTA PAGINA SONO PER LA VENDITA 

PER CORRISPONDÈNZA 
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Ehi ma dov'è finito Hulk Hogan? E il tizio con l'asse di legno e la 
bandiera americana? E quello di colore con il pappagallo? 
Vergogna, anche The Barber è sparito... 



S ono sempre stato piuttosto scettico ri- 
guardo a! successo che avrebbe potu- 
to riscuotere qui in Italia questa 'at- 
trazione tipicamente americana che ha 
nome r w resti in g'. Qualche anno addietro 
Dan Peterson imperversava nelle nostre 
televisioni raccontandoci improbabili epici 
scontri tra questi pseudo-lottatori che ri- 
cordavano forse più pagliacci da circo che 
professionisti di uno Sport. Ciò nonostante, 
a cosa poteva risultare divertente per qual- 
che minuto e alla fine dovetti ammettere 
che anche qui in Italia poteva avere un 
senso (perlomeno commerciale? trasmet- 
tere questi match tra Joboto mi zzati- Invece, 
natalmente, vengo smentito: del wre- 
stfing non cè più traccia nella nostra tele- 
visione (pcriomcno quella di grande pub- 
blico!, evidentemente il prodotto non 
vendeva e si è deciso di restituirlo agli am e- 
ricaiU gente decisamente più incline a que- 
sto tipo di ritratte ni mento., Ma io so che 
nel cuore di qualcuno di voi sono rimasti i 
/ari Hulk Hogan, The Undertaker e com- 
pagnia beli a, e per questo vi illustro con 
dovizia di particolari assolutamente inusi- 
tata faó ma come parla questo7j(in italia- 
no? NdAiexj ri giochilio appioppatomi daj 
/ertici redazionali (il vertice, prego. JMdA- 
lexf. 

"rattasi dr WWF Warzone, ri secondo grò 
co rii wrestling disponibile per N64; il pri- 
mo fin ordine cronologico? è stato WCW vs 
«vNo f un buon prodotto che ai tempi si c 
meritato un 9Q sulle pagine della nostra 
□ella rivistone. Questo WWF Warzonc si 
propone di simulare In maniera completa 
questo 'sport' 1 per cerebro-assenti; in ef- 
fetti, le opzioni che troviamo a innizio del 
gioco sono decisamente tante e coprono 



70 




- 50 


tutti i tipi di evento che il wrestling ha 
sfornato in questi anni. Le possibilità sono: 
incontri singoli di esibizione, torneo com- 
pleto per la conquista del titolo, incontri 
con armi (sedie, bastoni e quant altro II 
pubblico vi lancerà], fa gabbia (vince chi 
per primo esce dalla suddetta], il gauntfet 
(combatterete contro sei diversi lottatori 


If 


M 



senza possibilità di pause] e il royal rumbie 
(mega rissa). Oltre a queste possibilità, po- 
trete combattere in squadre con quattro 
giocatori umani presenti; una 
voJta selezionato un gioco a due 
o più giocatori si renderanno di- 
sponibili altre due opzioni, ii vvar 
mode e il tornado mode. Per 

quanto ri- 
guarda 
wrestier 
presenti, si 
arriva al 
venti lotta- 
tori, tutti ri- 
gorosa- 
mente reali 


vv. 
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e con le proprie ca- 
ratteristiche; tra i più 
popolari abbiamo The 
Undertaker, BretHart 
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e British Bulldog, Come se venti lottatori 
fossero pochi fin effetti, WCW vs wNo ne 


presentava quaranta], la AccJaim vi mette 
a disposizione anche un editor molto effi- 
cace per creare N vostro uomo-scienziato 
preferito e salvarlo in un apposito memory 
pack [un pack contiene fino a trenta wre- 
stferj: potrete scegliere tra moltissime ca- 
ratteristiche, si va da quelle strettamente fi- 
siche [peso, altezza eccetera] a quelle 
caratteriali, che incidono soprattutto 
sul! appoggio che riceverete dal pubblico. 
Fino a qui tutto bene, i menu sono fun- 
zionali e i lottatori presentati molto bene, 
ora diamo un occhiata al ring, L'incontro 
inizia con una presentazione discreta ac- 
compagnata dairirrtroduzione al match dei 
due speaker, purtroppo si nota subito l'as- 
senza dell'arbitro, sarebbe stato beilo aver- 
ne uno da insultare o malmenare. Vi dico 
subito che la grafica f rigorosamente poli- 
gonale} non è niente male, i wrestler sono 


realizzati molto bene e le mosse sono de 
diamente fedeli alla realtà [oltre che tan 
tissime; prù di trentacinque per ognf lotta- 
tore]; il problema risiede nella velocita 
decisamente bassa, scordatevi la rapidità d 
esecuzione delle mosse di Mortai Kombat 
4, questo è un gioco decisamente più com- 
passato. Nonostante questo problemrno 
[comunque il wrestling è di per sé lento], il 
gioco è godibilissimo e divertente anche 
perchè potrete svolgere tutte ] nessuna 
esclusa] le mosse più infide di questa di- 
sciplina [uso delle corde, salito dall'angolo 
del ring, lancio del l'avversa rio fuori dai ret- 
tangolo...}, se poi riuscite a reclutare altri 
tre amici appassionati di spettacoli intelli- 
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genti, passerete dei po- 
meriggi interi a esplorare 
tutti i tipi cfi incontri al- 
eitibiJt. La ciliegina sulla 
torta è costituita dal so- 
noro: oltre alla musica 
niziale decisamente az- 
zeccata e al commento 
:3ej due speaker durante 
:utto rincontro, il pub- 
blico inneggia ad ogni 
■vrestler in modo perso- 
nalizzato e dipendente 
dai fa situazione in cui si tro- 
, r a funa combinazione di col 
□ i particolarmente ben riusci 



http://www.oldgamesitaiia.net/ 



ta r per esempio, vi procu- 
rerà il delirio degli spetta- 
tori), gli urli isolati sono 
poi un gran tocco di clas- 
se, peccato che ia reaiiz- 
zazione grafica di sud- 
detto pubblico sia 
decisamente mediocre, 
un tristissimo fondale fer- 
mo come se fosse fatto di 
cartone, Segnaliamo, infi- 
ne, l'utilissima seziono dr 
training in cui potrete pra- 
ticare tutte ie mosse dispo- 
nibili divise per ogni situazio- 
ne: lottatori entrambi rn predi. 




un lottatore a terra e uno in pie- 
di, uno a terra e l'altro su un an- 
golo del ring eccetera eccetera. 
Per quanto riguarda ii livello di 
difficoltà, devo avvertirvi riguar- 
do a un problema [piuttosto gra- 
ve rn verità] riscontrato dal sot- 
toscritto: l'utilizzo delle mosse 
non elementari (tutte tranne pu- 
gno e calcio] non è affatto indi- 
spensabile per vincere un in- 
contro, lo rende solo più veloce. 
In pratica potrete vincere i mat- 
ch (tutti quelli a livello medro] 
solamente prendendo a pugnr il 
vostro avversario (che raramente 
lì para] e praticando la virtù dei 
forti: la pazienza. Questo pro- 
blema è una grossa mina per il 
gioco in singolo, soprattutto sot- 
to l'aspetto longevità. 

Detto questo, consiglio l'acqui- 
sto ai patiti di wrestling e so- 
prattutto a quelli che hanno 
molti amici con cui confrontarsi; 
per gii altri tenete bene a mente 
l'appunto sulla scarsa difficoltà 
del gioco. 

Aloha e buone vacanze. 

Davtdc Pcssach 
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avessi saputo dove tutto questo mi avrebbe 
portato avrei fatto l'orologiaio" 


F rase dar molteplici significati questa 
che è adattabile in qualsiasi momento 
della vita ed estrapolata dalla prima 
scena di un filmacelo horror dr serie Z, ma 
che mi ha colpito talmente tanto da meri- 
tarsi Ja citazione in una recensione. Una di 
quelle frasi che si tirano fuori in momenti 


orde di alieni avvelenati. Si penso che sia 
proprio questo ciò che è balenato nel cer- 
vello del povero pilota della nave prota- 
gonista di Thunderforce V, conversione di- 
retta da Saturo di uno shootem up uscito 
qualche tempo fa. 

Gli shootem up in generale hanno vissuto 
un periodo doro con Jc console a 1 6 bit e 
hanno perso un po' di smalto con il pas- 
saggio a sistemi più potenti. Sinceramente 
non mi sono mai riuscito a spiegare tutto 
questo e se comunque faccio una specie di 
conteggio degli shootem classici a scorri- 
mento, me ne vengono in mente davvero 
pochi. Per questo motivo ho molto goduto 
quando ho potuto mettere le mani su R-Ty- 
pes, con buona pace degli a nti -nostalgici 
{non lo sapete? Dopo il movimento di quel- 
li che rimprangùno i bei tempi andati, è na- 
ta pure l'associazione di quelli che Ji ucci- 
derebbero... Dicevo che comunque il 
panorama degli shoot em up tradizionali è 
stato abbastanza statico e dopo i ottimo 
Ray Storni, c arrivato il terremoto Einhan- 
dee per mano di quei geniacci della Squa- 
rcio^, titolo che ha senza ombra di dubbio 
ridisegnato per sempre io schema di 
shoot em up. Thunderforce V arriva cosi, 
quatto quatto, tran- 
lifluo, 


che giocare a Thunderforce V mi ha co- 
munque divertito, sebbene non sia un ca- 
polavoro di tecnica e longevità, perciò ban- 
do ai paragoni c diamo un'occhiata più 


\ nel dettaglio 
al titolo. 

■fc » Thun- 
. \ dcrforce V 

appartie- 
ni V ne alia ca- 

k i 1 tegoria 

4B degli 

shootem 
up a scroi- i 
ling multf- 
direz tonale, 

. f anche se fot- j 
se non è che sìa 
propriamente ri ter- 
mine adatto. Infatti la 
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visuale di gioco e bidimensionale a se or- | 
ri mento laterale a destra e solo in alcu- 
ni rarissimi passaggi io scroliing cambia 
divenendo verticale, sebbene Tasse 
dell'astronave non cambi mai {come se 


: altissime intensità emotiva, tipo che so 
il entre uno sta per sposarsi oppure, per 
ambiare diametralmente direzione, po- 
- ebbe essere il pensrero di uno che sa tro- 
< su un'astronave ad affrontare solitario 


tentare di accaparrarsi le briciole lasciate 
dal ciclone Einbamder, ma ha comunque 
sbagliato momento, visto che c'è in giro 
anche il validissimo G Darius. 

Comunque stiano le cose, devo ammettere 
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pesce sui gioco. Il giocatore ha 
a disposizione dette vite, fini- 
te de quali perde Ja partita 
P* Come? Sono partito da 
troppo lontano? Ok, va 
bene. scherzsvoò 
WL Thunderforcc? V e 
m strutturato a li ve ih e 
■ primi tre sono affron 
tabi Ir in ordino spar 
so: solo una volta 
E che si è passato que- 
P" iti tre si può avere ac 
JP c es soai b i oc c o s u cc e.s- 
W srvo dr quattro, per un 
W totale dr sette fi velli, 
p V Le armi a disposizione so 
JF no altrettante e dal quarto Ji- 
vello m poi si può addirittura 
■P^ usufruire di simpatici pezzi ag- 
giuntivi che montati suida propria 
astronavina da trasformano in una allegra 
corazzata spaziale da far rabbrividire per- 
sino da Blue IMoah fvc lo ricordate il carto- 
ne animato?]. 

La varietà di armi c abbastanza bilanciata, 
ma ho poco gradito la mancanza di up 
grade dello stesso sparo: rnsomma si ha 


fosse 

un ascensore, dai ci siamo ca- 
piti... 

Vabtaé. fasciamo stare queste 
piccole disquisizioni che la- 
sciano comunque il tempo 
che trovano e ritorniamo a 
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r-%. quel- 

lo delEs 
potenza 
base e ba- 
stai- In CQITT- 
penso ogni 
arnia ha un at- 
tacco speciale 
che attinge 
dall energia dei óaw, nient'altro una ver- 
sione riveduta e corretta di quelli che una 
volta venivano chiamati PocT. Questi Craw 
sono gii indicatori della potenza defi arma 
speciaJe e a seconda della loro luminosità 
e intensità permettono di perpetrare dan- 
ni più o meno duraturi nei confronti dei 
nemici. 

Le armi sono comunque cumulatili nel 
tempo, nel senso che rimangono a dispo- 
sizione nell'Inventario deli astronave e pos- 
sono essere richiamate in qualsiasi mo- 
mento, in modo taie che è discrezione del 
giocatore capire quale arma è 
piu efficace in determinate si 
funzioni. 

Ultima parentesi la tengo per i 
boss di fine livello, che sono a 
mio parere davvero evocativi e 
realizzati in maniera a dir poco 
egregia, sia per quanto riguarda 
( intelligenza artificiale fvabbó 
che alla fine agisce semplice- 
mente su pattern ben definiti, 
però,*, che per l'aspetto pura- 
mente grafico. 

Ah, stavo dimenticandomi di se- 
gnalare che si hanno solo tre 
Continuca disposizione (benché 
sia possibile variarne il numero 
dal menu}, che è prevista una 
modalità Time Attack e che è 
possibile visionare anche dei be- 
gli artwork statici all'interno del 
gioco Stesso. If tocco di cJasse 
però è il carneo della astronave 
di uno dei precedenti Thun- 
derfqrce che a un certo punto si 
accanirà contro di noi utilizzan- 
do le espansioni più incredibili. 

Da vedere, 


Andrea Stai Male 
e Te Lo Spiego'’ Della Calce 
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Un discreto short em up, ma che 
non. può assolutamente estere pa- 
ragonato a titoli del calibro i- I- 
Darius-ed Elnhander. Insorr.mz. 
se proprio non ce (a Fate ad aspe 
tare R-Type Della fo come diavt- 
lo si chiamerà), poti e sta 2: --- 
dargli un'occhiata, ma secor - 3 
me non vaia I soldi che costa, 
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per iJ li ve No difficile e bassa maneggevo- 
lezza e scudi deboli per il livello difficile] e 
infine abbiamo ia possibilità di inserire la 
password ottenuta alla fine d ogmi livello 
completato con successo. Huff, mi manca 
solo di allegarvi la Foto dei menu per mo- 
strarvi come sono realizzati, perché per ri 
resto penso proprio di aver detto tutto. Eh 
no, mi sono scordato di dire che ancora 
prima che parta i introduzione è possibile 
scegliere ia lingua dei menu di 
gioco da una rosa di sei, tra le 
quali anche l'italiano [certo che 
è strano vedere come una paro- 
la anglofona come 'password r 
ormai divenuta comune anche 
per i meno avvezzi alla lingua 
anglosassone, risulti 'innatura- 
le' una volta tradotta in italiano 
in parola d'ordine"]. Una volta 
rimediato a questa piccola di- 
menticanza, ritorniamo a bom- 
bastick al menu di gioco per de- 
scrivere I utilizzo dell'ultima 


IHFOGFAMES/OCEAX 


VIFEF 


BIA5T AGGIO TOTALISSIMO 


I l nostro eroe, infatti, se ne stava bel tran- 
quillo in riva all oceano a sorseggiare 
con gusto un buon caffè espresso appe- 
na sfornato dal suo elicottero tuttofare 
quando, a fi' improvviso, tre marrani a bor- 
do d'altrettanti elicotteri da combattimen- 
to osano disturbarlo, costringendolo a in- 
terrompere ia siesta c a buttare metà dei 
prelibato caffè sul fuoco. Sconvolto per 
quanto gli è capitato, il nostro ingaggia 
senza esitare una schermaglia con i tre 
sventurati e, dopo aver evitato con classe 
due confetti esplosivi, si lancia senza ti- 


more alcuno 
verso il ne- 
mico. Que- 
sto è quanto 
dì viene mo- 
strato dalla 
suggestiva 
introduzione 
[che io ho 
un poco 
stemperato 
nei toni), 
realizzata in 


computer grafica e ben accompagnata 
dalla colonna sonora, molto "miiita- 
reggiante', molto "Apocalypse Now ", 
molto sciffon,,, Dall intro 


MAI CHE UNO SI POSSA CONCEDERE 
CINQUE MINUTI DI RELAX, NEMMENO PER 
SORSEGGIARE IN SANTA PACE UNA BELLA 

TAZZA DI CAFFÈ ... 



r3a SSfiTp SETTEMfiftF 
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il passo successivo cr por- 
ta a ... la schermata delle 
opzioni, bravi. Qui tro- 
viamo di tutto un po': le 
canoniche impostazioni 
audio/video,' selezione 
del Taud io in moda fifa ste- 
reo/mono/s urround e 
centramento schermo, le 
impostazioni dei coman- 
di: controller digitale/ana- 
Jogrco jduaf-shock com- 
preso] e ridefinizione dei 
tasti, la selezione del li- 
vello di difficoltà in base 
al rapporto maneggevo- 
Jezza/scudi protettivi 
(gran maneggevolezza e 
scudi potenti per if livello 
facile, media manegge- 
volezza e scudi normali 
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re l'argomento citando I esrniJO prò 
fessor Joy Sticckus in mento alle sue 
teorie sull'es tra Riamente... Alex stavo 
scherzando, sai, quando le software 
house non ti rilasciano uno straccio 
d informazione sul gioco uno deve 
pure raccontare qualcosa, noo? Orsù 
riponi II lanciafiamme che la mia sfu- 
matura è già abbastanza aitai Dicia- 
mo, giusto per essere originali, che 




fT -pj 




noi, come il solito soli contro tutti, siamo 
stati chiamati per scacciare le forze aliene 
insediatesi con la forza sul nostro bena- 
mato paese. Impavidi e senza macchia ci 
Janceremo quandi tra le linee nemiche e 
cercheremo di raggiungere il centro dr co- 
mando alieno ai fine di sconfiggere defi- 
nitivamente gli oppressori. Prima di rag 
giungere il nucleo nemico dovremo 
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opzione a nostra disposizione con una 
bella lezione di "semiologia applicata 
all utilizzo avanzato della dicitura -ini- 
zio partita-' Potremmo iniziare descn- 
vendo il senso di smarrimento che at- 
tanaglia Fi giocatore di fronte a una 
frase così perentoria, che non lascia 
via duscita e non permette ripensa- 
menti; oppure potremmo approfondi- 


nare l'energia e incrementare le scorte di 
scudi e smart-bomb del nostro equrpag- 
giamento. OJtre a questi pod potremo rac- 


bomb per le incarnazioni più cattive che ì 
boss assumono una volta distrutti arti e 
armature di contorno. In queste occasioni 


luogo i boss di fine livello, oltre che esser - 
assolutamente anonimi e mai disegnar 
hanno delle tecniche d attacco assurti 
Basta infatti mettersi nei centro dello sche' 
rrro e colpire a più non posso il bersagli " 
all'Interno del un mirino circolare rosso 
che ci indica il punto debole, per sconfig- 
gere senza tanti problemi il bamboccio 
L'Importante è preservare scudi e smart- 


coglfere numerose bolle multicolore (verdi, 
bFu, rosse? che, se raccolte a sufficienza 
(una cinquantina circa], ci doneranno una 
bella vita extra <ij completamento del li- 
vello. Ciò è assai positivo, visto che le vite 
iniziali sono tre e non esistono continue, 
anche se c'è da dire che il gioco non è 
molto difficile, visto che ro sono arrivato ai 
quinto livello senza perdere una vita (e 
non sono chissacchè) per poi perderne 
quattro contro il boss di fine livello. Ed ora 
saltano fuori le magagnette del gioco. In 
primis r programmatori delia Neon hanno 
pensato bene di farci venire i crampi alle 
dita, visto che non esiste f 'autofi re. Per tut- 
to il gioco saremo costretti a pigiare come 
dei matti sulla povera X del pad delia Psx r 
con notevoli cadute di tono a mano a ma- 
no che si procede nel gioco. In secondo 


infatti il nemico, ormai ridotto a un am- 
masso dr ferraglia, si scatenerà con una 
pioggia di missili e cannonate alle quali è 
impossibile sfuggire con manovre precise e 
calcolate. Tanto vaie quindi bersagliare il 
più velocemente possibile il suo centro vi- 
tale utilizzando senza risparmio tutti gli 
scudi e le bombe in nostro possesso. Ciò 
comporta che molte vofte saremo costret- 
ti a perdere una o più vite per studiare il 
numero di trasformazioni del nemico, visto 
che non sarebbe saggio utilizzare tutte re 
armi in nostro possesso e scoprire a nostre 
spese che il simpaticone doveva ancora 
sferrare l'attacco finale. In caso di morte 
avremo perciò la ‘"sfortuna" di riprendere 
dall'ultimo checkpoint attraversato, situato 
solitamente subito prima dello scontro con 
il boss e quindi senza alcun'arma suppie- 




passare attraverso metropoli assediate, in- 
sidiosi canyon, angusti tunnel e paesaggi 
ameni, Inizialmente il nostro elicottero sarà 
equipaggiato con un laserino sbifido staifi- 
do, che però logicamente sarà possibile 
potenziare raccogliendo pod disseminati 
lungo i livelli. Questi pod potranno poten- 
ziare non solo l'arma primaria ma anche il 
laser secondario; inoltre potranno npristi- 




te si fa fatica a capire 
dove sì stia andando 
(un po come OneJ, 
Degna di nota Ja 
presenza di saltuari 
divi grazie ai quali si 
ha un minima di in- 
terazione con (altri- 
menti inarrestabile 
fluire dello scroilrng 
del gioco. Assordan- 
ti come è giusto che 
siano Je esplosioni e 


menta re, c ostri ngen 
doti di fatto a rico 
mincìare il livello da 
capo. Un poco fru- 
strante, anche se po- 
trebbe essere un pre- 
testo per allungare Je 
ore di gioco, a mio 
avviso discretamente 
basse (come quasi 
tutti gli spara-e-fuggi 


i colpi delle armi da 
fuoco, mentre pie- 
namente a tema le 
musiche, molto "mi- 
litaragg fanti", molto 
Apocaiypse JMow r „ 
molto organza.., 
Purtroppo per Vi per 
però, in commercio 
(per ora solo in ver- 
sone Usa ma do- 
vrebbe arrivare a 
breve anche quella 


cf altronde}. Per rt re- 
sto il gioco è grade- 
vole e si lascia gioca- 
e con piacere, anche 
grazie a una realizza- 
zione tecnica supe- 
riore alfa media, Tut- 
to é presentato in 
una veloce grafica 
poligonale con una 
visuale dea dietro 


grafEcamente sbalorditivo e io ci 
ho giocato quelle due/tre orette 
perché: T dovevo farne la re- 
censione, 2 il gioco me l'ha dato 
fìnfogrames, non ho mica scuci- 
to cento cucuzze per giocarci 
(chi ha orecchie per intendere, 
intenda]. A mio avviso dovreste 
aspettare Einhànder o ai limite 
dirottare la vostra attenzione su 
f?àystorm r che perlomeno per- 
mette il gjoco in coppia. £ se 
proprio avete già entrambi... fa- 
te un regalo alla vostra mamma! 
Cicca bum ciao. 


PLfìYSTfmON 


Europea! c è un cer- 
to Einhànder e vi 
posso assicurare che 
è di ufi altro piane- 
ta. Vìper non é maf- 


JWassimo Vlad Monti 


Cr òk ggenie non è bbruStc però : : . 
cioè, andrei il mare, in sp:ag;ia ccn 
[a tipa, in disco con. ii Pillo (c jgì ta ■: 
pesante)- o al manicomio con r 3S . h ■: 
tra poco finisce la najal Pòrci ' d ^er 
aerei so bene prima zi --Eì 
inaiatolo... e poi non e belio pjtrJ* - 
re a martellate gli animai: 
battola, battuta. 


astronave (alia Space Harriqr o alfa Wova- 
:iormJ, Le classiche esplosioni, colorate e 
oche un po invadenti, riempiono lo scher- 
mo quasi perpetuamente, tanto che a vol- 


vagio, pero 
non introduce 
nulla di nuovo 
janxij, non è 
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deliziare con le mie solite ar- 
dite parafrasi (secondo me 
alla prima occasione’ una fie- 
ra, un raid in redazione, i let- 
tori mi massacrano di legnate] - 


ca sia un poco sgranata e la velocità dì 
gioco non fulminante, ia fluidità è notevole 
e le piste sono varie e ben disegnate. Nel 
gioco finale potrete utilizzare dieci con- 
correnti, diversi sia dàspetlo che corneali- 


Ardite come il gioco che vi vado a presen- 
tare, Eh si, perché bisogna essere proprio 
dei pazzi scatenati per divertirsi nello sfrec- 
ciare a settanta miglia orarie [circa 
9 5Km/h] su degli skateboard volanti, in- 
curanti del traffico e degli ostacoli che mi- 
nacciano la nostra incolumità, rea!*, que- 
sto ti titolo del gioco, imposta quindi Ja 
sua struttura sul classico schema dei giochi 
dr guida, ma nei contempo cerca di diffe 
renziarsi dalla massa introducendo un di- 
screto numero di varianti ai canonico rj 5e 
arrivi primo bene, altrimenti sei un pcecer- 

deeerrte", La 
storia narrata 
nefla prcss- 
release ci di- 
ce, infatti, 
che una cor- 
porazione se- 
greta ricerca 
tra tutti gli 
Streakers 
atleti idonei 
all arruola- 
mento nelle 
sue fila, fr 
gioco potreb- 
be quindi 
avere una 
trama vera e 
propria che 
colleglli le 
varie gare in 
una storia 
svelata vitto- 
ria dopo vit- 
toria, Biso- 
gnerà 
aspettare ii 

gioco completo (e la seguente recensione} 
per scoprire se effettivamente ci sarà una 
trama che leghi tra foro fe varie gare, visto 
che la QT Interactive c stata molto parca 
nel diffondere informazioni, Da quello che 
ho potuto vedere dei gioco in mio posses- 
so posso invece dire che, sebbene la grafi- 


UN CAPPELLO! IL 
MIO REGNO PER 
UN CAPPELLO! 
(INTRODUTTIVO) 

N — on trovavo proprio nulla da scrivere 
come introduzione e, sarà il caldo, 
sarà quel che sarà, ho scritto la pri- 
ma boiata che mi è passata per la cocuzza. 
Sempre detto io, professionismo e serietà, 
sono l'uomo giusto nella rivista giusta For- 


se il fatto di dover fare una 
preview non stimola abba- 
stanza la mia vena creativa 
[come dici Afe*? Se ho biso- 
gno di una roncolata stimo- 
fatrice? Troooppo tenero il 
capo} e quindi non vi passo 







(ita, divise per l 'occasione in velocità, mas- 
sa e maneggevolezza. Le piste selezionabili 
saranno dodici, anche se non sono esclusi 
i classici tracciati bonus. Notevoli le opzio- 
ni, che permettono dr affrontare, oltre ai 
classici campionati e tìme-trial, anche in- 
consueti rumbìe-mode (tulli contro tutti | e 
rally-mode [non ora selezionabile e non ho 
un minimo d'informazione al riguardo], 
Inoltre, e qui c'è I opzione più bcfla del 
gioco, una volta effettuati un po' di giri nel 
rime-trial, e salvali su memory card j propri 
record, sarà possibile gareggiare contro i 
canonici tre avversari, con la differenza 
che in quest occasione essi correranno uti- 
lizzando Ì nostri tempi migliori.' Insamma è 
un ghost-mode evoluto, dove non ci si mi- 
sura con la solita macchina trasparente, 
ma con tre avversari che replicano le no- 

u « 
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stre performance 
(quest opzione la 
voglio In Gran Tu- 
rismo 21). Altro 
aspetto di notevole 
interesse che sot- 
tolinea ulterior- 
mente come i pro- 
grammatori delia 
Singletrac (creatori 
di Jet Moto T e 2 e 
Twisted Metal 1 e 
2) abbiano curato 
la grocabrfftà e la 
fruibilità del loro 
prodotto, è la pre- 
senza sia dello 
spllt-screen sia dei 
link-mode. CoJ le- 
gando quindi due 
Piay station in link 
sarà possibile sfi- 
dare tre amici in 
autentiche bolge 
digitali (dove l'importante non sarà più ar- 
rivare primi, ma fare del maie r specie fisico, 
a li 'avversa rio Infine, caratteristica non da 
poco, durante Je gare sarà possibile esibir- 
si in spettacolari capriole e giri della morte, 
in perfetto stile snowboarding, Le nostre 
prestazioni (le capriole ...ecchèa ve recapi- 
to!), se portate a buon fine (se cioè riu- 
sciamo a stare in piedi dopo aver stupito fa 
folla con un bei quadruplo saito mortale, 
altrimenti tanto vaie.,.] ci faranno guadai 
gnare preziose ricariche per if turbo. E an- 
che qui Streak dimostra come i program- 
matori abbiano cercato di rendere il meno 
frustrante possibiJe I utilizzo delle acroba- 
zie. Infatti, compiere certi J ' numeri non è 
stato difficile nemmeno per iF sottoscritto 
(che a eoo! Board ers è sempre stato una 
schiappa] ed eventuali errori e capitombo- 
Ir sono puniti con un ralfentamentó che Cr 
danneggia, questo è vero, ma non com- 
promette mai la gara, invo- 
gliando quindi il giocatore ad 
esibirsi in peripezie sempre più 
spettacolari. L'aspetto che an- 
drebbe curato maggiormente, a 
questo punto, è quindi ia grafi- 
ca, anche se la Singretrac non 
si è mai distinta per la tec- 
nica dei suol giochi 
quanto più 
per il diverti- 
mento che 
questi sape- 
vano offrire 
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MJb.€€MMA 

PLAYSTATION 


CASA SOFTWARE 

SINGLETKAC 


(Twisted Metal 1 e 2 m particolare). 
Un ringraziamento finale ai mio fra- 
tellino Marco di 10 anni, senza ir 
quaie non avrei potuto testare il gio- 
co nella modalità split-screen, to- 
gliendomi quindi una buona fetta 
\ di divertimento (anche se poi l'ho 
battuto sempre! Hchebehche il 
F mondo è mioooool] 


Massimo 
"Vlad" Monti 
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Video Games Center 

Playstation 

Ve tjdita per corrispondenza 

> V.le Butty/i 16, 63017 Porto San Giorgio(AP) {, 

Tcl/Fax 0734/678034 - E-Mail vgcenterfàfin.it 3* 

\ 

> Corso (iella Repubblica 18, Macerata, Tel. 0733/233020 



Videogiochi PlnyStnt or Fmo-Jnp-Usn Nintendo 64 CD-ROM 
Giochi da tavolo giochi di ruolo miniature colori Magic 
Punto vendila ufficiale GAMES WORKSHOP-WARHAMMER 
Gadget, modcllini viiicocassctte. animazione giapponese 


SONY PLAYSTATION - 2 Jovpad + Memory Cani £ 299.000* 
SONY PLAYSTATION DUAL SHOCK £ 279.000* 

* prezzi validi per l'acquisto abbinato di almeno un gioco. 

Telati } pai 
Medie vii 
Panisi tc Ève USA 
Mattai Kttmbal4 Pai 

ikiterciaiional Supersnr Soccer Pro 98 Italiano 
Metal Gcar Solìd - Jap 
tìreath of Hr* 3 - ila 
VR Baseball 99 


Colici Me R ne Ri Ih % 
Cardinal Syn 
Gian I lirismo jf 

Rcsidcnt Evil 2 fl 

J luailli of Ditfknc'is 
Dead or A Ine 
Pomt Blank 
Al unti a - iut 

- i 



Centinaia di titoli Playstation a catalogo. 
Telefonare per ia disponibilità e 
per i fantastici prezzi !!! 

Disponili i migliori titoli irnrtTlmm giapponese altre 
a portachiavi poster e modani dei vostri srsi preferiti. 


Sconti dal 10% al 25% su tutta 
la merce Games- Workshop disponibil \ 




IL NEGOZIO SPECIALIZZATO NEL TUO DIVERTIMENTO 
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vinorrn per coRRisponDenzn 


BIT WORLD DI LAI ROBERTO 

VIA F. CAVALLOTTI, 98 -20052 - MONZA 


TEL.039/2720499 

-TEL.039/2720499 039/747171 FAX039/7471 71 


IMPORTAZIONE DA INGHILTERRA- Gl APPONE- HONG KONG- USA 


NINTENDO 64 

NINTENDO^ JAP L 

MMTMJU 64 Kl IRÒ L.J49.IW0 

a i Ro nr.firrkA Ss m i u .?9.inm 

IEL 



EIQFELEAKB 

Bll'FHh li MA \ Hi kus 
H L. S i A .MOVI I 
CLAYF1GITTER 61 L I 
CllORO Q 
DEZANlON 
DOOM 

FI.GH TER D ESTINI _ 


TE.L 

TEL 

l.-huhhi 

TEL 

TEL 

L.ÌI9.MÙ 


FrZLHOW ILI 

DARK RI-FT I .H90«j 

DP KONG H.A( I M, I .£91 HI 11 

DE Al.ilhRm L.M9.WD 

DUKENUKEMJD L.L290M 

ESTREME G L-l IMITO 

FJ POI.E POSTILO!* I .Pillili 

FI WOKI-D [JftAS'D P31IX EST I I I. 

forsaxen sui 

GF-Xm TEL 

fioco Ì ROUBLE MAKEH I .■’T.OWJ 

GOLDE N KVEW7 i, : l lìMKHJ 

ELEACI5.6L,.. TEL 

i I iSM FI All I Vi' L.C- iiilì 
KING OF PROBASE RAI I L.WjOIHI 
LMPOSSIfU.E Vll?iSj[» ILI 

|.NTr{AM)(:< LkMH TEL 

i amiigrgiiim i sa l-toumi 

LEOF.NB OF MA 5TILAL NI3ÌJA 
MAC E THE PAR K ACÈ L.79W? 

MARIO KART fri OSA I .ÌII90CW 

MOKI ai KÙÀIRA1 MVTH. t..lis.uùfl 

SLljafJ ALKfìMfiAHé UL 

M OLTTRAC.CKAMF, l-.75.tfHJ 

N-lG AMm I S r IH il 1 ,YMP LC ILL 

NI ir Hill AK v. IV •;>. 5 JU«. 

OFF KUAP ( I L AI .LEH fi E T EL 

fi 1.01 wixta L.7MJW 

QUAKE L.l&tM 

questui tei. 

RAM t» KIDS.KOSAMIII 
SNÙWHOAttDLNG KEPS L.69.IWC 
S.EETER.MAPÌ BATTI K IDO.MX TU 


SUPERMAN 
SL PI'.H SPELI) «At kfi 
S.hLT>eOI FJGHTJNG 
V-iN f RA.N-CÌ SCO HU SH 
sdi city uro 
SSOV. EIO.-VHPI.Vf. I(BM 

Star P-ùy « 

s l Ah 

STa KWAR S 


POP GEAR HAI LV 
TD~ROK 


ESTATE 

TEL.. 

TEL 

L.J LXQttl 
•,139,W 
TF.t, 
L.iHue» 


■rei. 

l-.7y.fKHl 


ITI. 


niROK i 

TELI» TEL 

w.ualae cwmry cll bgol r tee 

WAVE RACE CSA E., [tW.HHIII 

VVtTFlS. TEL 

wcw vs XWQ TEL 

1YW F U. AR ZONE ESTATE 

V I RTL A II1RYUKO NOKENL.l l'J.llih.i 

VVOVDFFFHtr.l.l M f -VfD 

WQRUJ CU P SOCCTR fci TEL 
vvoitt j: cl p r rasce n kokami 

V D AITATO R.E CJ EU 1 F\ L 39.CHJ0 

JOYPAD LJR.Wd 

MEMORY CARD UMOT 

CAVO £- VHS I .I“.i)iMl 

RE MBI.E PACK L.37.IKKI 

VOLASTE» PEDALiER- K COMPATÌ 
BILE Sf4-SA1 .'FH S l.ljrt.WHI 
Ri: M B.f A [ K-Mf fi. H Ai k M9.«ril 


TEL 


■MEGADRIVE 

MF-t.AUKI Vt USATI L69..0M 

KtMIMKI V 'h*l-i-i \\ I I 

BODY-COL M L JS.PW 

h OUH IH i i : '. A L \raUHM 

• li ^1 ni ’l'rUKE. L.M.Mt 

L L t RSaL CJTaMPJi» T^5..HHi 

. . 

H ARnShJviSd LJggB 

UDIVI Li. UJ_ I HIM SÌ L2 <i 


l»t ikvmjt. 


Il CHI CAI. .v. 

L ILU2E.. 


_USJ*L 


PJU.MAL 
SU '. J AVI 
f.lJS RiiM - 
a|i A 


,.55iil'U 


aCH I SE j 
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rii MIN I LK 
>H AL JiAHO I 
I RRMINA I OH 2 VJtt 
T .IRTA KL 1 1 IH L SIS IA J 
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L7DJW0 
_ LJS.Wfl 
LJ'J.PM 


I Jfl.Mfl 

I tt .ll.HI 

I..W.UM 

L.29.VK 

LA^.iHH. 
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KQAJ? RU5H.ll 
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SWDH.U Di' VEHMILLIUN L2!UWP 
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Non so perché, ma ho come la sensazione che questo gioco 

passerà dei guai... 


un gabinetto. 

L'Intero mondo in cui si muove Duke è sta- 
to poi ulteriormente poligonafizzato, tanto 
che adesso tutti i personaggi hanno una 
loro identità tridimensionale, che rende il 
tutto più realistico e sicuramente più in li- 
nea con gli standard odierni. Precisiamo 
comunque che questo nuovo Duke Wukem 
ha ben poco da spartire con il gioco pre- 
cedente, che si basava su un motore simi- 
le a quello di Doom, oTtretutto convertito 
su Playstation in maniera tutta Itro che ec- 
celsa. 

Questa volta invece cr ritroveremo ad 


esplorare enormi livelli, risolvendo qual- 
che enigma (niente di particolarmente 
sconvolgente), ma soprattutto crivellando 
tutti quei porci maledetti che vogliono im- 
padronirsi del mondo, anche a costo di 
viaggiare in tutte le ere per cambiare cosi 
il corso della storia. TI nostro principale ob- 
biettivo sarà proprio recuperare un certo 
numero dr cristalli che ci permettono di 
viaggiare ner tempo, sistemando a mano a 
mano che avanziamo r casini combinati da- 
gli alieni maia Jf formi. A proposito, anche 
questa volta non mancheranno i mitici po- 


ne ormai Tornò rcui- 
der sia diventato il 
punto di riferimento 


per buona parte del mon- 
do vrdeoludico è indub- 
bio, quindi non ci dovre- 
mo proprio meravigliare 
se un personaggio come 
Duke Wukerrr si ritrova 
immerso in un gioco 
che ne è Ja copia sputa- 
ta: chiaro che non stia- 
mo parlando di plagio, 
ma vi posso assicurare 
che tutti quelli che han- 
no visto Time to Kill han- 
no avuto Ja netta sensa- 
zione di giocare a una 
specie di Duke Raider, con 
un protagonista sicura- 
mente meno formoso e de- 
cisamente più "goliardico '. 
Se vi eravate abituati alle "cur- 
ve" della bella Lara, farete non 
poca fatica a immedesimarvi in 
un personaggio rozzo, scurrile e dis- 
sacratore come il qui presente Duke 


Nukem, Del re- 
sto chi lo cono- 
sce lo sa e in 
ogni caso sono 
certo che presto 
diventerà il vo- 
stro idolo, tan- 
to che vi vedo 
già tinti di bion- 
do, ipervjtami- 
ni zzati e pronti 
a farcire di 
piombo ri primo 
fetente che Osa 
guardarvi fisso 
negli occhi per 
più di due na- 
nosecondi, Sicu- 
ramente chi ha 
avuto occasione 
di giocare il pre- 
cedente capito- 
lo sa già a cosa 
va incontro, ma 
vi posso assicu- 
rare che per 
quanto possibi- 
le sono state ac- 
centuate alcune 
caratteristiche peculiari del rozzo in que- 
stione, giusto per far venire i capelli dritti 
alle mamme e per scatenare qualche insa- 
na crociata da parte di psicologi e giorna- 
listi alla ricerca d'improbabili scoop. 


Il fatto nhe Duke questa volta venga visto 
di spalle ha inoltre permesso al suoi idea' 
tori di caratterizzare al meglio ir suo modo 
d essere: lo vedrete cosi sistemarsi i capel- 
li davanti allo specchio esclamando il clas- 
sico “Dama Tm looking good" oppure 
"scrollarsi 1 ' dopo aver "ospitato" davanti a 
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Fi zi otti della L.A.R.D., chiara storpiature! 
quelli veri dei 
Los Angeles 
Polke Depart- 
ment |mi sa 
che ai pro- 
grammatori 
non devono 
stare particolar- 
mente sìmpati 
ci 

I vari periodi 
starici 
com- 
pre n- 
de ran- 
no il 
vecchio 
West, il 
Medioe- 
vo e ad- 
dirittura 
I Antico 
Impero 


di 



Romano, Il belio è che di volta in volta 
cambierà anche J' ab biglia mento di Duke, 
che a seconda delle situazioni potrà in- 
dossare un completo da cow-boy 
cosi come un kilt scozzese davve- 
ro ridicolo, specialmente se con- 
siderate ( individuo in questione. 
Comunque quando ari inizio vi 
parlavo dei problemi che potreb- 
be riscuotere un gioco di questo 
calibro non esageravo affatto' ba- 
sta aggirarsi per iF primo livello 
per imbattersi in afeune ballerine 
di Jap dance piuttosto audaci, in 
un telefono erotico con tanto di 
operatrice tutt altro che inibita e 
addirittura in una signorina mu- 
nita di frusta che vuole insegnar- 
ci qualcosa di nuovo sul dolore,,. 

Non vi dico poi cosa potrete in- 
contrare nel medioevo perchè: I) 
cadrei neF cattivo gusto 2) Alex 
lo censurerebbe istantaneamente 
3) rischierei una denuncia dalle 
solite mamme abbonate a Fami- 
glia Cristiana. Però vista 1 ultima 
ipotesi sarei quasi tentato... Va 
beh, diciamo solo che le pecore 
potrebbero avere qualcosa da ri- 
dire. 

Non sottova- 
lutate però la 
potenza di 
questo gioco, 
dato che per 
una volta sot- 
to una scorza 
piuttosto vol- 
garotta e "ca- 
ciarona" 
(questa 
me l'ha 
sugge- 
rita n 
DiispaJ, 
si trova 
un tito- 
lo dav- 
vero di- 
vertente 
e assai 
godìbile. 


La versione in nostro possesso, benché 
afflitta da qualche bug grafico di 
troppo, metteva in luce unottima 
giocabllità e un fattore diverti- 
mento decisamente sopra la 
norma, Ok r probabilmente nul- 
la di quello che vedrete in Ti- 
me to KNI passerà alla sto- 
ria, però sono certo che 
non deluderà gii appassio- 
nati del genere Tomb Rai- 
der, specialmente quelli 
che ormai non ne posso- 
no più di Lara e delie sue 
smanie da superstar (e di- 
re che è solo un video- 
gioco! j. 

L'unica incertezza rimane 
su Frangine grafico, che 
talvolta sembra non riu- 
scire a gestire con la giusta 
velocità le situazioni più 
confusionarie c In ambien- 
tazioni particolarmente com- 
plesse. Nulla che non si possa 
risolvere con una buona dose 
di ottimizzazione. 

Per il resto non posso che riman- 
darvi alia recensione definitiva che 
non dovrebbe comunque tardare a ma 




nifestarsi su queste pagine, magari pro- 
prio sui prossimo numero [che poi è quel- 
lo di ottobre... E dire che per me è ancora 
luglio e non sono nemmeno in vacanza, 
Sto maJe|i. 

Mirko "non ce fa faccio più'" Marangoni 
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Come migliorare un 
gioco già 
bellissimo. 


sentire per forza più 
buoni e c'è da scom- 
mettere che quelli 
dellai Sony faranno 
di tutto per mante- 
nerla. fi problema 
delie vendite è ormai 
vntale per qualsiasi 
videogioco e, oltre al 
successo di critica, è 
necessario anche 
quello df pubblico. A 
proposito, lo sapeva- 
te che negli Stati 
Uniti il gioco per 


P roblema non da poco per qualsiasi 
software house, ma probabilmente 
non per la divisione ludica ella Sony, 
visto il lavoro fatto con questo terzo capi- 
tolo di Crash Bandicoot. Sviluppato sempre 
dalla Naughty Dog, il platform tridimen- 
sionale avente come protagonista un sot- 
toprodotto della famiglia dei roditori (lo 
lo chiamerei semplicemente un ratto, ma 
probabilmente qualche naturalista in erba 


Playstation che ha venduto di più è stato 
proprio il primo Crash Bandrcoot? Sembre- 
rebbe incredibile, eppure è proprio cosi. 
In ogni caso il celebre pfatform è stato dav- 
vero un bel gioco e probabilmente io sarà 


insorgerebbe reclamando 
la giusta d rei tura), si pre- , 
senta sui nastro di par- à I 
tenia deli affollata ma- 
r a tona natalizia con 
puntualità di un orologio 
rotto. L'uscita di questo ter 
io capitolo, infatti, è 
prevista proprio ^ 

per il 


ancora dr piu 
questa terza tap- 
L / pa, probabilmente 
_\j nj l'ultima a quanto ri- 
A m fasciato dai game de- 
signor americani 
Ima tanto sappia- 
W* mo che queste 
™ informazioni valgo- 
no come il due di 
V coppe quando 
b . Iregna basto- 

JWf ni...). 

L'jmpostazjone ge- 
* nerale è rimasta presso- 
m che invariata, eppure tra- 
il ,lSFih Bandicoot 3 sembra 
I davvero un altro gioco, il me- 
rito di questa impressione va 
Sii sicuramente attribuito alfa spten- 
Cp**® dida veste grafica, bella al punto 
^ da poter provocare io slogamento del- 
ia mascella a quelli con meno pelo sullo 
stomaco. Finalmente fa il suo ingresso in 
un platform game trìdimen stonale una stu- 
pefacente alta risoluzione [e che aita riso- 


pe- - 
nodo 
n cui 
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luzionelj e tutti gii dementi presenti sullo 
schierino ne sembrano giovare non poco. 
Ma la cosa più impressionante, probabil- 
mente, è la presenza di tema una serre efi 
effetti grafici davvero eccezionali. Mi sto ri- 
ferendo, per esempio, al riflesso sulle su- 
perici riflettenti |c che volete riflettere su 
quelle opache?) o alfe sfumature dei colo- 
rì. Le esplosioni, il fuoco, lacqua, tutto 
quanto possa muoversi, inoltre, è realizza- 
to con una perizia non indifferente, con- 
tribuendo a 






gliorate e anche ii più stu- 
pido dei saffi 
sembrerà un 
passo efr 
dan- 
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za (questa non Tavcvo mai sentita MdPar- 
teRazionaieDelDuspiS}. Come nei prece- 
denti episodi uno degli elementi dominanti 
sarà dato dalia distruzione delle casse con- 
tenenti frutta c aitn bonus e dal forsenna- 
to correre in giro per gli scenari. Crash po- 
trà avvalersi della collaborazione di alcuni 
ànimaiettr che potrà cavalcare in determi- 
nate sezioni di gioco. Lo stesso dicasi per 
altri tipi di mezzo di locomozione, come 
quella sorta di hydrospccd con cui il topo 
muschiato si aggira nelle profondità 
dell oceano nel livello atlantfdeo. Tra le co- 
se nuove che vanno sicuramente segnala- 
te c e la presenza di un paro di nuove mos- 
se, Si tratta del doppio salto, fondamentale 
per il superamento dei dislivelli maggiori o 
degli ostacoli più grandi, e la super rota- 
zione, Tutti conoscono li particolare modo 
di affrontare i nemici di Crash (assomiglia 
sempre di più al diavolo della Tasmania 
TazJ, ma in questo caso lo spinning sarà 
ancor più funzionale e potrà essere utiliz- 
zato per farsi strada [fondamentale quan- 
do fa le veci del tagliaerba] o per liberarsi 
degli avversari. 

Un altra delle grandi novità presenti in Cra- 
sh eandicoot 3 riguarda lo schema dei li- 
velli. Nel precedente episodio, infatti, le 
varie sezioni erano ben distinte tra foro e ci 
si imbatteva in livelli a scorrimento latera- 
le, verticale o in scenari in cui il nostro pic- 


crea- v 

re un eli- 
ma di estre- 
mo ■■ 

coinvofgimeritO. Le 
animazioni sono state mi 
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macchina 

PLAYSTATION 


CASA SOFTWARE 

SONY 


mente è il miglior titolo del genere per 
Playstation, Devo forse aggiungere aFtro? 
Ne riparliamo in sede di recensione e per iF 
momento passo e Chiudo, 

DuspiS 


colo eroe scappava, inseguito da bestie 
immonde, correndo verso lo schermo di 
gioco. In questo terzo appuntamento, il 
buon Crash potrà trovarsi rn tutte e tre 
queste situazioni all'Interno di uno stesso li- 
vello. Inoltre sarà presente un fantomatico 


comprfmarta e in di* 
versi live! Fi (per ora J ho 
trovata in queFlo della 
Grande Muraglia! la 
controllerete diretta- 
mente, La piccola to- 
polina [non voglio cer- 
to essere 

volgare,., j [devi sfor- 
zarti di più,-, NdAFex) 
potrà anche contare 
su [l'aiuto di un simpa- 
tico tigrotto [nulla a 
che vedere con Davo, 
il nostro simpatico le- 
protto che, tanto per 
cominciare, non è una 
tigre e poi non è nem- 
meno tanto simpati- 
co... J). Coco caval- 
cherà il tigrotto cosi 


ivelFo inverso, in cui il protagonista si do- 
. rà continuamente voltare per vedere quel- 
-j che effettivamente succede (concetto 
un po' criptico,, che credo vada riferito al 
'atto che quello che vede Crash non è lo 
: resse che vede M giocatore.,.]. Il percorso 
da compiere sarà ancora abbastanza "gui- 
-lato anche se rn alcuni frangenti avrete 
un pizzico di libertà rn più, magari sce- 
gliendo quale ramificazione del percorso 
ìeguire. 

Iona inoltre presenti alcuni nuovi oggetti 
sonus; oltre aFJe gemme c ai cristalli dei 
precedenti episodi, infatti, si possono rin- 
venire delle preziose reliquie [si ottengono 
. urtando a termine I percorsi nella moda- 
tà di gioco trme attackj che danno diritto 
.li accesso a un livello segretissimo, 

£ nuovamente presente anche Coco, la 
. nrciFina efi Crash, in cfuest'oecasione, tut- 
tavia iF suo ruolo non sarà quello delia 

SETTEMBRE 1998 


come Mao cavalca il 
bue e il risultato sarà 
spettacolare e diverten- 
te al tempo stesso, 

L umorismo sarà pre- 
sente anche in questa 
nuova versione del gio- 
co e, accanto alle buffe 
animazioni dei perso- 
naggi, sono state inse- 
rite anche alcune sce- 
nette esilaranti, come 
quella della rana che 
Crash incontra nel livel- 
lo medievaFe, Se i due si 
toccano, la rana si trasforma In una prin- 
cipessa, evidentemente talmente brutta da 
far restare secco li povero topo gigante. 
Nelle righe precedenti ho parlato di Gran- 
de Muraglia, di Medioevo, di preistoria e 
quelli tra voi che mangiano più bastoncini 
di pesce avranno intuito che Crash Bandf- 
coot 3 vi porterà a visitare diverse epoche 
storiche. La trama, infatti, parla proprio 
degFi assurdi esperimenti del perfido scien- 
ziato pazzo Neo Cortex e della sua ultima 
invenzione: la macchina del tempo a pen- 
dali! II povero Crash, quindi, sarà costretto 
a viaggiare nei tempo per mettere i basto- 
ni tra le ruote al folle individuo. 

A questo punto non mi resta che confer- 
mare Fa buona impressione provata gio- 
cando: Crash 3 c veloce, divertente e coin- 
volgente. E notevolmente vario [cosa non 
da poco In un platform game] e probabil- 
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La vostra missione inizia ad ottobre, restate in attesa 

di maggiori dettagli. 


Q uesta frase è ri- 
portata su! sito 
Konami, insieme 
a un entusiastico "il mi- 
glior gioco del mondo, 
sofo da Itonamr. 

A quanto pare infatti la 
snervante attesa che ha 
caratterizzato questi ulti- 
mi mesi, infarciti di pre- 
sentazioni, annunci e 
smentite, è finalmente 
giunta al termine, li pro- 
dotto che all ultimo E3 si 
è aggiudicato rJ titolo di 
miglior titolo per Playsta- 
tion (insieme ad altri ri- 
conoscimenti come mi- 
glior gioco dello show, 
sia da parte di UGO, ov- 
vero Unrfied Gamers Cm 
fine, che da parte di Ga- 
ming-Age}, vi guarderà 
dagli scaffali dei negozi a 
partire dal 22 ottobre, an- 
zi, a settembre per i for- 
tunati abitanti della Terra 
dei Sol Levante. Oltre alla 
versione normale, inoltre. 


alcuni fortunati potran- A 
no portarsi a casa una Jn 
'Limited Edition' del jg 
gioco, all interno 
della quale si trave- M~ 
ranno tutti quei Jj 
gadget |rl gioco n 
vero e proprio 
sarà lo stesso] fe 
che un appassio- fj 
nato della serre i 
vorrebbe avere. 
m qua le iie par- I 
te in giro per I 
queste pagrne, I 
dovrebbe esser- 1 
ci anche una fo- 
io di quello che I 
troveremo fanzr li 
che troveranno. W 
quelli che riusci- ■ 
ranno ad decapar- \ 
rarsebù all'interno lfSj 
di questa fan tornati- \ 
ca edizione limitata; VI 
diamogli uno sguardo V? 
insieme: un bel rrtanua- V 
letto di 45 pagrne in for- 1 
mato B4, una T-Shirt (e 
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ttr- 
— ca 
set- 
te anni, 
questa voita 
dovremo aiu- 
tare Snake a 
infiltrarsi in 
un depo- 
sito 

• t. 


mine late il gioco con rn vostro possessi 
solo un pacchetto di sigarette (a cosa c 
serviranno però lo ignoro) e un binocoic 
Questa precisazione era dovuta per far ir 
tendere che lo spirito del gioco non è lo 
stesso che potete trovare in titoli com 
Duke Nukem, o Quake, In cui si spara a tu: 
to all'Insegna della distruzione totale: a 
contrarlo, sì dovrà cercare di farsi notare 
meno possibile, sga fattola ndo nel buio, ac 
covacciandosi, strisciando [anche, per 
esempio, nei condotti d aeratone), arram- 
picandosi fungo pareti o su casse di mate- 
riale vario. Tutto ciò ovviamente non sta 3 
significare che non si dovrà uccidere nes- 
suno fe dove starebbe ri divertimento? 
tant è che nel corso del gioco a equi si rem 
tanta srmpatrcr oggettini atti allo scop 
[quali pistole automatiche, mitragliatori 
mine, visori notturni, videocamere c tane 
altri gingilli), significa solo che per far eie 
si dovranno usare maniere più vicine , j 
quelle di un ninja, piuttosto che a quelle c 
un Rambo. Prima o poi. Infatti, i terroristi 1 
accorgeranno della presenza di Snake, si t j 
che accada per il vapore dovuto alla resp 
razione, sia che accada per le orme fascia 
te sulla neve [avete proprio ietto bene. Ra- 
gazzi miei, nel gioco d sono dei dettag 


questa se me la trovate ve la pago con 
una gamba), un CD musicale con delie 
tracce bonus, una piastrina da portare al 
collo, che fa tanto marine, un adesivo me- 
tallico da appiccicare sulla memory card, e 
infine un CD con i demo dr Suikoden 2 e Si- 
leni Hill, oltre, ovviamente, ai gioco vero e 
proprio; il tutto per Ja cifra, approssimativa, 
di ottamacinquc doUaronr, 
Niente male, eh? \/a 
beh, diranno I me- 
no informati, ma 
'sto gioco, in 
pratica, che 
roba è? 
A/lo ve lo 
dito io. 
Infan- 
tar 
que- 
sta 
non 
è la 
pri- 
ma 
appa- 
rizio- 
ne di 
Soiid 
Snake 
[il nome 
del prota- 
gonista), 
un ritor- 
visto che il 
primo episodio bef- 
fa serie, J ‘Metaf Qear' 
risale, se la memoria non mi 
inganna, al 1 9S7, su NE5, ed ebbe un suc- 
cesso tale da richiedere che Konami ne ri- 
lasciasse un seguito, con il nome di Snake's 
Revenge, nei primi anni dei 1990. Dopo 


nucleare in 
Alaska, dove i 
Foxhound, un 
gruppo militare, 
hanno stabilito 
fa loro base. A 
questo punto 
potete mettere 
via granate, mi- 
tra gli stori c ba- 
zooka, poiché la 
tattica di gioco 
dovrà essere un 
tantino diversa: 
tanto per farvi 
un idea, voi co- 
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allucinanti) e qui entra in gioco fa nostra 
abilità come assassini: Snake potrà attac- 
care con una qualsiasi arma da fuoco, ma 
potrà anche optare per un silenzioso col- 
tello, o per lo strangolamento del malca- 
pitato di turno, o ancora per un bel com- 
battimento a mani nude. Tanto per farvi 
gualche esempio, premendo più volte il ta- 
sto X effettuerete alcune rombo mentre, se 
non avete armi in mano, premendo ripe- 
irtamente il tasto 'Quadrato strangolere- 
te la guardia, oppure ancora, potreste usa- 
re il corpo stesso di un nemico come scudo 
jJnano per non essere colpiti. Il gioco sfrut- 
:erà una visuale mista in prima e terza per- 
sona; la prima verrà usata con il binocolo, 
visori notturni, l'infrarosso e il fucile da 
cechino, mentre la seconda, usata in tut- 
te le altre fasi del gioco, ricorda un po' 
quella di Residcnt Evif. L Intelligenza Arti- 
ferale poi è qualcosa di eccezionale: nien- 
te livelli di difficoltà fra cui scegliere all'inì- 
zio del gioco: sarà questo stesso, infatti, ad 
adattarsi a voi, in base a come procedere- 


ruviZ; 


cerò Me- 
tal Gear 
Soliti su 
questa". 
Feci del- 
le prove 
con dei 
modelli 
poligo- 
nali e, 
quando 
li vidi 
muover- 
si, decisi che finalmente la console con 
cui avrei creato cose straordinarie era 
arrivata. 

Dr II gioco darà davvéro I impressione di 


essere li? 

Certo! Sono stati fatti un sacco di ag- 
giustamenti, fino a! più piccolo parti- 
colare: per far sembrare finterò gioco 
reale, ogni elemento è stato controlla- 
to separatamente. 

Quante copie del gioco vorrebbe ven- 
dere per essere soddisfatto? 

Diciamo un milione di copie. Molti gio- 
chi hanno fatto altrettanto, non vedo 
perché non dovrebbe anche Metal 
Gear. 


**tj£_££i v he 


re n eli avventura, diventando di volta in 
.oJta più facile o più difficile, Se la trama e 
co in volgimento raggiungeranno livelli 
mai visti prima, anche la parte grafica non 
■arà da meno. Grafica eccezionale, anima- 
zioni iper realistiche e spettacolari tocchi di 
: asse, tutto reso con una palette tenden- 
:e al blu, per meglio ricreare la sensazione 
; trovarsi davvero in mezzo alle nevi 
'eli Alaska A questo punto la vostra je la 
■ .rii voglia dr giocare dovrebbe aver rag- 
unto ir velli record. Vi lascio con un sun- 
: dell intervista rilasciata da Hideo Kùjii- 
— a. l'uomo alia base di tutte queste 
-e ra vi glie. 

I Perchè proprio la Playstation come 
piattaforma per Metal Gear Soiid? 
Sebbene si possano costruire modelli 
tridimensionali con altre console, ho 
ritenuto che le specifiche della Play- 
station fossero quelle che meglio si 
adattavano a quelle del gioco. Al tem- 
po in cui fa PSX uscì, io stavo giocando 
con il 3DO, quando sentii le caratteri- 
stiche della console Sony, pensai Gran- 
de, appena finito Poficenauts, comin- 


Dove avete reperito tutte le informa- 
zioni sulla moderna tecnologia milita- 
re? 

Da quotidiani, riviste, libri accademici, 
e molte pubblicazioni scientifiche, lo 
non sono uno specialista in questo 
campo, e ci sono moltissime informa- 
zioni che andavano oltre le mie cono- 
scenze, Ci sono state alcune persone 
che mi hanno reso più semplice l'ap- 


prendimento. 

Con questo è davvero tutto ragazzi, guar- 
datevi le foto, che il gioco sta per iniziare... 

Fabio Casale 


SETTÈMBRE 1998 








S ono certo che pochi di' voi 
si ricorderanno di questa 
frase r diventata leggen- 
daria per essere tra i primi 
campporcamentr vocali delia 
storia del personal computer. 
Ebbene, si trattava delio storico 
impossibile Mission, firmato da 
quella che è stata una delie eti- 
chette più rappresentative di 
tutti i tempi, la Epyx. Effettiva- 
mente mi vengono ancora r bri- 
vidi quando ci penso, non tanto per 
la bellezza tn sé del campionamento 
vocale fe comunque il processore au- 
dio del Commodore 64, il SiD, era 
na grandissima cosa) ma percome 
i è arrivati al punto in cui siamo 
desso. Non voglio fare la parte del 
nostalgico a tutti i costi, ma vi assi- 
curo che Impossibile Mission e il suo 
seguito erano dei grandissimi gio- 
chi e ogni tanto mi diletto a gio- 
carti ancora sui vari emulatori per 
PC 

Cosa c entra tutta questa premes- 
sa, forse un po' ampollosa, lo am- 
metto? 

Beh, perché ì due Impossibile Mis- 
sion erano palesemente ispirati aJ 
serial televisivo, dal quale c poi 
stato tratto il film che fa maggior 
parte di voi avrà visto fe con un 
grande Tom Cruise, che da vero 
e proprio rdoio delle teenager 
rintronate con film dei calibro 
di Cocktail e Un Mercoledì da 
Leoni, è divenuto un grandissi- 
mo con parti in Intervista col 
Vampiro, Il Colore dei Soldi e 
appunto Mission: Impossi- 
bile,..). 

E sulla licenza dell'ultimo ro- 
boante film di Brian De Palma, 
la Ocean e la infogrames han- 
no fatto carte false per acca- 
parrarsi i diritti, sfidando I in- 
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credibile successo ottenuto da GoldenEye 
e del Ti imminente Metal Gcar Soird della Ko- 
namr, L unica sostanziale differenza è che 
Mission: Impossible uscirà esclusivamente 
su Nintendo 64 e molti addetti ai lavori 
hanno assicurato che si tratterà di qualco- 
sa di assolutamente sensazionale sia a li- 
vello di grafica che di giocabilità. 

La scelta di rendere Mission: Impossible un 
arcade adventure in terza persona è a mio 
parere la più adeguata, anche se non sono 
da escludere a priori dei cambi di teleca- 
mera (non è stato specificato nulla in pro- 
posito, anche se ricordo di avere visto del- 



le foto in prima persona).. Anzi ora che ho 
guardato con attenzione le foto contenute 
sul CD in mio possesso, nel caso cr si trovi 
in condizione di sparare, la visuafe cam- 



bierà con una telecamera posta sopra le 
spalle e conseguenza trasparenza del cra- 
nio in primo piano. Come sono bravo a 
spiegare... Il giocatore vestirà come da co- 
pione i panni di Ethan JHunt, il personag- 
gio di punta deU'assodazione Impossible 
Mission Force jiMF) e guidarlo in missioni 
di sabotaggio, spionaggio o più semplice 
mente d avventura. Ma il nostro Ethan non 
si avventurerà solitario all'interno delle in- 
stallazioni nemiche fvabbé che è matto 
ma mica scemo!], ma potrà avvalersi 
deir aiuto dei suoi talentuosi compagni, GJi 
scenari che faranno da teatro a Mission 
ImpossEbie sono essenzialmente cinque 
(anche se a loro volta sono suddivisi in 
quattro livelli, per un totale di venti se N 3 
matematica continua a non essere una op 
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pori teina di Waterloo a 
L u rid r l i Le a f t r e a rn b i en- 
1 Ea doni ancora non le co- 
| nosco, ma vi giuro che 
' esistono,.. 

Insamma, come hrglret- 
to da visita non c'è male 
H no? 

Cuoi lo che sta rendendo 
comunque f attesa dr 
Mrssion: Fmpossible uno 
stillicidio (oramai se ne 
■J parla da più di un anno], 
è senza ombra di dubbio 
la connotazione delle missioni, FI buon 
Ethan non dovrà premurarsi solamente di 
fare fuori eventuali guardie nemiche spa- 
racchiando qua e Fà r ma dovrà anche cer- 
care di risolvere enigmi e attingere alfa se- 
rie di gadget che ogni buon agente 
segreto ha nel taschino (avete presente 
James Bond? Ecco, una cosa del genere..,). 
Volete degli esempi? Dardi avveJerrati, 
bombe lacrimogene, gas nervino fmi sem- 
bra un po’ eccessivo ed effettivamente io 
I ho sparata) e vra dicendo. Ah, quando 
avrete terminato ri gioco una prima volta, 


re che è Fa 
cosa miglio- 
re per riusci- f 
re a trarre k 
in inganno 
guardie ar- 
mate fino ai , 
denti! In- £ 
somma, 

JVIission: Jm- 
possible è si- 
curamente 
uno der titoli 
di maggior 
spessore in 
uscita per 
Nintendo 64 
e sono convin- 
to che la guer- 
ra "fredda" di 
questo in- 
verno 


sarà proprio tra Metal Gear So- 
lici e la mastodontica opera di 
Qcean e Infogrames. Se nel ca- 
so di Metal Gear Solrd sr parla 
da tempo di capolavoro an- 
nundato, iVlission; Imp-ossible 
potrebbe risultare [outsider ed 
è a tutti gli effetti uno dei prin- 
cipali indiziati per vendere una 
barca di copie,.. 


nione,..Jfparii naturalmente 
per sentito dire, no? NdAJcxJ; 
ambasciata russa a Praga, il 
quartiere generale deFia CIA a 
Langley, l a sta zi o- 
ne delia 
me 

/ trcH 


Andrea "Mi sgamavano sem- 
pre per primo a nascondi- 
no..." Della Calce 


dovrete affrontare la prova definitiva, che 
per questo motivo è stata ribattezzata ap- 
punto Impossibile",., ehehehe (cosa 
i avrò da ridere...). 

Ma la vera chicca è senza om- 
bra di dubbio l’esclusivo "Fa- 
ceMaker’ con il quale 
1^ potrete adattare i vo- 
^ . stri lineamenti a 

quelli di altre 
■jt persone 

few Inutile 


MACCHINA 

NINTENDO 64 


CASA SOFTWARE 

OCEAN/INFOGRAMES 
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Del ph ine Software ha deciso di proporci 
anche ri seguito, e non è tutto: giusto per 
promuovere il gioco e per permettere ai 
giornalisti di vederlo bene, ha invitato i 
soliti scansafatiche giramondo nei ioro uf- 
fici parigini. Ah, bella la vita dei redattori 
delle riviste di videogiochi, sempre in giro, 
sempre trattati con I guanti, circondati di 
belle donne, viziati e coccolati,.. Eccovi un 
bel resoconto seguito dalle mìe persona- 
lissime Impressioni suH imminente [luscita 
è prevista a ottobre] Moto Racer 2, 
Partiamo male: l'aereo lascerà Milano alle 
7:40 del mattino e questo significa sve- 
gliarsi verso le cinque e mezza-sei per cir- 
cumnavigare finterà Mirano. L aereo parte 
in orario, il volo è tranquillo e l'attcrraggio 
indolore. Primo intoppo: ii tizio che mi do- 
veva raccattare al l'aereo porto ha sbagliato 
/'uscita e si palesa con un ritardo di circa 
tre quarti d ora, adducendo scuse 
^^ 4 . bizzarre che comunque non 

comprendo perché non 
L parlo una sola parola 

IL di francese (né lui 
>*jBuna di inglese o ita 
Uano, siamo pari], 
t | Rinfrancato daH'im- 

* i possibilità di sostene- 

re la solita conversa- 
zione taxrstica a causa 
wf delle barriere fingursti- 
W che, mi tuffo nella Jet- 
m ^J&tura del Corriere, che 
^1 però sa solo ricordarmi 
& jyi T sconfitta dell'Italia av- 
niÉh venuta ir giorno prima. 
Bene! Arriviamo in Dclphi- 
con un ritardo abbon- 
^ dante e piombo a presentazione 
ì fe già avviata, affiancandomi a un 
| Mf esponente della stampa greca. Dopo 
jtf circa un'ora di esame del gioco si pa- 


■ avre- j* 

te certo pre- 
sente il primo 
Moto Racer: su 

PC è stato uno di quei giochi responsabi- 
li" della prima spinta alfa 3Dfx fin seguito 
rinnegato da tutti perché troppo semplice), 
mentre per Playstation è stato semplice- 
mente un gioco di corse motociclistiche 
non troppo elaborato ma comunque godi- 
bile, Per la gioia di grandi e piccini, la 


lesa una simpatica signorina della Oelph 
ne che guarda I orologio, mi confessa di e r 
sere occupatissima e mi mette alia porta sa- 
lutandomi. 

Allegria! Mi ritrovo in mezzo alla strada 1 
Parigi, senza un franco in tasca, senza sa- 
pere una singola parola di francese (se 
non la frase Oul je suis Catherine De- 
neuve 1 ' che però non può tornarmi molt: 
utile] e senza sapere esattamente dove ri- 
trovassi, Dati aggiuntivi: a Parigi cerane 
12 gradi pioveva e io sfoggiavo un eie 
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domanda funghissimo che copre tutte le 
variabili del caso e che non lascia spazio a 
equivoci [tipo 'devo andare ai Faereop orto 
Charles De Gaulle, mi sa dire che treno de- 
vo prendere, quale linea e in che direzio- 
ne? Ogni quanto passa? E cosi via). Lirv - 
dividuo dietro al vetro mi risponde con 
un'occhiata silenziosa e premè un tasto, 

Gli ammollo i franchi, prendo il mio bi- w 
giietto e rinnovo la domanda. Il mio intenta 
locutore si limita a allungare un braccio e^ 
a indicare Je scale mobiii afle mie spalle. Fi- 
co! Questo si che è servizio. 

Ottenebrato dalia stanchezza, dalla fatica . 
e dal freddo mi metto alia ricerca di un / 
cartello 'Charles De Gaulfe'V dato che r 
l'aeroporto è effettivamente l'ultima 
fermata di una linea. Hai Salto sul tre- I 
no sbagliato in tempo per accorgermi 
che tutta la maledettissima stazione | 
sotto i'Arco dr Trionfo si chiama "Char- I 
Ics De gaulie Etoile" f'etoNe" significa 1 ?, 
■piazzai forse) [io credevo volesse dire I 
"stella ... MdAfexJ. Dopo aitri due o tre 
treni sbagliati e una mezz ora complessiva i 
di attesa sulle banchine al freddo arrivo a 
destinazione (sono oramai le quattro^ 
del pomeriggio). Il resto non ve lo rac- 
conto perché non ne vaie la pena, sappia- 
te comunque che tra una faccenda e l'altra 
sono arrivato a Milano, ho raggiunto l'uf- 
ficio alfe 7 di sera e ne sono uscito alie 
2:3 0 di mattina, Evviva le riviste di video- 
giochi! 

Passando alia parte più importante (ma 
meno gustosa) e cioè if gioco. Moto Racer 
2 si presenta in maniera molto simile al 
proprio predecessore: sempre gare dì mo- 
to su strada e motocross* grafica molto si- 
mile al primo capitolo e poche pretese di 
realismo. Per t più esigenti comunque è 
stata inserita fa possibilità di rendere il gio- 
co più "duro ", senza comunque avvicinar- 
si troppo alla simulazione, e soprattutto 
viene offerta Ja possibilità di correre esclu- 
sivamente su strada o su sterrato, una co- 
sa che molti avevano chiesto sin dalflnizio 
[una delie lamentele più frequenti era re- 
iativa alf'obbligo di correre su sterrato e su 
motocross alternatamente). La vera novità, 
quella che da sola giustifica il "2" dopo fi ti- 
tolo è però I editor: i programmatori hanno 
deciso di mettere nelle vostre mani lo stes- 
so strumento che utilizzano loro per la ge- 
nerazione del percorsi. Punto. Mi ente piste 
raffazzonate, mal assemblate o che sem- 
brano solo una pallida imitazione di quel- 
le originali: nulla impedirà ali utente finale 
di sfornare tracciati più belli c interessanti 
di quelli compresi con il gioco, Che co- 
munque sono già più di venti feontro r 
dieci del primo Moto Racer), La cosa beila 
è che poi sarà possibile scambiarscii con 
grande facilità, dato che salvati su memory 
card occuperanno pochissimo spazio [si 
parla di una decina di piste per singoio 
blocco]- L idea è senza dubbio molto 
SrV buona e anche Ja realizzazione non 
' scherza - leditor è semplicissimo 
W t|^\ da utilizzare, comprensibilissimo e 
soprattutto vi avverte in tempo 
Lv reale delle sezioni che presentano 
problemi, come curve troppo stret- 
* ‘ te o salite troppo ripide. Jnsomma, 

Jw* se avete ancora fame di moto Ra- 
eer questo titolo potrebbe saziarvi de- 
i f fjnitivamente. Ancora una volta, non ci 
resta che attendere... 


gonfissima mise magiietta/jeans - successo 
su tutta fa linea, Raggiungo a spanne l'Ar- 
co di Trionfo [la fortuna del principiante] e 
riesco ad ammirare uno scorcio famosissi- 
mo di quella che è effettivamente una del- 
ie città più belle del mondo, 
^ M trovo una banca dove 

à ^ padano inglese (questo 

terzo tentativo) e carn- 
ai ■ bio un po' df franchi, Il 
mondo è la mia ostrica! 
A Tutto sembra a porta- 

Vy ■ ta di mano. MI rn- 

of filo 


V bal- 
danzo- 
so in 


MACCHINA 

PLAYSTATION 


CASA SOFTWARE 

DELPHINE 


netropolitana per raggiungere 
aeroporto e chiedo informazioni giusta- 
mente al banco informazioni. Formulo una 









V. RESISTENZA 19/A - LOC. CA DI SOLA 
CASTELVETRO (MODENA) - TEL. /FAX 059/702235 


GIOCHI SATURN 
E PLAYSTATION DA 
L. 40.000 


NOLEGGIO E VENDITA 
VI DEOGAMES E ACCESSORI 


PERMUTA VEU USATO 


TITOLI 3DQ r NEO GEO 
SEGA, MEGA CD 
^ DA L. 30.000 * 
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Via Giuba 28/A - 20132 Milano 
Telefono - Fax: 02.28.94.641 



NON TENERE I TUOI GIOCHI USA TI NEI CASSETTO! 

CE LI PUOI PORTARE 0 SPEDIRE 

LI SCONTEREMO SU W ACQUISTO DI ALTRI GIOCHI NUOVI 0 USATI 


Giochi PLAYSTATION e SATURN usati a partire da 
Lit. 20.000 oppure nuovi a partire da Ut 49 .000 ! ! ! 

Giochi NINTENDO 64 usati o nuovi 

telefonare per informazioni!!! 

Giochi SUPERNINTENDO e MEGADRIVE usati a partire 

da Lit. 20.000. 

Giochi GAMEBQY e GAMEGEAR a partire da Lit. 25.000 


RICHIEDI IL LISTINO DEI GIOCHI USATI E NUOVI 
Lo invieremo per FAX o per POSTA 



CONSEGNE 


GRATIS 


Ordinando almeno 2 prodotti 





NOLEGGIO 

Tessera gratuita ai lettori di questa rivista 


SCONTO PINO A UT. 50.000 

PORTANDOCI O MANDANDOCI I TUOI OIOCNI 




'juhì 3>3ii]Ji93 1 rum momn m&m- 


Chiamaci al numero 02.23.94.641 per una valutazio- 
ne dei tuoi giochi usati, se accetterai metti tuttD dentro 
una scatola allegando un foglio descrivente i tuoi dati: 
Cognome, Nome, Indirizzo, C.A.P., località, Provincia ed 
infine, molto importante, il tuo numero di telefono. 

Spedisci il tutto a M-GAMES, via Giuba 28/A, 20132 
Milano. Appena riceveremo II tuo pacca sarai immedia- 
tamente chiamato; quindi potrai fare subito il tuo ordine 
ed avrai a disposizione uno sconto, pari alla valutazione 
precedentemente da noi fatta dei tuoi giochi usati. 


PQMmCÌ r 


Sili B83ETJ? 


VIENI A TROVA RCI [N N EGOZIO"?! 



COME ARRIVARE A M-GAMES. 

MM UNCA VFRDV CIMIAMO - TANOCNNAIC CST USCITA VIA PALMANOVA 0 COUSA 
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Un drago viola? Beh, 
abbiamo visto gechi, 
lucertole, 


ranni... E un drago viola 


co più beNo di tutti i tempi. Peccai 
che di capolavori come Super Mario _ * 
non ne sono più usciti sul Nintendo 64 
i possessori di Playstation hanno potute 
fare sonni tranquilli. 

Poi è nato il trend dei giochi alla Super V- 


rità, quante volte ave- 
sognato, possessori di 
Playstation dr giocare a 
Super Mario 64. Dite la 
verità, avete maledet- 
to fu scita del Ninten- 
do 64 c di tutti i suoi 
acquirenti? Si, è inu- 
tile che lo neghiate, 
per un attimo siete 
stati invidiosissi- 
mi che solo il 
popolo della 
grande N 
potesse 
giocare ai 
gio- 




3 & 


‘ L 


rio e in molti hanno tenta:? 
di emulare il successo e 
fa giocabilità del tito : 
Nintendo e abb - 
mo visto anche co?-: 
più che buone come Ge> 
e Croc. Ma mai prima di qual- 
che giorno fa ho pensato C'- 
avrei visto qualcosa di car 
smatico, intrigante e ter 
bifmente divertente com: 
Mario 64. E dico qualcr : 
giorno fa perché ho - 
nafmente potuto me? 
tere le mani su una Gi- 
ta (una versioni 
ancora incompleta de 
gioco, distribuita pe- 
scrivere appunto ^ 
preview, ma questo = 
f abbiamo detto mi' ? 
volte credo.,,] di que : 
che secondo me era un : 
dei titoli migliori presen- 
tati all'ultimo EJ, escius 








soliti” Mlssion: Impossible e IVtetal Gear 
lolid, campioni di incasso annunciati da ol- 
tre un anno. Eppure me lo sentivo che Spy- 
-q sarebbe stato un buonissimo titolo e, 
.-rà che fio avuto la possibilità di giocare 
jna versione in buono stato, questa mia 
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sensazione è stata compieta- 
mente confermata, fi perso- 
naggio principale sprizza sim- 
patia da tutti pixel deile 
texture che ricoprono i poli- 
goni che io compongono e 
anche mostriciattoli e ame- 
nità varie hanno un look de- 
cisamente buffo e simpatico. 

Il controllo sembra immedia- 
to e preciso e la gestione del- 
le collisioni è esemplare. Tut- 
te queste belle parole si 
traducono in una giocabilità 
di altissimo livello che. unj- 
tamentea una buona longe- 
vità e a uno spessore insolito 
per un piatform game, fa- 
ranno di Spyro un probabile 
best seller della prossima sta- 
gione videoludica. Lo sche- 
ma di gioco è abbastanza 
classico e prevede una serie 
di livelli in cui dovrete trova- 
re un uscita e dovrete liberare dei draghi 
pietrificati. La trama, anche se parlare dà 
storia in un gioco dei genere è sempre una 
mezza bufala, dovrebbe in realtà essere 
articolata ed evolversi in base al vostro 
comportamento, o perlomeno al percorso 
che seguirete esplorando i livelli. Spyro 
non potrà volare fè solo un draghettoj 
però sarà in grado di spiccare grandi balzi 
e di planare. Potrà inoltre contare sul clas- 
sico alito draghesco (la fiammata) e ciò gii 
consentirà di eliminare i nemici più fasti- 
diosi. Come in ogni piatform degno di por- 
tare questo nome, anche in Spyro dovrete 
raccogliere gemme e altri preziosi ogget- 
tucoli che serviranno a guadagnare vite 
extra e altre abilità. 

Qualche minuto fa ho chiesto a Duspa un 
parere su questo bei giochino e tutto quel- 
lo che l'alfiere romano ha saputo spiccica- 



meravigliereste del 
risultato. Comun- 
que,. riprendendo 
le ultime parole 
dei compare ca- 


pitolino, vr do 
appuntamento 
alla recensione 
per ulteriori ne- 
cessari ap- 
profondimenti. 
Per il momento 
gustatevi le foto 
sparse qui attor- 
no. 


Andrea "so' carico 


come na sveja 
' Della Calce 



\ 


re è stato un laconico J, e le macchine dove 
sono? " Dovete sapere, infatti, che il nostro 
prezioso (questo Mio inserito io, NdDuspaf 
collaboratore ogni volta che si siede di 
fronte a un Playstation é convinto di avere 
a che fare con un gioco di guida o, tutta! 
più, con un gioco di calcio le qui concordo 
pienamente). In ogni caso ecco il parere 
del Duspa che dall'alto dei suoi anni meri- 
ta sicuramente attenzione, 

' Spyro thè Dragon è un gioco che proba- 
bilmente non inserirò mai nel lettore della 
mia console, Questo non perché sia brutto 
o non meriti di essere giocato fino in fon- 
do. ma semplicemente perché apparte- 
nente a un genere dai quale non ricevo al- 
cuno slimolo. A parte i gusti personali, 
tuttavia, devo riconoscere che il titolo tar- 
gato Sony sembra essere davvero ben fat- 
to e forse il primo in grado di competere 
con i piatform adventure in 3D che su altre 
piattaforme di gioco fanno il belio e il cat- 
tivo tempo. Lo schema di gioco appare col- 
laudato e non mancano nemmeno alcuni 
spunti Interessanti e parzialmente innova- 
tivi, E poi ho visto IVlirko che d giocava fe- 
lice, per cui mi sento autorizzato a consi- 
gliarlo caldamente a tutti gli appassionati 
del genere. Se poi non doveste fidarvi 
dei rocchio volpino df un vecchio volpone, 
attendete trepidanti la recensione su uno 
del prossimi numeri e vedremo,,/', 

Vabbè. il Duspa è un po' andato, ma se so- 
lo poteste vedere la scena e in che condi- 
zioni stiamo scrivendo questo assurdo pez- 
zo dii giornalismo spazzatura, credo Che Vi 
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Nove piccoli alleni 


certamente gli effetti gra- 
fici che con giochi di luci, 
esplosioni sfumature e 
altre mille diavolerie ren- 
dono veramente superbo 
l'impatto visivo di Wild 
9), fino ad arrivare a uno 
schema di gioco originale 
e divertente. Anche se 
l'impostazione generale 
sarà quella dei platform 
con vista laterale, fa tele- 
camera virtuale cambierà 
spesso e rn alcune sezioni 
vi ritroverete a correre 
verso lo schermo, a gira- 
re in tondo, a combattere 
in pseudo arene o a pilo- 
tare strani mezzi. La corri- 
binazione dei vari perso- 
naggi presenti, inoltre, è 
un elemento fondamen- 
tale e la risoluzione di 
enigmi c livelli potrà es- 
sere raggiunta solamente 
dopo un'attenta pianifi- 
cazione delle proprie 
mosse. Labilità con il pad 
e la rapidità di dita sa- 


// Se George Lucas avesse scritto Guerre 
Stellari assieme a Lewis Carro! e li film 
fosse stato co-diretto da Tex Avery, pro- 
babilmente invece che la guerra tra Al- 
leanza RibeNe e Impero ci saremmo trova- 
ti di fronte a Wrid 9 ", Questa pomposa 
dichiarazione non è altro che I apertura 
(tradotta in maniera più o meno maeche- 
ronicaj del comunicato stampa che ac- 
compagna la serie di informazioni che i re- 
sponsabili della Shiny Entertainment 
hanno divulgato in mezzo mondo. Ecces- 
sivo trionfai ismo? Esagerato egocentrismo? 
Qualche Incredibile asso nella manica? Per 
ora non ci è dato saperlo.,, e I onica cosa 
che resta da fare è sedersi con calma da- 
vanti alla fida console e osservare atteri ta- 
llente quello che sembra essere un titolo 
assolutamente interessante. In sede di re- 
censione. poi, avremo tutto il tempo per 
valutare se si trattava di verità o di banfa 
auto-celebrativa. Wild 9 è comunque un 
gioco insolito che, pur rientrando in un fi- 
fone abbastanza diffuso e inflazionato, lo 
fa in maniera perlomeno originale. Si trat- 
ta infatti di una sorta di platform adven- 
ture, che presenta non pochi elementi di 
nteresse, a partire da una veste grafica di 
tutto rispetto (Ja parte da feone la fanno 
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avventuroso adole- 
scente del ventune- 
simo secolo, miste- 
riosamente e 
improvvisamente ri- 
succhiato in una di- 
mensione parallela 
e costretto a com- 
battete per fare ri- 
torno a casa. Ma 
siccome fe disgrazie 
non vengono mai 
da soie (ne sa qual- 
cosa un sempre più 
rimbruttito Mao, che 
è ormar ridotto alio 
Stremo delle forze 
da una sessione la- 


vorativa interminabile, appiedato per ii . 
to dello scooter, in ritardo per Ja parte 
per le agognate vacanze e con un rut 
netto del bagno che schizza acqua da :_it 
te le parti,. cosi imbruttito che, part-:- 
do, ha dimenticato di consegn 
Thunderforce V in tempo - errore al ce- 
sano sicuro che il suo eroico coinqu;! - 
sarà più che felice di riparare, newero r . 
spa? JMdAlexJ, il povero Wex dovrà fot" 
su più fronti. Il problema più grande 
fatti, non sarà tanto quello di trovarsi - 
una galassia lontana fontana, ma quell c 
esserci piombato nel bel mezzo di u “ - 
guerra vera e propria. Da un iato un gr _ 
po di giovani alieni, puri nellanrmo e di - 
dole ribelle; dall'altra il terribile dittato . 
schiavista Karn, né più né meno il eons- 


ranno sicuramente importanti, ma in que- 
sto caso sarà necessario far funzionare a 
dovere anche il cervellino. Un altra delle ca- 
ratteristiche fondamentali che hanno atti- 
rato molto rattenzione generale è la per- 
fetta realizzazione delle animazioni dei vari 
personaggi su schermo e dei fondali mo- 
bili. Ma forse è il caso di vedere meglio di 
che pasta sia fatto Wild 9, a partire dalla 
storia narrata nel gioco. 

Anche se la trama non sembra particolar- 
mente originale, ia vicenda diventa via via 
più intrigante e coinvolgente. Il racconto 
prende spunto dalie gesta di Wex Major, 
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definitivo, ÌF malvagio (Carn mise a ferro e 
fuoco la galassia e. dopo [ ennesimo falli- 
mento, la sua ira fu tale da accecarlo com- 
pletamente. Da quel momento iniziarono 
tutta una serie di rappresaglie contro le 
popolazioni più a portata di mano fo di 
artigliai e nessuno fu più in grado di resi- 
stergli. Sulla sua strada, tuttavia, si ergono 
gli otto giovani alieni, i quali costituiranno 
con Wex una squadra incredibile li nove 
"ragazzi selvatici'" dei titolo]. Wex sarà il 
prescelto c f umee in grado di padroneg- 
giare l'arma più terribile delluniverso e 
viaggiando da pianeta a pianeta, da steNa 
a stella, dovrà salvare re popolazioni sog- 
giogate, guardandosi dai terrìbili scagnoz- 
zi di Karn e dalle miFlc insidie der male re- 
sidente (ma non saranno un po' troppo 
pene di citazioni queste preview? NdAlexJ. 
Il gioco sarà condito da un sottofondo di 
drammaticità non indifferente (anche la 
colonna sonora sarà particolarmente cura- 


to pazzoide con mire df conquista della 
galassia, nonché il colpevole dell'eccidio 
delle famiglie dei poveri alieni. Per scopri- 
re chi sia effettivamente questo concen- 
trato di cattiveria è necessario fare un pas- 
so Indietro, fino al momento in cui 
1 evoluzione della razza umana nell'univer- 
so aveva portato al tentativo di eliminare 
per sempre I essenza malvagia dell'animo 
umano. Odio e male vennero estratti mi- 
steriosamente dal nostro essere e rntrap- 
poiati in una sorta di contenitore magico, 
sparato por nelle profondità delio spazio. 
Purtroppo le cose non riescono mai bene 
(questa è ancora una frase del 
Mao...Jf'.,.this is why you fai!.., NdAJex] 
e r dopo un viaggio di qualche millennio, la 
concentrazione di malvagità iniziò a pren- 
dere forma e a liberarsi dallo scomodo con- 


tenitore, Il cor- 
po che ne de- 
rivò fu proprio 
quello di Karn 
e, per sventu- 
ra degli alieni 
In questione, 

II contenitore 
magico fini 
proprio sui lo- 
ro pacifico pia- | 
rietino. Le ( 
conseguenze 
le potete facil- 
mente imma- 
ginare. Nel 
tentativo di 
creare il guer- 
riero del caos 


ta), ma non mancheranno nemmeno tanti 
spunti umoristici, suscitati generalmente 
dagri otto giovani alieni (tutti particolar- 
mente simpatici). L’uscita dovrebbe ormai 
essere imminente (ia data dei rilascio era 
stata inizialmente indicata come l'aprile di 
quest anno ed è poi slittata a ottobre). 


Stefano DuspiS 


Lisr 


— — - 




MACCHINA. 
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E dopo il Facce: Ride, sono riu- 
scito a impossessarmi nuova- 
niente dcJ ringoio dedicato ai 
- Peogiochi per computer pubblicati 


sulla "sorella" TGM, Questo è solo il 
secondo passo e presto scriverò da 
solo I intera rivista. E poi la venderò... 
e la comprerò e la leggerò, lo, solo 


RED BflRON 2 


1 simulatore di bipiani e altre mac- 
chine volanti della Prima Guerra 
Mondiale fa finalmente il suo ritorno 
sui monitor dei nostri PC, per la gioia 
del Barone Borsetti e di tutti gli altri 
mentecatti che, come lui, si divertono 
con questi ridicoli giochi e sbeffeg- 


giano chi finisce Resident Evìi 2 o im- 
pazzisce con ISS Pro. La grafica è spet- 
tacolare, la g Riabilita buona, ma sarà 
davvero vai sa la pena attendere tutto 
questo tempo? E poi il Barone Rosso 
non è morto per colpa di un ape che 
gii è entrata nei casco? Bob.., se fini- 
rete il gioco lo scoprirete. 


R 


fa servono gii orpelli e i merletti dei vari Fifa, Actua e compagnia bella. Ine 
tfle è anche la scarna povertà di Scnsibie 9E e di questo Total Soccer 
Quando manca fa sostanza non c'è nulla da fare,,. 


lo.,, ahahahah.,, (ih sottofondo 
echeggia il boato di alcuni tuoni e in 
lontananza un tizio rapato a zero e 
abbastanza muscoloso inizia a corre- 


TOTftL SOCCER 


E cco un gioco di calcio decisamente contro tendenza. Niente grafica c:- 
ligonaie, niente visuale 3P, niente texture sfumate, ma solo tanta ir 
mediatezza e giocabilrtà. If risultato? E che quando devo giocare a palio'’-: 
con un videogioco non esito a caricare ISS 9B sulfa fida Playstation. A nc 


Dusi 


re verso di me con una clava in rr - 
no...]fne avessi bisogno.,. IMdAle- 


SPEC OPS: RfINQER flSSflULT 


N on invitato e non osser- 
vato, proprio come uno 
dei ranger deflcsercito degli 
Stati Uniti a cui si riferisce il 
titolo, mi intrufolo in questa 
rubrica - come se ne avessi 
bisogno: sono il capo.., - per 
aggiungere anche questo 
meritevole titolo afla Usta dei 
titoli settembrini di TGM, 
Graficamente buono [solo se 
avete una JDFx] e sonora- 
mente ottimo (che italiano, .. 
ma siamo tutti alle cozze}. 



pecca di quan- 
do in quando 
per quanto ri- 
guarda PAI. Av- 
vincente quan- 
to basta, 
specialmente se 
siete patiti di 
squadre speciali 
e avete apprez- 
zato Demi IVloo- 
re in Soldato Ja- 
ne fo Gl Jane 
che dir si vo- 
glia]. 



HOUSE OF THE DEffD 


SWflT 









to di Resident Evii che vi calerà nelfe 
braghe dr un cacciatore di mostri in 
cerca deil anima gemella, peccato che 
aila fine, un po confuso dai ritmi di 
gioco lenti, spari un colpo in faccia a 
una pin up da urlo e si imboschi dietro 
un cespuglio con uno zombie. Da ac- 
quistare solamente se amate i morti vi- 
venti, se vi piace io spezzatino e se 
avete tanto bisogno di darvi una pu- 
nizione. 


G randiosa conversione del titolo Se- 
ga a opera della divisione PC del- 
la celebre casa videoludica giappone- 
se. Scherzi a parte. House of thè Dead 
sembra essere fui uno scherzo di pro- 
grammazione, dato che non riesce mi- 
nimamente a raggiungere gli stan 
dard qualitativi cui siamo oggigiorno 
abituati, If gioco, ma tanto fo cono- 
scete, è una sorta di clone mal riusci- 






U n titolo dei quale nessuno sentiva 
if bisogno è quésto SWAT che 
prende come spunto ie gesta eroichc- 
dei reparti speciali della polizia, impe- 
gnati in missioni pericolose come il re- 


cupero di ostaggi, la cattura di malvi- 
venti e la stesura in tempo di alcuni 
articoli particolarmente ostici. La vi- 
suale è a volo d'uccello e fo schema di 
gioco è un mix di azione in tempo 

reale e turni, Strategicamente complesso, in realtà 5WAT semi 
vincente, ma potrebbe comunque appassionare chi ci si appassionerà tr .^ 
mio ovvietà J 998 }. fi voto riportato in sede di recensione è tutt'altro che esah 
tante. Poi fate voi.,. 
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<ORNCR<ORH 


<ORN 


incinti PREVI EW 

Numero insolito quello settembrino, vista l'incredibile abbondanza di 
anteprime, decisamente appetitose e ingombranti. Eccovi dunque una 
veloce carrellata su una delle sezioni più amate dai lettori di TGM. 


FALLOUT 2 

Secondo capitolo del bellissimo action 
rpg della Interplay, ambientato in un 
futuro post atomico e con visuale in 




terza persona. Molti nemici", buona in- 
telligenza artificiale, numerosi ogget- 
ti e npc e una marea dj livelli da esplo- 
rare. Una gioia per gli occhi e per il 
mouse di tutti gir appassionati, In usci- 
ta a ottobre. 


SUPERBIKES 

Eccezionale produzione italiana. Su- 
perbire sarà una sorta di simulatore cPj 
gare motociclistiche (categorìa Super- 
bike, ovviamente}, secondo tutti i crr» 







smi del caso. Rigoroso modello di gui- 
da, team e piloti ufficiali, circuiti 
riprodotti nei minimi dettagli, messa a 
punto d’elle moto e una buona gioca- 
bilità. In attesa di Natale continuate 
ad allenarvi con il triciclo... 




ALPHA 

CENTAURI 

Sid Meyer, autore dei vari Civiiization„ 
sta per tornare con un'evo) uz ione del 
suo celebre strategico gestionale ba- 




sato su fi 'evoluzione. Alpha Centauri 
sarà ambientato nello spazio e sarà 
dotato di un'interfaccia alquanto si- 
mile ai titoli ispiratori (anzi a dire ii ve- 
ro alcune schermate sembrerebbero 
proprio le stesse}. Comunque non re- 
sta che attendere Natale e io sapre- 
mo. 


MORTAL 
KOMBAT 4 

Di MK4 ne abbiamo già parlato abba- 
stanza sulle altre pagine di CM, per 
cui spreco solo qualche riga per se 



m oo 



gnalare la prossima conversione per 
PC, che tutti si augurano essere mi- 
gliore di quella Playstation e magari iJ 
beat em up definitivo per computer 
[dato che sulle macchine con dentro 
Intel di picchiaduro validi non ce ne 
sono, la cosa potrebbe essere decisa- 
mente possibile). 
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sparatutto in 
soggettiva 
^uaite, 
insomma un 
calderone 
mostruoso 
condito da 
una grafica 
assoluta- 
mente spet- 
tacolare (po- 
tere della 
V/oodoo 2\, 


DARK VENGEANCE 


Partorita dalia 
ba rk 
e semi 
o e 

un titolo destina- 
to a sconvolgere 
gli appassionati 
di avventure di- 
namiche. ii gioco 
■eaità un 
tuia ni diversi ge- 
neri, dato che in- 
globa elementi 
di picchiaduro, 
di avventura alla 
Tomb Raider e di 
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Gaucììo! Tnipudio! Giubilo!!! Avete comperato i manuaLì di AD&D ìn 
ItaIìano?!? Stavate AspETTANdo una buoNA AMbiENTAzioNE? Continuate a 
FarLo... Ma se ìnvece ne voLete una ottìma, aILora UqqETE di SEquiTo! 
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F inalmente è disponibile una del- 
le migliori più classiche ambien- 
tazioni per D&D che si siano mar 
viste. O quantomeno una deile più 
famose In assoluto: Forgotten 
Realrnsl 

Edita da Twenty Pive Edition, que- 
sta ottima, eccellente e corposa con- 
fezione contiene sufficiente materia- 
le per mandare in solluchero 
qualunque master. 

I Reami Perduti: 
Forgotten Realms... 

51 tratta di una delle più gloriose am- 
bientazioni che ra TSR (mamma di 
D&D e di AD&D) abbia mai pubblica- 
lo. Un mondo fantasy estremamente 
dettagliato e ricco, dove ( avventura 
abbonda assieme al fantastico, alfa 
magia e all'eroismo. Non si tratta pro- 
prio d un mondo "terra-terra ma di 
un luogo dove anche il più umile de- 
gli stallieri può essere il figlio perdu- 
to del Re ed essere capace di com- 
battere, essendo in realtà un 






può desiderare di 


L’Edizione 

Italiana 


Un interessante box 
straripante di infor- 
mazioni. In tre libri 
sarà possibile reperi- 
re tutto ciò che è ne- 
cessario a comincia- 
re una campagna, 
ambientarla, fare 
evolvere i personag- 
gi e donare loro le 
giuste informazióni 
per renderli unici e 
tipjcf di questo par- 
ticolare mondo di 
gioco. Il prjmo libro 
è effettivamente 
una guida a guasto 
mondo e ai suor 
continenti, con det- 
tagli c mappe, cro- 
nologie e particola- 
rità. 

Il secondo libro è un 
manuale per il ma- 
ster volto a svelare 
trucchi e misteri di Forgotten 
l?eafms r personaggi particolari, in- 
cantesimi assortiti et si m il la. 

Il terzo libro, infine, si occupa delle 
creature e del mostri di questi Regna 


Perduti \ 

Si tratta di un edizione 
ben curata, con una 
struttura grafica che 
non rende pesante il te- 
sto. Da notare che buo- 
na parte delle illustra- 
zioni interne è inedita: 
realizzate da artisti ita- 
liani. 

Davvero un buon lavo- 
ro: un ottimo prodotto. 
Se avete i manuali di 
AD&D in italiano e non 
avete ancora comincia- 
to a masterizzare ecco 
qualcosa su cui dovete 
assolutamente mettere 
le mani: Forgotten 
Realms, edito da 
Twenty Five Edition, 

Immaginaria 
‘98 

Torna l'avvenimento mi- 
lanese dedicato al gio- 
co per antonomasia, Sr 
tratta della manifesta- 
zione della Stratelibri per tutti r gio- 
catori,. Nel corso di due giorni e mez- 
zo, da venerdì l 1 settembre 
[pomeriggio), fino a domenica 1 3 
[sera) gli spazi de r Musei di Porta 
Romana, in viale Sabotino 22 r ospi- 
teranno una kermesse di giochi di 
ruolo, da tavolo, di carte e tridimen- 
sionali. Ci saranno partite dimostra- 
tive per i principali sistemi 
dr GdR disponibili in ita- 
liano nel nostro paese, tra 
cui: Il Signore degli Anelli, 

Cyberpunk, Il Richiamo dr 
Cthuihu, Vampiri: Secoli 
Bui, etc. Saranno a dispo- 
sizione di tutti coloro che 
vorranno cimentarsi an- 
che tavoli di board game e 
di giochi di simulazione, 
oltre che una serre di par- 
tite dimostrative a giochi 
del tutto inediti o realiz- 
zati per l'occasione. 

Se conoscete e avete mi- 
niature per Fantasy War- 
riors, questa è ['occasione 
ideale per sfoderarle, per 
più motivi. Innanzitutto a 
Immaginaria ci sarà un 
grande concorso di pittu- 
ra di miniature nel corso 
del quale pittori e aspi- 
ranti potranno portare i 
propri pezzi, o realizzarli 
al momento, e quindi 
esporli e farli giudicare da 


una commissione, composta dai pit- 
tori ufficiai! della casa Nemo Minia 
ture. E in secondo luogo nei corso di 
immaginaria si terrà un torneo di 
Fantasy Warriors che vedrà scon 
trarsi armate ed eserciti di miniature 
su tavoli rappresentanti i campi di 
battaglra di Valdar: il continente in 
cui si svolgono le epopee dr Fantasy 
Warriors. Sempre parlando dr tornei, 
segnaliamo quelli dei tre giochi di 
carte: Star Trek, Star Wars e 11 Gioco 
di Carte efe il Signore degli Anelli, ol- 
tre ai tornei dei giochi dì Ruolo: ri Si- 
gnore degli Anelli, Il Richiamo di 
Cthuihu, Vampiri: Secoli Bui, Vampi- 
ri: Masquerade e Cyberpunk 2020. 
Per tutte queste competizioni è ob- 
bligatoria la prevenzione presso il 
negozio Avalon di Milano [via Set- 
tembrini 20, tei. 02/294004 JQJ. 
Immaginaria toma quindi a ripro- 
porsi come momento di incontro tra 
giocatori e curiosi, un'occasione per 
divertirsi rn compagnia di master, pit- 
tori, dimostratori, appassionati: il mo- 
mento ideale per provare nuovi si- 
stemi di regole, togliersi sfizi, 
sperimentare I impensabile o andare 
alla ricerca di eventi particolari ', co 
me partite masterizzate a più mani, 
crossover tra diversi sistemi o am- 
bientazioni In contemporanea o ma- 
sterizzazioni di massa. Tutto questo e 
altro è già accaduto,,, e ancora ac 
cadrà. 

Buon Divertimento, 

Christian Antonini 






M IZ- 


Paladino di 8° LiveNo con tanto di 
incantesimi... 

Mappe in abbondanza, intrighi poli- 
tici. guerre, invasioni, catastrofi ma- 
giche e complotti ovunque: cosa si 







telefonare per 
aggiornamenti 
«Ile ultime u/cite 


Disponibile 
da Novembre 
Prenotala 
subito 


Dreamcast 
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Lamborghini usa 79.00C 

GÀS.P.jap 89.000 

Brave Spirto jap 99.000 

Disponibilità di giochi usat 


Shadowman 


Zetda 64 


Paranoia Scape 
Dynamite Boxing 
Doublé Cast 
Art Truck Battle 


Mazinga, Trider G7, 

Gundam, Dragon Ball, 

Lupin ili series, eco, 

Disponibili modelli e 
portachiavi di: 

Final fantasy Vii, Dragon Ball, 
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Per questo mese AbbiAMo un argomento un po' divERSo dAl soIìto; Invece 
cNe di un qioco, parLeremo di un accessorìo. Ma ne vaLe La pena... 


30 fijiME UmsìOM 


D i cosa si tratta? Di costruzioni 
in cartoncino. Sì, avete capito 
bene, non vi sto prendendo in 
giro. Si tratta di casette, basi futuri- 
stiche, cimiteri. Ma non servono co- 
me soprammobili o raccogli polvere, 
bensì possono diventare utilissimi 
complementi per i giocatori di tridi- 
mensionali [le simulazioni con mi- 
niature, alias soldatini! e dr ruolo. 
Negli scorsi anni sono stati tentati 
svariati esperimenti di questo gene- 
re, sempre però con esiti non certo 
positivi: le costruzioni risultavano in- 
stabili, brutte o complicatissime da 
montare, e anche i giocatori più ca- 
parbi presto sì stufavano. Onore e 
merito, dunque, alla 2 1 st Century 


Games. che è riuscita dove molti han- 
no fallito; nel realizzare costruzioni in 
cartoncino semplici, beile e robuste. 
£ non è cosa da poco. 

La linea di prodotti a disposizione è 
in continua crescita, e si concentra in 
particolare su fantasy e fantascien- 
za. Un uftenore aspetto positivo di 
queste costruzioni è la possibilità di 
unirle, creando dei pezzi di grandi 
dimensioni; tra le uscite future, per 
esempio, è prevista una serie di pic- 
cole costruzioni che, una volta rag- 
gruppate, daranno vita a un intero 
villaggio fantasy, con tanto di taver- 
na {che. per un giocatore di ruolo, è 
il fulcro di ogni ambientazione ..). 
Tutti gli edifici sono in scala 25 mm, 


ovvero queila piu diffusa in assoluto 
per giochi di ruolo e tridimensionali. 
Scendendo nei dettagli, queste co- 
struzioni vengono vendute in confe- 
zioni che comprendono dai 9 ai T S 
fogfi in cartoncino |la dimensione e 
la complessità degir edifici dipendo- 
no dai numero di fogli). Per fa gioia 
di pigri e imprecisi, fe sagome conte- 
nute SU questi fogfi sono pre-tag Fiate, 
quindi non è necessario cimentarsi 
ne N uso di forbici e taglierino e si evi- 
ta il relativo rischio di affettare r pez- 
zi sbagliati. La colia, ovviamente, è 
necessaria, ma la struttura e r mate’ 
riaii deile costruzioni ne rendono 
agevole i u ti lizzo; non dovrete pas- 
sare decine di minuti a stringere dei 


pezzi dr cartoncino tra le dita, con il 
rischio di assistere comunque ai di- 
sfacimento de rie proprie opere. Quel- 
lo che veramente colpisce è Ja sem- 
plicità di queste costruzioni, 
soprattutto in rapporto alla loro resi 
stenza ecf elaborazione estehea. 
Detto questo, non resta moito da ag- 
giungere; che siate appassionati di 
tridimensionale o di giochi di ruolo, 
i 3D Game Accessory possono ag- 
giungere quel tocco di spettacolarità 
che rende Je partite davvero indi 
menticabiii. E, detto tra noi, non co- 
stano neppure tanto. 

Andrea Fattori 





Lai Base della Luna Nera 

Costituita da quattro blocchi separa- 
ti, componibili in diverse combina- 
zioni. 

Ambientazione: Fantascientifica 
fogli: Ifi 

dimensioni complessive: 70x60x10,5 
cm 


La Miniera 

Uno dei pezzi più complessi e gioca- 
tali. Adatto sia ai gioco di ruolo, sia ai 
tridimensionall- 

Am bi cn tazione; Fa nta se re nti fica 
Fogli; 18 

Dimensioni complessive: 88x41x35 
cm 


Le Barricate 

La costruzione più semplice in asso- 
luto. Non dice molto da sola, ma è ri 
perfetto complemento per qualsiasi 
altra struttura fantascientifica. 

Amb ientaz Jon e ; Fan tasc ien tifica 
Fogli: 9 

Dimensiona complessive: 80x45x1 3 
Cm 


Base Missilistica 

Estesa c a più livelli, la base missili- 
stica sembra essere il fulcro ideare dr 
una partita a Warhammer 40.000. 
Ambientazione: Fantascienza 
Fogli; 18 

Dimensioni complessive: 78x50x9 cm 


Una vera taverna fanta- 
sy, ii luogo in cui tutte 
le avventure hanno ini- 
zio [e qualcuna anche fi- 
ne). Quattro diverse co- 
struzioni comprendono i 
tre piani delia taverna e 
la stalla, e unendo il tut- 
to si ottiene una splen- 
dida struttura a tre piani 
fe sta Fi a). Ideale soprat- 
tutto per i giocatori di 
ruolo. 

Ambientazione; Fantasy 

Fogli; 9 per ogni costruzione [totale: 36) 

Dimensioni complessive: 26x31x30 cm (taverna compieta) 
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C GIOVE! TEMPESTA ■ *.F 



LEVANTE COMPUTER 


BARI 


i W DISPONIBILITÀ 1 NINTENDO 64 E SEGA 

SATURN - SUPER NINTENDO - SEGA MEGA 
DRIVE E NINTENDO 8 BIT + GIOCHI INCLUSI. 

Telefono per richiedere i tuoi giochi preferiti, disponibili oltre 500 titoli 


per computer e corsole; I acquisto di quolsiosi prodotto permette di 
usufruire di uno sconto del 1 0% su videocassette Walt Disney ^ 


miV PLAY STATION CENTER CONSOLA SEGA » NINTENDO 



X 


Art work ùy Art-faclorY ■ Pti. 0&1'774. 70-76 


Prezzi ESPLOSIVI!!! 


VENDITA Ai RIVENDITORI 


Vie F.P©trarca N°35, 80026 tosano (Nfì) Itoly Tal./Fai 081-7580523 €-moii suzzo@tfn.it 
Nuovo Putito Vendilo: Vici Napoli N°13 P.co Lo florido, Vilkirieca (Nft) adiacenze Gognopiù 


Whizz 
Achia Golf 1 
Kript Killer 
Irom A. lllood 
Fightiag Farce- 
Golaxwn 3 
Ah» Combat 2 
Ronco Me Queer 
Need Far Sp. 2 
Perche Cheli, 
Spider 

Ptìrappci The R. 
I.S.5. prò 
&-Pdke 
\gmcg. Tempii 


Gcilgxy fighi 
Titnn Wqrt 
>-nnge HmT 
TunrE fi-1 
feraci! X 3 
Acunnnul's H. 

'in. Qpe-p Gal 
Tìh 

4 4 2 Soccer £ 39.000 
5*r«f F. Alpha 1 £ 50.000 
jjtuhis 2000 £ 49.000 

Th« Roveri Project £ 49.000 
Cantra £ 50.000 

--cn Armstrong £ 70,000 
SkjHtFmFiwn £ 50.000 
L i : A Jgm estreme £ 39.000 


ìnn 

Megaman X3 

E 

49.000 

DisFruptor 

£ 

49.000 

Here'i A&f, 

£ 

8-9,000 

1 1 1 

NBA in ifia zona 

E 

29.000 

Kl Arena Figìit. 

t 

8&.000 

WCW Nitro 

£ 

89.000 



Rifft 

E 

49.000 

8uit a Mflrv* 3DX £ 

69.000 




s E 

50.000 

Giid run 

£ 

50.000 

ONE 

£ 

8O.0OO 

ieqa datura 

E 

50.000 

Bla;l cha T.brrs 

£ 

29.000 

Rag mg Silici 

£ 

45.000 




£ 

50.000 

Nnnalefc W, 

£ 

45.000 

N. GtlISlil Evg. 

E 149.000 

Wipe Gur 2097 

£ 

70.000 

E 

60.000 

Molar Iban GP 2 

£ 

50.000 

N. Far Speed 2 

E 

65,000 

MK Trilogy 

£ 

7Q.QO0 

£ 

29.O0O 

Risa 2 

E 

35. ODO 

N, For 5pead 3 

E 

99,000 

bug Tao 

£ 

60.000 

E 

79.000 

FFrofitClawxf 

E 

39.000 

Crash Barn. 2 

£ 

89,000 

W re iti e mania 

£ 

50.000 

£ 

39.000 

Miit 

£ 

39.000 

Pai Carpii 

C 

85.000 

XMcn 

£ 

60.000 

E 

BO.QOO 

di esiy 

£ 

39.000 

Gran Turinno 

£ 

89.000 

Pugni 

£ 

5O.C00 

E 

00.000 

Ct« 

£ 

75.000 

BgiCal 

£ 

75.000 

Buit a Move 2 

£ 

50.000 

E 

65.000 

Pandcmanium 2 

£ 

79.000 

Blazing Pragoni 

£ 

40.000 

Bua a Move 3 

£ 

90,000 

£ 

60.000 

Tarai Privili 

£ 

60.000 

MK Trilogy 

£ 

60.000 

Wing Armi 

£ 

50,000 

C 

39.000 

PlIsc Nirkarc 

£ 

75.000 

Pirufe Babbee 2 

£ 

50,000 

In The Himi 

£ 

50.000 

E 

75,000 

MDK 

E 

75,000 

Cu refi ne.! Syn 

£ 

89,000 

Bgttjc Maritar 

£ 

39.000 

£ 

50.000 

J'jd-gc Drcdd 

£ 

75.000 

PIMI 3D 

£ 

99.000 

Fiori Warm Jirp. 2 

£ 

60.000 

£ 

80,000 

Uruve n 5, 2 

£ 

85.000 

Adidai P S. 9B 

£ 

39.000 

FigF tal £, M. Mix 

£ 

65.000 

£ 

50,000 

Disk Wprtd 2 

£ 

75.000 

heudtnl Ev. 2 ita. £ 

99.000 

Batman F. 

E 

50.000 

.E 

60,000 

NBA live 96 

£ 

39.000 

C.&C. 

£ 

49.000 

Theme Park 

£ 

50.O00 

£ 

43.000 

X'COM 2 

£ 

50,000 

Men in Black ita. 

£ 

95.000 

Pandamaniuni 

£ 

60.000 

£ 

39-000 

Rapid tacer 

E 

79.000 

T. Makimn fally £ 89,000 

Phata CO 

£ 

50.000 

£ 

50-000 

He^en 

£ 

50.000 

loodcd 

£ 

40.000 

Roba Pit 

£ 

50.000 

£ 

50.000 

ImpOtt Rgcirg 

£ 

45,000 

Gax 3D 

£ 

35.000 

Kriol 

£ 

50,000 

£ 

50.000 

Twisled Mela( 3 

£ 

50.000 

Foriaxen 

£ 

75.000 

Street Racer 

£ 

50,000 

£ 

59.000 

Printal Knge 

£ 

49.000 

Jumping Flash 2 

£ 

50,OOO 

Tunnel & T 

£ 

50,000 

£ 

40.000 

Street RbCfrf 

£ 

50.000 

Break Paint 

£ 

50.000 

Tolm Madden 97 

È 

47.000 

£ 

39.000 

A VI £v. Global 

£ 

39,000 

VsT»iir«s 

£ 

85,000 

Warmi 

£ 

£0.000 

£ 

45.000 

Hype* Tennis 

£ 

50-000 

Slam n Jlam 9* 

£ 

30.000 

VB Fidi 

£ 

40.000 


>t Rider 
S^bat»7r 
la.italvgnig 
■ ng i field 
Vr Golf 


45.000 

45.000 
*5.000 

39.000 

49.000 


fivming Rggd 
S tur Glad lutar 


LO'jCCd 

Vsndal Hearr 
febei N‘l 

MfL Game Day 
Epidemie 
H. Worm firn 2 
Top Gun 
Shell 5hwk 


£ 39.000 
£ 49.000 
Star figiite* 3000 £ 39.000 
£ 40.000 
£ 60.000 
£ 39-000 
£ 49.000 
£ 49.000 
£ 50.000 
£ 50.000 
£ 39.000 
Crankfe of Th= 5 £ 50.000 
SfTMl fighher EX £ 75.000 


Tti. haipilùl ikt. 
Cyberis 

Marta! Kombaf 4 
Raad Raih 3D 
W. L Soccer 

loca feeling Gnr 
World Cup 99 
flfoedy Koor 
Ark of Tìnw 
Puzzle F %x 
Cogl Board, 2 
Vie ila "liti- 9 
S. Paiig Cai. 


£ B9.00O 
£ 29.000 
£135,000 
£135-000 


B9.D00 

B9.000 

95.000 

69.000 

65.000 

89.000 
39.900 
89.0QO 

39.000 


Heberefce'j Pop. 
Shell Shock 
Chaer Con irai 
Break P: Tennii 
Blnni Chambeti 
5*viet Shrike 
«l« 2 

Fighting Vipera 
Hi Oc igne 
Ime Pinbal 
Manjt TT 
PGAT.GolF 97 
Migty Hirs 


40.000 

40.000 
50-000 
ÈO.OM 

50.000 

60.000 

40.000 

65.000 

40.000 

50.000 

75.DOO 

50.000 
50,000 


He* 

Exér 

Mr. Bure j 
I ron Man 


WF Ir Vew House £ 
Lo ir tran E 

Sanie 3D £ 

Bande Fightar 24 £ 

Loaded £ 

Tashincten Uiu E 
Attira Soccer 2 E 
Vampi™ Huntar E 
Blaiing Pra^rooo E 
Fifa 97 £ 

World Wide 5, 93 £ 

Crac £ 

Bltiiing Stari E 
Dragoo Weart E 


50.000 

5C.OO0 

50.000 

50.000 

6Q.0O0 

60.000 

30.000 

70.000 

40.000 

35.000 

45.000 

50.000 

50.000 

40.000 

70.000 

35.000 

50.000 

40.000 


Game Boy 

P*wer Bangeri £ 35.000 
Street Figbter 2 £ 35.000 

Donkcy Kong I. E 35.000 
Donkcy Kgng I. 2 C 35.000 
Fifa 97 £ 35-000 

Plnacchig £ 35.000 

Jur’ùisk Park £ 35.QO0 
Samurai Stia, £ 35.000 
Hwctilw £ 35,000 

Il Gabba di N.o. £ 35.000 
LukyLuke £ 35-000 
Judge Dreed £ 35.000 
Morrai Kambar 3 £ 35.000 
Thf Page Maitar £ 35.0OQ 
Tbc Lion King £ 35.000 
Àladdin £ 35-000 

6 Goni»!, in 1 £ 45.000 

55 Game» in 1 £ 50.000 

Neo Geo CD 


Ari oé Ficjhh ngi £: 99-000 
Aria* Fighting2 £ 20.000 
Ari al fighi. 3 i.e. £155.000 
Fatai Fury £ 99.000 

Fatai Firry 2 £ 99.000 

Fatai: Fery spoetai £ 25.000 
FvtalFvryO È 75,000 
F, F. ftaol bovi £105,000 

Redi Baut F. F. 2 £140.000 

Melai Slug £ 90.000 
Melai Slug 2 £140.000 

K.o.F.94 £ 25,000 

K.o.F. 95 £140,000 

K.O.F. 96 £140,000 

K,w,F, 96 wlleei. £ 73.000 
K.Ù.F. 97 £150.000 

Samurai Sbo. 3 £130.000 

Samurai Sino. 4 E 140.000 
5, Shg. rpg jgp, £160,000 
W«ld H. £ 99.000 

World H. 2 £ 99.000 

World H, 2 fèt £ 99.000 
World H. 2 Perf. £ 75.000 
GmI-GwKJm] E 32O.0OO 
S. SldcKih2 C 75,000 
S. SideKikjS £130.000 

Lesi Biade £ 140.000 

Kabuki Klesh EI3Q.00O 

Sengaiu 1 E 99.000 
Magica! Drop 2 E 135.000 
Sawer Ènawl £ 99.000 
Football Freniy £ 15.CXJ0 
Ninjo CtìfrtnMiitdtì £ 25.000 
Siakes Wìnner E 50,000 
Pdstar E 75.000 

Aera fighUtri 2 £ 25,000 

Ragnagard £ 99. 000 
King of Mcnufer 2£ 20.000 
GdùAy Fighr E 50.000 
Top Huntar E 25,000 
Ka'raov Revcnge £ 20.000 
&a«bdl$tar S 2 £ 25.000 


Hea &riÌF CKrT 
Cyber tip 
Puccle Sabbie 
6 0 T. Golf 
Power Spikei 2 
□uh ,i Dragcit 
Crai; eC Swordi. 

Niirjù Mailer 1 j 

A.D.K, 

Kdly Chaie 

Savane Irltign 

Accessori 


£150.000 
£140.000 
£ 99.000 
£140.000 
£ 75.000 
£140.000 
£ 99.000 
£130.000 
£ 50.000 
£ 99.000 
£ 99.000 


ht*4 Pgisparl £ 75.000 
Set. 4M.cgc Card £ 50.000 
5tìt. 4in I Ad. Pepi . £ 75.000 
N 64 Actiaev Repl. £ 75.000 

Console 

P3X Jnivennle 
fiClfCane £365.000 
Salurn Uni+Game £300.000 
NiMendo 64 PAI" £250.000 
'Obbliga gomn a swfta 


Dacia r V64 

là 4 
Va tanta 
ad Catz 
Ntgcar. 

Pistola C j'iru'i 
Menu. Card Sony 
Mem. Card Col. 
Mcm. Card 120 
Mem. Card 240 
Meni. Card 4&0 
Pad Sony lap 
Fin RGB 
Pi* RGfl itarea 


£750.000 
Affare 


Offerte 


£119.000 


60.000 

70.000 

39.000 

29.000 

65.000 
so, ooo 

99.000 

35.000 

19.000 
29.MO 


Tìtafì 5, Nlintanda £ 60-000 
Titoli M, Ori™ É 40.000 
Pad Sgny PSX* 

Memory Cbrtl £ 50.000 


inoltre nel nuovo punto vendilo di 
Vi Ila ricca troverai lutto le novità in 
anteprima: 


FUMETTIVICÉBh CASSETTE- 
CARDS GIOCF DI RUOLO- 
GADGET- RESINE-VINI LE' 
POSTER-CD MUSICALI- 
MODELLIMI VECCHI ROBOTS 
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MA PER CORRIERE (SDA-DHL-TNT TRACO) O PER POSTA- MATERIA! 


ftlCTLITET n.ICnALimil ET lfe.1 niAdf-A- 
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La RubnicA più iimutìU <1 f IL u^i verso torna néILe mani dclL essere più ìnutìLe di CgnsoLeMania. E, mentre RaPÉo 

SE La SpASSA IN OUéI di LONDRA, A NOI pOVEJtì MORTALI NON RIMANE ALTRO chi AffoqARE dÌSpÌACER( E aFa IN UNA bt Ha 
SE duTA dAVANTi aL PC CON il VENTÌLaTORE chi SpARA A d U E M ì La Sul COppiNO È UNA "FETTA de COCGMMERO" ckt CI 

chlAMA ÓaI Fniqo, E un'aItra estate se ne VA... 

DuspiS 


TUA SORELLA A CAVALLO A UN BUE,.. 

^ i 




Non credo ci sia bisogno 
di grandi commenti di 
fronte a uno scatto del 
genero. I mentecatti raf- 
figurati in questa foto so 
no tre scalcinati abitanti 
di un paesino dell'Italia 
centro settentrionale, ac- 
comunati,, oltre che dal 
fatto di essere dei beoti, 
daila passione per,., i vi- 
deogiochl? Macché, per 
J alcol e qualsiasi altra co- 
sa porti inevitabilmente 
al completo disfacimen- 
to fisico. Inutile la preci- 
sazione che i poverelli si 
trovano di' fronte a una 
Playstation nel pieno 
svolgimento di un torneo 
a ISS; sui Joro volti tra- 
spare in tutta la sua brut- 
tura un dramma esistenziale di proporzioni bibliche che difficilmente avrà via di uscita. N mes- 
saggio di questa foto è e deve essere uno solo: non fate come loro! E un domani che avrete 
dei bambini potrete sempre tirar fuori questa ridicola pagina e mostrarla foro con fare mi- 
naccioso ogni qualvolta sì rifiuteranno di mangiare la minestra o di fare i compiti, intimando: 
guarda che se non far come ti dico diventi come loro? Per la cronaca i tre alfieri dei fallimen- 
to, i tre paladini della tristezza altri non sono che (rigorosamente in ordine sparso] Paolo, fac- 


cio e Pizzi, cavalieri indefessi della Brigata Ricorica di Bedonia. Sbrodola,»* 



LA CARTOLA DEL MESE 


Voi lettori siete sempre in grado di stupire anche il più sma- 
liziato dei redattori, anche il più scaltro dei segugi, anche 
il più scafato dei giramondo e tra le tante cartoline che ci 
avete inviato dai luoghi di villeggiatura più ameni, si è cer- 
tamente distinta questa foto. Luogo di provenienza: Pari- 
gi; soggetto: una pubblicità gigantesca (aita una decina dì 
metri] di Resident Evi! 2; mittente: sconosciuto, semplice- 
mente Claire... Sorvolando sul fortunello o sulla fortunella 
che si è sparato questo viaggio da paura, notiamo come il 
veicolo pubblicitario c soprattutto il fenomeno vrdeofudi- 
co sia nettamente diverso negri altri paesi e che qui da noi 
siamo ancora costretti in una nicchia, guardata pure di cat- 
tivo occhio. In ogni caso, se vi capita di trovare o di nota- 
re testimonianze del passaggio di altri giochi e personag^ 
gì che farebbero beila figura di sé su queste pagine non 
abbiate timore e scattate fa vostra bella foto. Certo che an- 
che una ragazzona in topless non ci dispiacerebbe affatto... 
| peccato che poi non la si possa pubblicare, eh Duspa? 
NdAIexj, 


XENIA EDIZIONI - CONSO LEM ANI A - FACCE RIDE 


QUESTO TIZIO E’ UNA... 
CANNONATA! 

Questo bel bambino si chiama Denis e vive a Bologna, Ci 
scrive raccontandoci delia sua passione innata per i salu- 
mi di medio e grosso taglio, nonché dei suo amore vi- 
scerale per qualsiasi cosa abbia a che Fare l'informatica e 
le ragazze porcelline (in che maniera Je due cose possano 
andare d’accordo, poi, é un mistero che non sono anco- 
ra riuscito a scoprire, nonostante anni e anni di studi e ri- 
cerche.».]. 

Non sten- 
tiamo a 
credergli 
né 

nell'uno, 
né nell'al- 
tro caso. 

Scherzi a 
parte que- 
sto simpa- 
ticone è 
uno di 
quei lettori 
talmente 
affezionati 
da aver 
compiuto 
il passo 
non indif- 
ferente di 
viaggiare 
fino affa 
reda di tut- 
te le reda 
e di essere 
diventato 
un vero 
amico di 

moftr della combriccola» In questa foto, ritratto bella- 
mente in casa MaoraNza, durante lo svolgimento di una 
serata che definire da ricovero sarebbe poco, il pargolo 
mette in mostra un carisma non indifferente. LO scatto 
vuole ricordare c suggellare una solida amicizia e la ba- 
lordaggine rii individui che, magari lontani centinaia di 
chilometri, sono comunque accomunati dalla voglia di 
prendersi in giro e daNa voglia di non fare nulla. Se poi 
qualcuno di voi (soprattutto se dotato di sorelle o amiche 
carine] volesse scambiare due parole con Denis (prepa- 
ratevi a sentire qualche esclamazione abbastanza colori 
ta|, lo può trovare con io pseudonimo "DBF aZZ ' o simili 
su ire, canale TGM. Di che sto parlando? Ma del mondo di 
Internet, ovviamente. Bella li DB, ci si ribekka presto,,. 



via Carducci, 31 “ 10123 Milano 
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Non CREdo cht sìa necessaria un'ennesima presentazione per questa 

RubRÌCA... Lo SAPETE TUTTI A COSA SERVE, NEVVERO? Quello clfE COMUNQUE 
POTRESTE ìqNORARE È La pRASSÌ dA SEquiflE pER POTER AVERE 
1/ÌNCOMMENSURAbÌU ONORE dì COMpARÌRE TRA qlÌ ANNUNCI pubblìCATI . . . Ma 
NON TEMETE, CI SONO IO QUI A R ÌCO Rd ARV eLo . . . SCMpllCE MENTE SEqUITE aLLa 

Lettera Le scquENTÌ operazìonì: 1 ) Fotocopiate innanzitutto un quaLsìasì 

doCUMENTO di idENTÌTÀ, QUESTO SERVE A CERTÌFÌCARE U VERÌdlCÌTÀ del VOSTRO 
ANNUNCIO... POTREbbE A pRÌMA VISTA SEMbRARE UNA pRECAUZÌONE ECCESSIVA dA 
PARTE NOSTRA, MA RÌspONdERE Ad UN ANNUNCIO SUCCULENTO E FÌnÌRE A 

coLLoquìare con La b iqli etterì a di una stazìone Ferrovìarìa... Beh, È per Lo 
meno mortìFìcante, sd È qiÀ successo. 2) Dopo La Fotocopìa viene La 
stesura del MESSAqqio: scrìvetelo ìn Modo sìntetìco e comprensivo, 

EVÌTANdo ERRORI E RI pETÌZÌON Ì . . . ALLa FÌNE METTETECÌ ANcLlE il VOSTRO NOME E 

il numero di teLeFono e/o l'ÌNdÌRÌzzo. Annunci del Tipo "vENdo questo e 
queLLo" senza un recapito sono ALL'oRdiNE del qioRNo. 5 InFìne i n Fi Late 

TUTTO ÌN UNA buSTA E ÌNdÌRÌZZATE aLL'Ì N d Ì RI ZZO QUÌ IN qÌRO... 

Buone vacanze a tuttìL 


IL Fantomatico siqNOR Leprotto (Dave) 


Vendo per Sega Mega Dri- 
ve le cartucce World of IJ- 
lusion (USA), Samurai Sho- 
down, Street Fighter 2 e 
altre. Cerco disperatamene 
te Play Station usato a 
buon prezzo. Telefonare al- 
lo 0323/30036 e chiedere 
di Fabio* 

Vendo Sony PLaystatfon 
nuova già modificata per 
leggere ogni tipo di CD, 
due joypad e una memory 
card a L, 340.000* Spedi- 
zioni in tutta Italia. Telefo- 
nare, ore ser ali, aNo 
0331/262554 e chiedere 
di Francesco, 

Cerco disperatamente r se- 
guenti giochi, solo se com- 


pleti di tutti gli imballi ori- 
ginari e di tutti i manuali 
di istruzioni. Per NES: The 
Legend of Zelda, Linki Ad- 
ventures, Castlevania, Ca- 
stfevania 3; per Super Nin- 
tendo: Super Metroid, 
Chrono Trigger, Final Fan- 
tasy 3, Wild Guns, 
Pop nTwinbee, Super Ma- 
rio RPG. Telefonare, ore 
pasti, airo 0421/61253 e 
chiedere di Attilio. 

Vendo/scambio giochi 
per PSX, Saturo, Nintendo 
64. Per PSX: Tunnel B1, 
Pandemonium, Final Fan- 
tasy VII, Adldas PS, NBA 
'97, Davis Cup, Olympic 
Soccer, VandaJ Hearts; per 
Saturni FIFA '97, FIFA '98, 


Blazing Tornado, VC, Mad- 
den '97, Space Hulk, 
Quantum Gate, V-Voliey, 
Fightrng Vipers, Wlpeout, 
Soviet Strrke, Alien Trilogy; 
Per Nintendo 64: MRC, 
Perfect Eleven, Wild Chop- 
per, Lamborghini, Blast 
Dozer, Bomberman, Go Go 
Trouble Makers. Telefonare 
allo 0347/2516784 e chie- 
dere di Alexander. 

Cerco disperatamente i se- 
guenti giochi per Super 
NES in versione USA o PAL: 
Secret of Mana, Secret of 
Mana 2, Final Fantasy 2, 
Final Fantasy 3, Megaman 
X3, Samurai Spiri ts. Telefo- 
nare allo 0732/23139 e 
chiedere di Michele. 


Vendo per Sony Playsta- 
tion i seguenti titoli: For- 
mula 1, Legacy of Kain, 
Wipeout 2097, Last Re- 
port, MDK, Oddworld, Re- 
sident Evil, ciascuno a L. 
50.000 o tutti in blocco a 
L. 300.000. Vendo inoltre 
volante/pedaliera Mad 
Catz a L. 80.000. Per 
Informazioni telefonare al- 
lo 039/6020823 e chie- 
dere di VaJeriano. 

Cerco per Sega Saturn I 
seguenti titoli: Dragon 
Force, Dragon Force 2, 
Shining Force III [USA), Al- 
bert Gdrssey (USA), Wild 
Arms, Lunar Silver Star 
Story. Cerco Per Sony 
Playstation Alundra 





(USA), Breath of Fire III 
(USA), Lunar SSS e altri 
RPG (USA o PAL) Telefo- 
nare, ore serali, allo 
019/804819 e chiedere di 
Gaetano, 

Vendo per Sega Mega 
Drive i seguenti giochi: 
Moonwafker, Sonic, Sonic 
2, FIFA '94, Bart Simpsons 
Nightmare, Super Mona- 
co GP f Mortai Rombai 2, 
Splatterhouse 2, World of 
Nlusion, Street* of Rage, 
Telefonare, ore ufficio, al- 
lo 0921/641 121, ore pa- 
sti allo 0921680141, op- 
pure allo 0368/3242169 
e chiedere di Salvatore. 

Vendo Sega Satura adat- 
tatore universale, il gioco 
Burning Rangers e altri ti- 
toli, tutto in blocco o se- 
paratamente. Telefonare, 
ore serali, allo 
091/393804 e chiedere di 
Giuseppe, 

Vendo console Nintendo 
64 PAL a L. 200.000, Wa- 
ve Race a L. 70,000, ISS 
64 PAL a L. 90,000, Gol* 
denEye PAL a L. 90.000, 
Star Fox + Rumble Pack 
PAL a L. 125.000, joypad 
nuovissimo a L. 40.000* 
Cedo anche tutto in bloc- 
co a L. 680.000* Per infor- 
mazioni telefonare, ore 
pasti, allo 0974/907322 
e chiedere di Valerio. 

Vendo console Nintendo 
64 [JAP) completa di Ma- 
rio 64, Top Gear Rally e 
Memory Card a L, 

399.000, Vendo inoltre 
per Sony Playstation 
Oddworld e Broken 
Sword 2 a L. 40*000 cia- 
scuno, Resident Evil a L. 

65.000. Telefonare allo 


0421/679364 e chiedere 
di Luca. 

Scambio per Sony Playsta- 
tion Deathtrap Dungeon 
(PAL) in perfette condizioni 
con uno dei seguenti titoli 
PAL: Virtual Pool, Herc's 
Adventure, Final Fantasy 
7, Rivea Alundra, Surko- 
den, Discworld e Di- 
scworld 2. Per informazio- 
ni telefonare, ore pasti, 
alio 0921/562424 e chie- 
dere di Rosario. 

Vendo per Sony Playsta- 
tion versione PAL r se- 
guenti titoli: Tomb Raider 
2, Ace Combat 2, V-Rally 
97 a L. 60.000 ciascuno. 
Super Puzzle Fighter 2 Tur- 
bo a L, 40,000. Telefonare 
allo 0331/833279 e chie- 
dere di Marco o Davide, 
Spese di spedizione gratui- 
te a chi acquista tutto in 
blocco. Cerco infine Croc e 
Granturismo. 

Vendo giochi ed accessori 
per Sega Satura tutti in ot- 
time condizioni: Tomb Rai- 
der (PAL), Daytona USA 
(PAL), Sega Worldwide 
Soccer '97 (PAL), The Lost 
Worrd (USA), Manx TT 
(JAP), Virtual on (JAP), Ni- 
ghts f JAP) a L. 39,000 
Tu no; Wipeout 2097 (PAL), 
Touring Car (PAL) a L, 
49,000 l'uno; Burning Ran- 
gers (JAP) a L. 59.000; vo- 
lante a L. 69.000, joypad a 
L, 29,0 00, joypad 3D a L. 
39*000, telefonare, ore se- 
rali, allo 06/9284129 e 
chiedere di Marco, 

Vendo Sony Playstation 
PAL e i seguenti CD-ROM: 
FI 97, 2 Extreme, Broken 
Sword, memory card a L. 

300.000. Telefonare alio 


091/6851212 e chiedere 
di Danilo, Offerta valida 
solo per Palermo e provin- 
cia. 

Vendo giochi per Super 
Nintendo e Mega Drive a 
partire da L. 25,000 l'uno. 
Più di 70 titoli disponibili 
per ciascuna console. Ven- 
do anche Super Nintendo 
a L, 60.000 e Mega Drive a 
L. 50.000. Telefonare allo 
045/572043 e chiedere di 
Enrico, 

Vendo console Super Nin- 
tendo con due joypad, 
adattatore universale e i 
seguenti titoli: Prima! Ra- 
ge, Mortai Kombat 2, The 
Legend of Zelda, Blazeon, 
Battle Toads, Doublé Dra- 
gon. Il tutto a L. 300.000 
trattabili. Per informazioni 
telefonare, ore pasti, allo 


080/630056 e chiedere di 
Giuseppe. 

Vendo Sega Saturn giap- 
ponese con due pad (uno 
dei quali analogico), vo- 
lante, pistola, adattatore 
universale e i seguenti ti- 
toli: Thunderforce V House 
of The Dead, Bomberman 
Fight (JAP), Sega Touring 
Car, Panzer Dragoon Saga 
(PAL) r Winter Heat (USA), 
Burning Rangers (USA). Il 
tutto a L, 530.000 non 
trattabili. Telefonare allo 
0338/7743392 e chiedere 
di Marco. 

Vendo Per Nintendo 64 iJ 
gioco International Super- 
star Soccer 64 in ottime 
condizioni a prezzo da con- 
cordare. Telefonare, ore se- 
rali, allo 0141/214058 e 
chiedere di Andrea. 




iim 
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cnmta poh ule m wioi unimo 


XENIR EDIZIONI - COMOLEMNIR 


- CONTROL V OU fi CONMIE 


OqNÌ ANNO, pER QUANTO RÌqUAR(JA ÌL NUMERO dì SETTEMbllE, RÌSchlO di CAdERE 

nei soLìtì luoqhi comuni scoIastìcì e non... Per evìtare La stessa cosa ancìie 

Ì \ QUESTA SIMPATICA Ì NTRod UZÌONE, NON MI RESTA cNe RÌCORdARVI 1/ÌNclÌ RIZZO A 
cui ÌNdÌRÌZZARE ì TRUCchi dA VOÌ SCOpERTÌ, OVVERO QUELLO QUÌ SOTTO... 

Buon pROSEqui mento. 

Dave 

{ \ 

PSX BUSTERS 


AGI COMBAT 2 

- Modalità extra aeroplani: nome alquanto em- 
blematico quello di questo gabolone, ma vi 
permetterà di selezionare qualche nuovo veli- 
volo... Tutto quello che dovrete fare è portare 
a termine il gioco e visionare tutto il filmato 
conclusivo nella modalità normal o bonus. Ora 
beatevi allegramente nella schermata di sele- 
zione e gustatevi i nuovi modelli [bel cheat r ve- 
ramente bel cheat, complimenti... NdAlexf. 

- Modalità gioca alle missioni che vuoi: prima di 
tutto terminate il gioco usando l'opzione extra 
aircraft e lasciate scorrere tutto il filmato nella 
modalità bonus o ending; a questo punto do- 
vreste essere in grado di giocare ogni missione 
già affrontata nella partita precedente. 

Music Player: per accedere a un menu segre- 
to e musicale, piazzatevi nella classifica al di so- 
pra del tenente fflrst lieutenant), Il menu so- 
praccitato dovrebbe apparire nella schermata 
delle opzioni. 

BEASI WARS 

Salta al livello successivo: mettete il gioco In 
pausa, quindi, mantenendo premuto L2, pre- 
mete in successione alto, basso, sinistra, de- 
stra, triangolo, croce, croce, triangolo, destra, 
sinistra, basso, alto, pausa [per togliere la pau- 
sa!] . Buon divertimento!! 

BLODOV ftOAD 

- Modalità gigante: la si accede semplicemente 
premendo LZ mentre selezionate li vostro per- 
sonaggio. 

* Modalità bambinetto grasso con le manine 
oacroccose impestate di nutella: come sopra, 
ma al posto di L2 premete R2. I non dite che 
non vi avevo avvertito! 

- Arena mastodontica: sconfiggendo dieci av- 
. -; r sari di fila nella modalità di sopravvivenza 
si allargano le dimensioni del campo di batta- 
glia... 

- Rivitalizza te stesso: portando a termine il 
gioco a livello 4 o superiore con Bakuryu vi per- 
metterà di utilizzare le barre di rigenerazione. 

V 


- Braccia mastodontiche: è semplicemente ne- 
cessario portare a termine il gioco, senza uti- 
lizzare continue, a livello 4 o superiore... 

BRAVO AIR FORCE 

Aeroplani™ nuovi nuovi anche per il gioco in 
questione... Per ottenerli è sufficiente preme- 
re e mantenere premuti 171 e R2 contempora- 
neamente sul secondo controller, quindi pre- 
mere select 20 volte. Un suono non precisato 
dovrebbe confermare il tutto.,. 

CARI WORLD 5ERIE5 

-Automobili bonus; nella schermata intitolata 
'create a new driver 1 ' inserite la parola PU5H- 
BUTT come vostro nome. 

- Percorsi bonus: come sopra, ma inserite EPI- 
LEFTI. 

- Modalità forza di gravità che fa i capricci: per 
dimezzare la forza di gravità, inserite, sempre 
come vostro nome alla voce "create a new dri- 
ver", la parola FLOAT. Se la volete a sosti- 
tuite invece con la parola FEATURE. 

- Modalità Maurizio Costanzo: se volete au- 
mentare la forza di gravità, inserite, sempre co- 
me avete fatto finora, la parola RADBRAD. 

- Disabilita la collisione tra le autovetture; sem- 
pre come sopra, con la parola BAMZAI. 

- Macchine composte di sole ruote (?]: ormai lo 
sapete già, ma con la parola WHEELS. 

- Ruote davvero molto grasse: come sopra [ac- 
cidenti che fantasia!), ma con le parole FAI 
Tlf?ES> 

- Vinci la stagione; WTFIN [e spero di non do- 
ver dare ulteriori spiegazioni]. 

GASILE VAN I A: SYMPHONY OF THE NIGHT 

-Axe lord armour; dopo aver portato a termi- 
ne il gioco una volta, incominciate una nuova 
partita e inserite come vostro nome AXEAR- 
MOUR. 

- Modalità molto fortunata: come sopra, ma vi 
chiamate -XIV'Q. Nome molto espressivo, non 
cé che dire... 

-Vesti i panni di Richter: adesso vi chiamate RI- 


CHTER. 

■ Modalità Dave; come sopra, ma dovete inse- 
rire la parola DAVE come vostro nome. Non 
succede nulla, ma almeno vi chiamate come 
me. F5: da non credere: funziona anche con al- 
tri nomi! 

FIFA: ROAD IO WORLD CUP 98 

- Grosse teste: se volete disporre di grosse teste 
macrocefale, recatevi nella schermata 'player 
edit r e inserite come nome di uno dei giocatori 
'eat rocks" [senza virgulette, vluuu lenza! NdDj, 
quindi selezionate la voce 'special options' 1 . 

- Modalità palla pazzerella: seguendo le istru- 
zioni poc'anzi spiegate, inserite come vostro 
nome dohdohdoh". PS; leggende metropoli- 
tane varie attribuiscono lo stesso risultato an- 
che alla parola homersimpson". 

WCW NITRO 

- Grosse teste anche qui; nella schermate di se- 
lezione della modalità dr gioco, premete in 
successione Ri, Ri, Ri, RI, RT, RI, R7, R2 r Se- 
lect. 

- Grosse teste che si ingrossano ancora: nella 
schermata di selezione dei personaggi, pre- 
mete In successione LI, LI, LI, LI, Lh L7, LI, 
L2, Select; ogni volta che verrete a contatto 
con un giocatore avversario, la testa del vostro 
giocatore diverrà più grande. 

- Personaggi che giuocano a nascondino: Nel- 
la schermata dei titoli, premete fn successione 
RI, RI, RI r R7, LI, Ll r LT, LI, 172, 172, R2, 172, 
L2, L2, L2 r LZ, Select, Ora divertitevi con r nuo- 
vi personaggi... 

GRAN TURISMO 

Modalità alta fedeltà: vincete tutte e quattro le 
corse della lega GT r avrete a disposizione un 
menu extra negli special events chiamato GT 
Hi-Fi". Questa modalità, pur riducendo i det- 
tagli grafici, vi permetterà di ascoltare un so- 
noro piu dettagliato. 


J 
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NINTENDO 64 BUSTERS 


NAGANO WiNTER ÒLYMPICS 98 

A quanto pare, una nuova disciplina si sta affermando 
sempre di più tra Je attività invernali..* Non avete la più 
infinitesima idea di cosa io sita parlando? Ma dello sci 
sulla propria testa no? Per poterne fruire appassionata- 
mente dovete semplicemente selezionare la modalità 
Olympic, quindi freestyie aerials; a questo punto, men- 
tre percorrete la discesa, non premete nessun pulsante 
ma attendete impazienti df arrivare alla rampa; preme- 
te ora rapidamente B. Il vostro sciatore dovrebbe svo~ 
lazzare in vario modo e atterrare sulla propria testa, 
quindi continuare la discesa. Non aiuterà di certo chi 
soffre di nevralgie.*. Ma ora un simpatico codice per i 
possessori di Game Shark; per azzerare iJ tempo pre- 
mendo e togliendo la pausa, inserite 81 137886 0000. 

JV1LB - FEATURING KEN GRIFFE?, JR. 

Volete gustarvi la sequenza tinaie? Benissimo, selezio- 
nate la modalità exhrbition e scegliete le vostre squadre; 
una volta giunti aila selezione dello stadio, premete 
contemporaneamente tutte e quattro Je frecce direzio- 
nali fino a quando non udrete un suono. Ora premen- 
do Z potrete rendere il vostro sogno realtà. Per le soli- 
te squadre segrete, nella schermata con la palla che dice 
"exhibrtion", "season" e così via premete start e tutte 4 
le frecce direzionali sei volte, velocemente. Recandovi 
nella schermata di selezione dei personaggi e beccate- 
vi Je due nuove squadre... Per accedere ai fuochi artifi- 
ciali recatevi neira schermata View stadium" e selezio- 
natene uno con Z, quindi Z + R. 

FORSAKEN 64 

- Modalità gore: nella schermata di partenza premente 
Z, basso, freccia alto, freccia sinistra, freccia sinistra, frec- 
cia sinistra, freccia sinistra, freccia basso. 

- Modalità psichedelica; sempre nella schermata di par- 
tenza, premete A, RS, sinistra, basso, freccia alto, frec- 
cia sinistra, freccia basso. 

- Modalità turbo: sempre come sopra, ma premete B, B, 
RS, alto, sinistra, basso, freccia aito, freccia sinistra. Ora 
divertitevi con r boosts. 

- Wi re-fra me mode: nella schermata di partenza, pre- 
mete LS, LS, RS, Z, sinistra, destra, freccia alto, freccia 
destra. 

MIKE PIAZZA S STRIKE ZONE 

- Messaggio nascosto (!); prima che appaia la scherma- 
ta dei titoli premete freccia alto, R, B, B. 

- Delle mazze rosse cosi; nella schermata di selezione 
delle squadre, inserite: L, R, L, R, R, basso, B, A, destra, 

- Delle mazze blu così: sempre nella solita schermata, in- 
serite L, R, L, R f B, L, B, A. 

- Palla pazza: nella schermata di selezione delle squadre, 
inserite L. R, L, R, freccia destra. A, Z, freccia alto, R, B. 

- Più gravità: nella solita schermata, premete L, R, L, R, 
alto, basso, L, alto, R. 

Meno gravità: come sopra, ma con, L, R, L, R, alto, R, A, 

L. 

L_ J 



BANJO-KAZOOIE BOTTLES BONUS CODES 

Dopo aver raccolto i pezzi del puzzle nel castello che si 
trova in Treasure Trove Code, fate ritorno affa casa di 
Banjo; posizionatevi di fronte al quadro con le bottiglie 
appeso al muro e premete freccia alto per dare un'oc- 
chiata da più vicino. Dovreste a questo punto essere da- 
vanti ad un puzzle; ricomponetelo e ne otterrete un co- 
dice. Continuando dovrete affrontare un puzzle piu 
complesso e così via. Ne ricaverete i seguenti codici, 
che, se inseriti nel castello di Treasure Trove Cove vi per- 
metteranno di cambiare alcuni parametri di gioco: 


Puztie 

Codice 

Effetto 

puzzle 1 

BOTTLE5BOWUSONE 

testone [non poteva mancare! 

puzzle 2 

BOTTLES BONUSIWO 

braccione e garritone 

puzzle 3 

B 0TTLE S0O N USTH REE 

Testino e eorpioione |! MdD) 

puzzle 4 

B0TTLESB0NU5F0UR 

Altre varianti di deformazione... 

puzzle 5 

BOTILE SBONUSFI VE 

come sopra 

puzzle 6 

BIGBOTTLE5BOINU5 

nuova variante 

puzzle 7 

WI5HYWASHYBANJ0 

trasforma Banjo in Washer, 



Q.re DON REVERBER! 3/A 


ANGOLO VIA RADICI NORI 


— 



CHIUSO LUNEDI MATTINA 


PlayStano” 


Giochi a parti 
da Lire 
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SPEDIZIONE IN TUTTA ITALIA 







http^/www.oldgamesita lia.net/ 





http://www.oldgamesitaiia.net/ 


Questi sono i grandi nomi del software cd-rom: 


LEADER 




Software “ 

©E DI U M 


HALIFAX 




e questo è T unico nome che li distribuisce tutti: 



SwbETWARE DISTRIBUISCE TUTTI I GRANDI NOMI ITALIANI DEL SOFTWARE SU CD-ROM. ED 
IMPORTA I MIGLIORI TITOLI INTERNAZIONALE QÒ LÀ RENDE L'UNICO DISTRIBUTORE IN GRADO DI OFFRI- 
RE ASSOLUTAMENTE TUTTO CIÒ CHE CONIA NEL PANORAMA DEL SOFTWARE CONSUMER, Ed A PREZZI 
ASSOLUTAMENTE IDENTICI A QUELLI DEI PRODUTTORI. 


Per LA CLIENTELA. QUESTO SIGNIFICA UN FORNITORE UNICO, ORDINI UNICI PER PRODOTTI DI 
DIVERSE TIPOLOGIE. BOLLE E FATTURE UNICHE. IN ALTRE PAROLE. UN CONSIDEREVOLE RISPARMIO IN 
TERMINI SIA DI DENARO CHE DI TEMPO. Efe INFINE UN ASSAI PIÙ FACILE RAGGIUNGIMENTO DI VOLUMI DI 
LAVORO CHE CONSENTONO CONDIZIONI COMMERCIALI PARTICOLARMENTE FAVOREVOLI. 


I 16 ANNI DI ESPERIENZA NELLA DISTRIBUZIONE DI SOFTWARE. CI HANNO INSEGNATO MOLTO. 

Perciò, anziché propinare procedure tanto elaborate quanto di dubbia utilità, noi offria- 
mo SEMPLICEMENTE UN MODO DI LAVORARE ESTREMAMENTE VELOCE. UNA STRUTTURA STRAORDINA- 
RIAMENTE SNELLA ED UNA DISPONIBILITÀ AL DIALOGO ASSOLUTAMENTE TOTALE. SICCHÉ, QUALE CHE 
SIANO I DESIDERI, LE PROPOSTE, LE NECESSITÀ O I PROBLEMI DEI NOSTRI CLIENTI, ESSI TROVERANNO 
SEMPRE UN INTERLOCUTORE CON CUI PARLARE, DISCUTERE F SOPRATTUTTO DECIDERE. SUBITO ED AL DI 
FUORI DI OGNI SCIOCCO SCHEMA CONVENZIONALE. SENZA VINCOLI DI CONTRATTI li SENZA OBBLIGHI 
DI SOMMINISTRAZIONI FORZATE, 


Chi HA LAVORATO CON NOI SA ESATTAMENTE QUANTO CIÒ SIGNIFICHI. Cf AUGURIAMO CHE 
ANCHE Voi VORRETE SCOPRIRLO. E NATURALMENTE, APPREZZARLO. 


(SWRFTWARK DISTRIBUISCE- ESCLUSIVAMENTE: Al SIGNORI RIVENDITORI) 


Sweetware srl - Via San Simpliciano 5-20121 Milano 
Tei, (02) 8056983 (5 linee r.a.) - Fax (02) 8056975 
: w w w4 .iol.it/sweetware- e- mai 1 : s we et w a re @ i 
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La SERÌE di MORTAI KoubAT hA SEMPRE AVUTO UN buON SUCCESSO, SEbbENE 
AbbiA VÌSSUTO, aImeNO NEI* PRÌMÌ ANNI dì VÌTA, UI'omÒRA di STREET 
FiqhTER. AcIeSSO SEMbRA cbE ÌL MOMENTO del RISCATTO SÌA CfiuNTO, CON UN 
QUARTO Episodio cllE Li A ENTU 5 IASMATO UN SACCO dì qENTE, SIA NeLLe SaIe 

ckE a casa, curazìe aLI'ottìma conversione per IN64 e PSX (quest'uItìma 

AddÌRÌTTURA RECENSÌTA SU QUESTO NUMERO), 

VÌTTORIA sfolqORANTE di CM che, PER pRÌMA vi METTE IN CONdiziONE di 

SVÌSCERARE CO MplcTA MENTE QUESTO OTTIMO qioCO. 


FAbio "il FrateUo di Coro" CasaLe 


Come sempre, prima di iniziare, 
diamo uno sguardo alla 
terminologia usata: 

Aito, basso, dietro, e avanti non credo che abbiano bisogno di spiega- 


zioni. 


HP 

Pugno alto 

LP 

Pugno basso 

HK 

Caldo alto 

LK 

Calcio basso 

BL 

Parata 

Run 

Corsa 

Tenere 

Ve lo devo spiegare? 

Lasciare 

Come sopra, +r 

+ 

Premere r pulsanti, o fe direzioni, insieme 

QCF 

LJn quarto di giro avanti 

QCB 

Un quarto di giro Indietro 

HCF 

Mezzo giro avanti 

HCB 

mezzo giro indietro 


LE MOSSE BASE: 


Pugno aito. HP 

Pugno ai corpo: LP 

Cai ciò alto: HK 

Calcio al corpo: LK 


Calcio volante: 
Pugno volante: 
Roundhouse: 
Foot Swcep: 
Uppercut, 


Alto + HK o LK 
Alto + HP O LP 
Indietro + HP 
Indietro +■ LP 
Basso* HP 


Crouch Punch: Basso* LP 

Sidestep Down: Tenere Basso [Corsa - Corsa] 

Sidestep Up: Corsa - Corsa 

Raccogliere un oggetto: Basso + Corsa 

Lanciare un arma: Lo stesso movimento effettuato 


ma 


per estrarre un ar- 


Presa: Avanti + LP 

Mossa Spacca Ossa: Avanti + LK 

[NOTA: Questa mossa rompe una parte del corpo del lav versa rio] 


MOSSE E FATALITY INDIVIDUALI 


Kfll 

Un membro del Loto Bianco, aiuta Raiden nella lotta 
contro Shinnok 

La sua arma è un machete 

Spacca Ossa : Kar solleva I avversarlo sopra la testa e 
lo sbatte sui ginocchio 



Estrarre [arma: 

QCB - LP 

Fall in g Frreball: 

indietro - Indietro - HP 

Rising Frreball: 

Avanti - Avanti - LP 

Slide: 

QCF - LK 

Air Frst: 

Basso- Avanti - HP 

Hand Walk: 

Tenete BL por premete LK 

Leg Spiri: 

Tenete LP 

Kick; 

Un qualsiasi calcio 

Alzarsi: 

Parata 

Fatafity #1 : 

Aito - Avanti - Alto - Indietro - HK 

Fatality U2\ 

Aito - Alto - Alto - Basso- Parata 


A 
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GOfO S Uarr: 
The Prison: 
Combo #1 : 


Indietro - Avanti - Basso- HK 
Avanti - Avanti - Basso- Parata 

HP - HK - D+HP - Rising Fireball - HP - HP - Salto + HK 
pLrgno volante [40%| 


RflIDEN 

Ralden ritorna sulla terra dopo la sconfitta di Shao 
Khan, por combattere c sconfiggere il suo antico ne- 
mico Shinnok 

La sua arma è un grosso martelfo di legno 

Spacca Ossa: Raiden afferra fa testa dell avversario e la schiaccia contro 







ii suo ginocchio. 

La presa: JacK-kniFe Power bomb 


Estrarre l'arma: 
Lightning; 
Body Launeh: 
Teleport; 


Avanti - Indietro - HP 
QCB - LP 

Avanti - Avanti - LK 
Basso- Alto 


Avanti - Indietro - Aito - Aito - HK [Tenere la parata] 
Basso- Alto - Alto - Alto - HP 
Avanti - Avanti - Basso- LP 
Basso- Avanti - Indietro - Block 
HP - HK - Avanti - Avanti - LK 

HK - HK - Avanti - indietro - HP - Indietro + LK - Avan- 
ti - Avanti - LK [44%) 

[NOTA: Meglio usarla contro il computer] 

Combo #3: HP - HP - HK - D+HP - Corsa - Alto + HP - HP - Teleport 

- LP - 

Calcio Volante - HK - Torpedo [43%) 


FataJity #1 : 
Fatality #2: 
Goro s Lair: 
The Prison: 
Combo #T : 
Combo #2: 






SHINNOK 



Estrarre l'arma: 


La sua arma é un'asta con una lama 

Spacca Ossa: Shinnok afferra fe gambe dejravver- 
sario, facendolo cadere. Poi gli salta sul colio e in- 
fine sul corpo 

indietro - Avanti - LP 


Cambiare identità: 

Kai : 

Raiden : 

Liu Kang : 

Reptile : 

Scorpion : 

Jax : 

Relko ; 


Johnny Cage 
Jarek : 

Tanya t 
Fujrn : 
Sub-Zero : 
Quan Chi : 
Sonya : 

Fatality #1 : 
Fatality #2: 
Gore s Lair: 
The Prison: 


Avanti - Avanti - Avanti - LK 
Basso- Avanti - Avanti - HP 
Indietro * Indietro - Avanti - HK 
Indietro - Indietro - Avanti - Parata 
Avanti - Indietro - LP 
Avanti - Basso- Avanti - HK 
Indietro - Indietro - Indietro - Parata 


Basso- Basso- HP 

Indietro * Indietro - LK 

Indietro - Avanti - Basso- Parata 

Avanti - Avanti - Indietro - HK 

Basso- Indietro - LP 

Avanti - Indietro - Avanti - LK 

Avanti - Basso- Avanti - HP 

Basso- Indietro - Avanti - Basso- Corsa 
Basso- Aito ■ Aito - Basso- Parata 
Basso- Avanti - Indietro * HP 
Basso- Basso- Avanti - HK 



P 





P 

[vj 


SETTEMgR£'T9$S_i 
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LIU KflNG 


I) campione di Mortai Kombat. Lfu Kang si avventura 
nel reame di E defila per salvare la principessa Kitarw 
dalle grìnfie di Quan Chi, Fallendo neHa missione, 
Kang ritorna suila Terra e mette insieme I migliori lot- 
tatori, questa volta non solo per liberare il regno di Kr- 
tana, ma anche per aiutare Raidcn, 


L'arma è una spada 


Spacca ossa: Liu Kang afferra I avversano da dietro e lo colpisce con un 
calcio nella schiena 


Estrarre Tarma: 
Firebalf: 

Low F irebai I: 
Ffying Kick: 
Bieyde Krck: 


Indietro * Avanti ■ LK 

Avanti - Avanti - HP 

Avanti - Avanti - LP 

Avanti - Avanti - HK 

Tenere LKf3 secondi) e lasciare 


Fatality U 1 : 
Fatai ity #2: 
Goro's La ir: 
The Prison: 
Combo #1 : 


Avanti - Avanti - Avanti - Basso - Parata + LK + HK 

Avanti - Basso- Sasso- Alto - HP 

Avanti - Avantf - Indietro - HK 

Avanti ■ Avanti - Indietro - LP 

HP - HK - Bicycfe Kick - Low Fireball 



SCORPION 

Nella Speranza di farsi affiancare nella guerra contro 
Raiden, Quan Chi fa a Scorpion un'offerta che non 
può rifiutare: la vrta, in cambio dei suoi servizi, Scor- 
pion accetta, ma ha altri motivi 

L'arma è uno spadone 


Spaccaossa: Scorpion afferra il braccio dell'avversario e io colpisce 
all'altezza dei gomito 


Estrarre l'arma: 
Spit Pire: 

Spear: 

TeJeport Punch: 
Air Throw: 


Avanti - Avanti = HK 
QCF - LP 

Indietro - Indietro - !.P 
QCB - HP 

Parata |a mezz'aria) 


Fatality #T 
Fatality ttZ 
Goro s Lair 
The Prison 


Indietro - Avanti Avanti - Indietro - Parata 
Indietro - Avanti - Basso - Alto - HP 
Indietro - Avanti - Avanti - LK 
Avanti - Avanti - Basso - Basso - LK 


Combo #1 : HK - HK - Spear - HK - Roundhouse Kick 

Combo #2: Jump Punch - Teleport - Spear - Uppercut - Foot Sweep 




REPTILE 


Generale dell'Annata delie Tenebre di Shinnok. 

La sua arma è un'ascia da battaglia 

Spacca Ossa: ReptiJe costringe l'avversario a terra, e poi 
ne gira violentemente la testa. 



JflX 

Quando Sonya scompare, sulle tracce doli ultimo mem- 
bro del Dragone Nero, il Maggiore Jackson Brfggs ini- 
zia a cercarla. Presto realizzerà che Sonya ha iniziato 
una guerra contro le forze del male,, Questa è una 
battaglia che devono vincere, altrimenti il loro mondo 
cadrà nelle mani di Shinnok 


La presa: Un semplice lancio a una mano 


L'arma é un mazza ferrata 


Estrarre Tarma: Indietro - Indietro - LK 

Acid Spft: QCF - HP 


Spaccaossa : Jax calcia l'avversario suH'artlcolazrone del ginocchio. 

La presa : Un Muftì Slam ad un braccio (vedere Quad Throw ] 



InvisibJlity: 
EJbow Pash: 
Super K ravvi: 


LK + Block [Ripetere per riapparire) 
Indietro - Avanti - LP 
indietro - Avanti - LK 


Fatality #1 : 
Fatality #2: 
Goro s Lair: 
The Phson: 
Combo #1 : 


Tenere HP + LP + LK + HK - Alto 
Alto - Basso- Basso- Sasso- HP 
Basso- Basso- Avanti - HK 
Basso- Avanti - Avantr - LP 
HP - HK - Indietro - Avanti - LP 



Ready Weapon: 
Missile: 

Energy Waver 
Dash Punch: 
Back Breaker; 
Quad Throw: 


HCF- HP 
QCF - LP 

Avanti - Avanti - Basso - LK 
QCB - LP 

Parata |deve esker fatta in aria) 

Premere LP poi premere, in successione: 
1 . Corsa + Parata + HK 
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Teleport: 

Circle Teleport: 
Flip Kick: 

Fatality #1 ; 
Fatality #2: 
Goro's Lafr: 
The Frrson: 


Dopo la sconfitta di Shao Kahn, l'anima di Cagc à li- 
bera di volare via. 

Ma lui osserva i suoi amici dall'alto e, una volta appreso 
della battaglia contro Shinnok, certa Rafden per aiu- 
tarlo. 


Fa tali ty #1 : 
Fatality U2\ 
Goro's Lair: 
The Frison: 


JOHNNY C6QE 


Tenere LK|3 set} (Avanti - Basso - Avanti) 
Indietro - Avanti - Avanti - Basso - Parata 
Avanti - Avanti - Indietro - HP 
Avanti - Avanti - Indietro - LK 


REIKO 


Una volta era un generale deNe armate di Shinnok. 


L'arma è una mazza ferrata 


Estrarre l'arma Half-Grde Away - HP 
Throw Shurikens: QCF - LP 
Basso - Aito 
Indietro - Avanti - LK 
HCF - HK 


Avanti - Basso - Avanti LP + Parata 4- LK + HK 
Indietro - Indietro - Basso - Basso - HK 
Avanti - Avanti - Avanti - Basso - LK 
Basso - Basso - Indietro - LP 


2. HP + LP + LK 

3. HP + Parata + LK 

4. HP + LP 4 - LK + HK 


L'arma é una spada araba 


Spacca ossa: Johnny Cage afferra le braccia del suo avversario, poi fa un 
salto mortale e fa colpisce nel petto 


Estrarre l'arma: 
Low Fi rebai I: 
High FiirebaJI: 
Shadow Kick: 
Uppercut Punch: 
Crotch Punch: 


Avanti - Basso * Avanti - LK 
QCB - LP 
QCF - HP 

indietro - Avanti - LK 
indietro - Basso - Indietro - HP 
Parata + LP 


Fatality #1 : 
Fatai ity #2: 
Gora s Lair: 
The Prison: 


Avanti - Indietro - Basso ■ Basso - HK 
Basso - Basso - Avanti - Basso - Block 
Indietro - Avanti - Avanti - LK 
Basso - Basso - Avanti - Avanti - HK 
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Come figlia deJI'ambasc iato re, Tanya offre ospitalità a 
un gruppo di rifugiati, ma appena la regina apre loro 
il portale, si scopre che uno di questi é proprio Sftin- 
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nok r che non aspettava altro che entrare nel reame di Edema, 

L'arma è un Boomerang 

Spacca ossa: Tanya salta sulle spaile dell avversario, rompendogli il col e 
con le gambe. 


Estrarre l'arma: 
FiretaaJI: 

Dcwnward Fi re: 

Split Kick: 
Corkscrew Kickr 


Avanti - Avanti - HK 
Basso - Avanti - HF 
Basso - indietro - lp 

(MOTA: può essere effettuata solo in aria] 
HCB - LK 

Avanti - Avanti - LK 


Fatairty 4f 1 : 
Fatairty #2: 
Goro's Lair: 
The Prison: 


Basso - Basso - Alto - Basso - Parata + HP 
Basso - Avanti - Basso - Avanti - HK 
Avanti - Avanti - Avanti - LP 
Indietro - Avanti - Basso - HP 


FU] IN 


Meglio conosciuto come dio del vento. Fujin si unisce 
a Raiden come uno degli ultimi Dei della Terra so- 
pravvissuti. Ora si prepara per fa battaglia finale fra ile 
forze delia luce e quelle delle tenebre.. 

L'arma è una balestra 


Spacca ossa: Jarek colpisce l'avversario sui ginocchio. 
La presa: Jack-knife Powerbomb 


Estrarre l'arma: 
Project! le: 
Cannonball: 
Verticali Rolf; 
Ground Slam: 


Avanti - Avanti - HP 
QCB - LP 

Indietro - Avanti - LK 
Avanti - Basso - Avanti - HP 
Indietro - Basso - Indietro ■ HK 


Fataiity #1 : 
Fataiity M2: 
Goro's Lair: 
The Prison: 


Avanti - Indietro - Avanti - Avanti - LK 
Alto - Alto - Avanti - Avanti - Parata 
Indietro - Avanti * Avanti - LP 
Avanti - Basso - Avanti - HK 


JflREK 


Si pensava che fosse l'ultimo membro dei clan di Kano, 
il Dragone Mero. Jarek è ricercato dalfagente deiie 
Specral Forces Sonya Biade per crimini contro I uma- 
nità. 

Con Temergenza della guerra contro Guan Chi* la cac- 
cia viene sospesa e Jarek si ritrova a lottare fianco a 
fianco con fa stessa Sonya. 


L'arma è una scimitarra 
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Spacca ossa; Fujin prerìde ir braccio del l'avversario, lo gira sopra Ja testa 
e ne rompe II gomito. 

Estrarre l'arma: indietro - Indietro - LK 

Whirlwind $pln: Avanti - Basso - LP 



Levitate: 

Slam: 

Jumping Knee: 
Diving Kick: 


(NOTA: Tenere LP per continuare a girare} 

Avanti - Basso - Avanti - HP 

indietro - Avanti - Basso - LK 

Basso - Avanti - HK 

Basso + LK (In a ir) 


Fatality #1 : 
Fatality #2: 
Goro s La ir: 
The Prison: 


Premere Corsa + Parata Quattro voi te 
Basso - Avanti - Avanti - Aito - Parata 
indietro - Avanti - indietro HP 
Basso - Basso - Basso - HK 



SUB-ZERO 


Dopo che Shao Khan sconfisse i guerrieri delia Terra,, 
jl dan di Sub-Zero, conosciuto come Un Kuei, si di- 
sperse, JVla ora, con la nuova minaccia portata da 
Quan Chi, il guerriero di ghiaccio torna a indossare il 
costume che fu di suo fratello, I originale Sub Zero. 


L'arma è una clava di ghiaccio 


Spacca ossa: Sub-Zero dà un pugno in faccia all avversario. Mentre que- 
sti barcolla, Sub-Zero gli afferra la gamba, piegandola nei verso sbaglia- 



to. 



Slide : 

Fatality 0T : 
Fatality #2: 
Coro s La ir: 
The Prison: 
Combo #1 : 


(Può essere fatta in aria) 

LP + Parata +■ LK 

Avanti - Indietro - Avanti - Basso - Fìun + BL +■ HP 
Indietro - Indietro - Basso - Indietro + HP 
Basso - Basso - Basso - LK 
Basso - Alto - Alto * Alto - HK 
HK - HK - Freeze - HK - HK - Slide 





QUAN CHI 

Un potente stregone della magia nera, Quan Chi par- 
tecipa per aiutare Shinnok a uscire dall'esilio, In cam- 
bio Shinnok ha garantito a Quan Chi fa posizione di ca- 
po stregone del suo nuovo regno 

L'arma é un'asta 



Spacca ossa: Quan Chi mette re sue mani su FI e spaile dell avversario, poi 
colpisce entrambe le ginocchia, rompendole. 

La presa: German Suplex 



Estrarre tarma; 
Green Skull: 

Air Throw: 
Teleport Stomp: 
Steai Weapon: 
Pashing Kick: 


QCB - HK 

Avanti - Avanti - LP 
Parata 

Avanti - Basso - LK 
Avanti - Indietro - HP 
Avanti - Avanti - HK 




Fatality #1 : 
Fatality #2: 
Goros Lair: 
The Prison: 


Tenere LK(5 secj (Basso - Avanti - Basso - Avanti} 
Alto - Alto - Basso - Basso - LP 
Avanti - Avanti - Indietro - LK 
Avanti - Avanti - Basso - HP 
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SOHYfl QLffDE 

Dopo jI viaggio in OutworJd, Sonya entra a far parie 
delia OutworJd Investigalo™ Agency. La sua prima 
missione fa porta a unrrsi a Lìlt Kang neJfintento di aiu- 
tare il Dio del tuonò, Ralden. 


Lombo: HP - HK - Cartwheel - Square Wave Punch 

Q ORO 

Era il protettore di Shang Tsung nel primo torneo. Gore prese rJ titolo di 
campione a Kung Lao, ma poi Jo perse contro il successore di Lao, Liu 
Kang. Ora è tornato in cerca di vendetta 


La sua arma è una lama tonda 


Spacca ossa: Coro tiene l'avversario con le braccia superiori e gli rom- 
pe la schiena con quelle inferiori. 



Spacca ossa: Sonya gira la testa de M 'avversario. 

La presa: Gerrnan Suplex 



Estrarre l'arma: 
Energy Rings: 
Leg Throw; 

Sqr Wave Punch: 
Bicycle Krck; 
Cartwheeb 
Air Throw: 


Avanti - Avanti - Lf< 

QCF - LP 

Basso + LP + Parata 
Avanu - Indietro - HP 
Indietro - indietro - Basso - HK 
HCF - LK 

Parata (a mezz ’ari a) 


=J 

a 

h 

% 

0 

v 


Fatafity #1 ; 
Fatafity #2: 
Goros Lair: 
The Prrson: 


Basso - Basso - Basso - Aito Corsa 
Alto - Basso - Sasso - Alto - Hit 
Basso - Avanti - Basso - HP 
Basso - Basso - Indietro ■ indietro - HK 



La presa: Chest Round 

Firebail: Avanti - Indietro - HP 

Tefe-Stomp: Avanti - Avanti - Indietro - HK 

Ground Shaker; Indietro - Avanti - Sasso - Basso - HK 



Two Hand Swipe: Avanti - Avanti - HP 

Super Uppercut; Basso - Basso - HP 
Lunge Kick: Indietro - Indietro - HK 

[NOTA; Dato che Goto non ha alcuna Fataiity, la 
sua forza è aumentata, inoltre, a causa della sua 
stazza, non potrete effettuare alcuna presa contro 
di lui) 

MOOB SfilBOT 

Spacca ossa: Noob Sai hot afferra Ja testa deFlawersario e la sbatte sui suo 
ginocchio. 

La presa: Leg Throw 

L'arma é una scimitarra 

Estrarre Parma: Avanti - Avanti - HK 

Firebail: Basso - Avanti - LP [può essere effettuata a 

mezz'aria] 

Air Throw: Parata a mezz'aria {da virino] 

Teieport; Basso - Aito 


Goro s Lair : Avanti - Basso - Avanti - Hi< 

The Prison : Basso - indietro - Indietro - HK 
Kombo 

T . HP in salto - HK - Basso + HF - Fi re bai I {2 3%) 
2. HP - HK - Basso + HP - Firebailf I 6%] 
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LE MOSSE CON LE ARMI 


Ghurka Kukhrì (“Machete") 

|K ai) 

Upward Slash ; HP 
Downw t ird Slash : LP 

Spinning Slash ; Indietro e uno dei due pugni 

Martello DI legno 

[HaicTenJ 

Swing to Right 2 HP 
Swing Co Left : LP 
Overhead Smash : indietro + HP 
Swing Uppercut : indietro + LP 


High Slash : HP 
Low Slash : LP 
Spin Slash : Basso + LP 
Overhead Sfash: Indietro +■ HP 
Uppercut Slash: Indietro +■ LP 


Mazza ferrata 

fJax & neikoj 

Swipe : HP 
Backhand : LP 
Overhead Swipe: Indietro + HP 
Uppercut Swipe; Indietro +- LP 
Smack Screen : Avanti + LP 

(L'avversario colpirà lo schermo e scivolerà giù.) 



Nagimaki ("Bladed Staff”) 
(Shinnok] 

Strike Overhead : HP 
Upward Swing 1 LP 
Trip Opponent : Indietro + LP 
Thrust : Indietro + HP 


Flamberge (“Jagged”) Sword 
|Lru Kangl 

Slash Downwardr LP 

Quick SJashes : Premere ripetutamente HP 
Thrust 5tat> ; Indietro + HP 
Spin Slash ; Indietro + LP 


Ascia da battaglia 
(Reptilej 

High Slash : HP 

Low Slash : LP 

Uppercut Slash : Indietro + LP 
Sprnning Slash : Indietro + HP 

[NOTA: Tenere HP per continuare a girare) 


Spadone 

[Scorpioni 



Bowie Knife 

ICagej 

Spinning Slash; HP 
One-Hand Slash: LP 
Two-Hand Slash: Indietro + HP 





WMkOl 









* » r 
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Backhand Slash: indietro + LP 


HHESrW 



Scimitarra 

(JarekJ 





Slash Upward : HP 
Slash Downward : LP 
Thrust : Indietro + HP 
Spin Slash : Indietro + LP 


Boomerang 

(TartyaJ 

Downward Slash ; HP 

Throw Boomerang : LP [NOTA: Ritorna indietro] 
Spin Slash : Indietro ■+■ HP 
Throw Upward : Indietro + LP 


Balestra 

(Rljifll 

Strarght Shot: LP 



High Angied Shot: HP 
Low Angied Shot: Indietro + LP 


Clava di ghiaccio 

[Sub-Zero} 

Slash : HP 

Trip Opponent : LP 
Uppercut Swing : Indietro + HP 
Freeze Opponent : Indietro + LP 

Mate Staff 
[Guan Chi) 

Swing to Righi: HP 
Swing to Left : LP 
Ovcrhead Smash: Indietro + HP 
Swing Uppercut: Indietro + LP 

Biade wheel 

(SonyaJ 

Downward Slash : HP 
Upward Slaàh : LP 
Thrust Sfice : Indietro + LP 
Uppercut Slash : Indietro + HP 

KCDICI 

Nella schermata della modalità a due giocatori, ci sono sei piccoli disegni: 
premendo (I bottone apposito, il disegno cambierà 

Kodice 1 : Free UE/eapon - 1 1 1-1 I I 

Kodiee 2: Niente lanci o Spacca ossa - TGO-TDO 

Kodice 3: Iniziate con Tarma in mano - 444-444 

Kodiee 4: Niente musica di sottofondo - 666-666 

Kodice 5: L'uftimo colpo fa esplodere II perdente - 050-050 

Kodice ó: Armi casuali, invece che quelle usuali - 222-222 

Kodice 7 : Iniziate con giusto un po' di energia pnma dei DANGER r - 1 23- 

T 23 

Kodice 8: Armi che cadono per tutto lo stage - 555-555 
Kodice 9: Random Kombat (questo non funzione nelle versioni casalin- 
ghe! - 333-333 

K od lice 10: Niente pioggia nello stage Wind World - GOl-GOl 
Kodice 1 1: Entrambi i giocatori non perdono le loro armi - 002-002 
Kodice 1 2: Disabilita il limite del Maximum Damage nelle kombo- 010-010 
Kodice 1 3: Noob Sai bot Mode - 0 1 2-0 1 2 

Kodice 3 4: Red Rain (nel Wind World stage fa pioggia sarà di sangue- 
020-020 




i n n r i rt rt o 
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Kodice T 5: 
Kodice I ù: 
Kodice 17: 
Kqdice 1 B: 
Kodice l 9; 
Kodice 20: 
Kodice 21 : 


chissà 

Niente Janci e Jimfti di Maximum Damage - 1 T 0- 1 t 0 

Kombat Zone: Goros Lair - 017-011 

Kombat zone: The WelJ - G2Z-02Z 

Kombat Zone: Elder Gods - 033-033 

Kombat Zone: The Tpmh - 044-044 

Kombat Zone: Rain Stage - 055-055 




E ADESSO I CHEAT 


I } Cheat Menu 

Nei menu delle opzioni, evidenziate ~CONTlNUES J ’ e poi tenere premuto 
Parata + Corsa fino a far apparire ii menu dei Cheat, 



VENDITA - NOLEGGIO-PÈRMUTA Vi bEOGIOCHI 


Vìa A, Albmi 21 
SOI 27 NapUi 
Td.OSI/STWMI 
Fax OSI /71STM6 


emcm PtMWgwmmm» 

CA&NAGE HEAftT £ 49900 

TEMILA £ 49900 

CONTEA L EGA CV 0 F W A E l r ; 499QO 

SPIDER ■ ,.£ 49900 

é-poLice ..... , e &99oo 

LEGACY OF KAIN.....-..,,..,.. 49900 

IS5 DELUXE £34900 

eXCALl8Ufc...._ £ 39900 

TRA MS PORI TYCOON.. .. ....£34900 


GRID Rl/N..... 

SVMDrCATE WARS.. .. 

4-4-2 SOCCER _.. 

SfNTlEMT _.. 

5PEEDSTER 

RI0T-. 

RAY TRACERS ...... 

RAYSTORM 

HARD eOÌLEÙ.. 


£ 34900 

.£ 49900 

.... ..£29900 

£ 49900 

.... £49900 

£ 34900 

£ 39900 

£ 39900 

£ 69900 


MAGIC THE GATKFUIJiS ... .£ 49900 

THE NOTE € 59900 

AM AM X3 £ 49900 

5 HA DOW MASTER . £ 49900 

FANTASTICA £ 49900 

ÉLOODY ROAft £ 7 5000 

SO'JL ALA DE .£ 49900 

TEKKEN 2 £ 44900 

"EST DRIVE OFF ROAD . £ 49900 

WIGHTMARE CREAT'JRES. ..£ 70000 

JET RIDER 2 £ 69900 

RA.GE RACER...--- £ *5000 

FORMULA KART 5 £ 59900 


K 




[* 






€XTE£ME S CUSA}.. . t 79000 

TOP GE Aft RALLY (USA). . £ 79000 

TETRTSPI-IEtR.F (USA) £ 60000 

STAftFOX * RUMBLE (J) .£. 99DDD 

353 64 CPAL) • • £ VVÒOÙ 

J030 SrjDWfftocirding (JPMJ...E 99&CO 

SA 5 P. ( JPN) £ 99000 

Lamborghini: (usa) t:. ggoao 

J. Leag>ue Live. (JPNJ £ 69000 

Gnejnprt ( J frN].. 79000 I 



OFFERTE 0£k MEME 

DIE HARD TRILOGY - &UN Z 
£ SOOOO 

TEKKEN 3 (JAP). £ 99Q00 

Jtcctt#wtf 

GrcinTjrismù ■ Dual SHOCK 
+ Memory CARD,,, .. £ 360000 

MAGLIÉTTA PSX £ 20000 

POLOPSX.._ , £ 35000 



IMPORTANTE 

PET TUTTE LL NOVITÀ ED 
GIOCHI NON PRESENTI 
NELL' ELENCO 

TELEFONARE 


< 


IaN 




TUTTI I NOMI APPARTENGONO A) LEGÌTTIMI PROPRIE ARI 
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La Prima Catena 
di Software Discount 

_ .«nnrfifìr~~^' ili miÉÉET 


il più grande 
assortimento 

CD ROM per 
PC e 

PLAYSTATION 






MORTAL «COMBAT * 



(PSK IN ITALIANO) 


TEKKiN 3 

mm i a* 

[PSX IN ITALIANO) 


SOCCER PRO '98 

uhb ita. 

£PSX IN ITALIANO) 


CASH & CAffJW 


Milano (So vizio Metraggi 

SS dd Giovi, 34 ■ Eri. 0343 55,94.07 r.a. 

fax mi 55-W.15I». 

DJSCOUMT CENTEI? 

Alrssanfria 

Via Atei landra ili. 47 ■ lei 012 1 Z3.47.96 

Ancona 

V*a sMrimri ddfe Rfiiitmri. 37 ■ UH. 071 25.06.856 

ArtNI Picene -|PofTO S. iridisi 

Via Umberto l 274. r 6 « tei, <3734 90.3171 

Bologna 

Vw Milano anj vìa Cantere * tei 05 1 4Z. LÀ 530 

Brema 

Via XX Sfittami** 1 0 - tri. 030 3 7. 50.930 

to n ili 

Viali? Alda Mara. 33 ■ Sri 0331 £8.13.68 
Cagliari 

Vtì G, GugbClmo Ì&/I7 - Iri 070 49.51.47 
t inerì | Lind, imo| 

VtìOutn degli Attuiti, IZ 

Cremona 

Corsa KX Setientìre 67 * w 03?? 33?, 73 
Genova 

Via Spetto ffAfle 17 Hg5TP«W QI0 553.5f.4l 

Genova Sest ri Ponenle 


LAq lillà 

V\è Cimino ZZ ■ Iri. 0862 40.45.33 
Lecco 

Via Bdvrtere 4? -tri. m 1 350,553 

Linea 

Vìa S. Cwe, 5-B-teL OSSI 49.4 1.30 
Masw Cimava (MJiWif 

Via Vassa-Awnra, 2 ■ Cef. 0585 79.00,03 

MatW {Pfjtì(ti| 

V» Metaponto. rei * lei. 0835 44.53.37 

Mifano jLiunne] 

Piazza Libertà. I - [et 039 ZP.43.0S3 

Milano - Metro lima 

GSetìa Bue™ AjicS fl/10 ■ tri DZ Z952 3D.QB 
Novara 

Prifrnta 

usa Nunzio Morello, 52.* tri. 091 34.09. 99 

Parma 

Via Fanni 1 4 * tri. 052 1 3S.H.QQ 

Perugia 

Vìa Cacciatoli eterne Aijpi, ( 2/ f 4 
tri. 075 5723260 
Pcsara [FaiWj 

Pescara 

Via G. Marroni, 16 - tri. 085 69.10.94 
Pila 

■Cede San Domenico C Lato via Pascoli 7 
tei. OSO 50.35 33 


Pordenone 

Vìa Cavalloni 33m * tei. 3434 £3.45,43 

fiimìni |J7iiciom:j 

Ravenna 

Via Maggiore,. 39 » Lei. 0544 323.44 
Roma 

Piazza Pio XI, 51/52 ■ Sri 06 66.01.74. 1 0 
Siraenia 

Taranto 

Vra Nidi lare * [ri. 099 453,37,70 

Tanno (Nir he linci 

Vìa Tonno 21 ■ tri. DI E 68.22.49! 

Treviso jCwKglianojl 

Via Manin 31 fG ■ tei. 043B 45. 1 7.23 

Trieste 

v/ìa San Lairaro, 18 * fri, Q4Q43-8L.24 
Vlwui 

OSBrà FiHKhe dri CLimbriii 17/1? * tei. H4454.fll.i5 

NEGOZI 

Agrigento |CanlcatEi| 

Via Mwitrgiwr Frana 10 * tri. 0922 05 Z5 69 

Agrigento | Licataj 

Via Fatua, 103 ■ tri. Q922 B9.4S.ZI 
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ArtìzO {MonICViIrttii) 

cAr Centra Cemm U Sanerò fpercoop 

Via dellOleantfra, 37 « fri. 055 9 P. 03. 71 

Asti 

Csa Cavallòtti. 126 - tri. 0141 436.551 
Brindisi ^Osturrj|i 

Via Ravenna, 46 - tei. {1331 30.16.69 
Catanzaro (Lamezia Twtnej 
Csa Giara™ Wicofeia 9 ■ Sri 0966 44.13.11 
Orno |Frba| 

Pira Matteotti, Tri 03164.61.53 

Cuneo 'Buscai 

Via Cadorna. 50 ■ tri. DI71 943.A03 
Firenze 

Wa Pral«A 2* • td. 055 31,95.28 
Foggia 

Vra D. Cintai 28 - td. 083! 7QJ5.B5 
Granato (Foli'onicaì 
Vt-a Minili* 1/C* tri, 0566 -147.17 
Ucce 

ViaLeuca-, P72 ■ iri. 0832 34.98.91 

Lodi 

Via Guida (tossi a - tri, D371 43,23. ÉB 

Macerata 

Vìa G, Contini SS ■ tri, 0733 322.37 

Napoli [Somma Vesuviana} 

ViaALdoMgnj, JZ/A* tri 081 699 60,00 

La r 


Potenza 

Viale Marconi Z8L ■ tei , -ras 0971 550.76 
Reggio Calabria 

Via PoSisdòrtcà. 59 - Iri 0965 89.43.00 
Rama ■ Paridi 

Via D.Cimarosa, Il - tri- 06 Q4 1.90.40 
Roma IMonEeroEanrio i tato| 

Vri NamaitafU. 31 - Eri. 06 900.80.266 
Salerno 

C-fc Canto* 56- tri. W 25.37.65 
Saitwl 

irò Perantoni Satta. 1 1 ■ tri. 079 ZÌI 06.70 

Venezia (De lo} 

irò Fra tei li Bandiera, 2 ■ tei, mi 51Q.M.WJ7 

Ventila petalo Udo} 

Via Dante Alighieri, 95-97 - Jet 0421 38.38.97 
Vicenza J Banana dei Grappa) 

Largo Para*** ! 16 * tei, /Fan, 0424 S2 ìt 96 

NUOVAAFERTURA ■ 

PROSSIMA tfEOTLlttA a 
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che per fi Cheat menu. 

Passo 2: nelfo schermo di selezione, scegliete ricorra "HlD- 
DEIST, andate su REIKO con il cursore, e selezionatela usan- 
do i tastr Parata + Corsa. 

NOTA: Nella partita a 2 giocatori, entrambi potranno usare 
Noob Saibot. 


4) Usare ftffleat 

Passo 1 r nella modalità a 2 giocatori, scegliete sempre l'ico- 
na GROUP' e vincete 15 incontri, A questo punto avrete 
giocato con tutti e quindici i personaggi. 

Passo 2: Scegliete CHIUNQUE nello schermo di selezione, in 
questo modo userete Meat. 

'Un po‘ di divertimento* 

Se avete già completato il Passo 1 dei codice per utilizzare Co- 
ro, prima DI passare al secondo passo (per Coro), fate come 
se voleste giocare con Meat. In questo modo userete Coro, 
ma usando il trucco per Meat, che è più semplrce. 


5} Scegliere lo Stage nella modalità I giocatore 
Dato che in questa modalità non ci sono codici da inserire, ec- 
covi un trucchetto per scegliere dove volete combattere. 
Passo 1 ; Andate nel menu Pratica e scegliete lo stage che vie- 
ne PRIMA delio stage in cui volete combattere. 

Passo 2: iniziate la Pratica e poi Interrompete [QuitJ, Quando inizierete 
una partita da soli giocherete proprio nello stage da voi scelto. 


j f ^ 




ENDINGS - Quando è settato su ON, potrete vedere la scena finale del 
vostro personaggio vincendo un solo combattimento 
FATALITY 1-2-LEVEL FATALITY Quando questi settaggi sono su 
QN, tenete premuto semplicemente BASSO e premete HP dopo 
la frase "Finish HimAHer per effettuare le Fataiity, 


2} Utilizzare Gore 

Passo 1 : Finite ri gioco usando Shinnok. Nota per N64: se andate 
nei menu del "Controller Pali' e salvate usando l'opzione J Savc 
ConfiguratEón Data " dopo aver finito ii gioco, la prossima volta 
che giocate potrete passare direttamente al Passo 2. 

* Un Cheat nel Cheat* 

Se siete troppo pigri per finire ii gioco con Shinnok, potete saltare 
questo Passo semplicemente accedendo al Cheat Menu, senza do- 
ver settare nulla, Accedere al quel menu equivale ad aver com- 
pletato ii Passo I , 

Passo 2: nello schermo dr selezione dei personaggio, scegliete 
I rcona HfDDEN , andate su SHINNQK con il cursore (ora invisi- 
bile), e sceglietelo usando i tasti Parata + Corsa. 

NOTA: nel modo a 2 gjocatori, soltanto uno potrà essere Goro. 


3J Giocare con Noob Saibot 

Passo ì : Completate il gioco con Reiko. Poi, nella modalità a due 
giocatori, inserite il Kodice #13: 01 2-012, "Noob Saibot Mode', 
poi scegliete ' GUIT . 

Notar vale lo stesso discorso del "Controller Pak" fatto prima. An- 
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CARI UtTORÌ, io SONO UN BOVARO AqqilINTO cki ha PRESO ìl SOPRAVVENTO sul COMPUTER d EH vostri carissimi Bovas, 
STORdiTL dA Un'ÌNTERA 5ETTÌMANA dì fATIcllE (Uqqì STRAVIZI E OUfNdi, SE VoIeTE il RITORNO d E I VOSTRI 1>ENIAMÌnÌ, 

d ov r eie Inviare aLmeno mìIIe Lettere contenenti La Figurina dì Maurizio Ganz con La m Aqli a del MìLan, oppuRE Le 
Foto del FoNdoschÌENA di NAdÌA Cassìnì quancTera q ìovan e. ALtrì mentì sarò costretto a compiLare di persona La 
pk ìnutìIe RuboicA cIie si sìa maì vìsta su una rivista di vidEoqiocbi E 
SORbÌRMÌ Le VOSTRE ÌNSOppORTAbili E no ios i ss i iVt e Letterìne. Un 
PÌACEVoLe AUqURÌO pER UN PES5ÌMO anno scoIastìco a tuttì, 

CarLetto il Prìncipe d ei Mostri 


Nei frattempo, potete continuare a mandare f vostri 

manoscritti a 
BMC - ConsoJeMania 
Casella Postale 853 
20121 Miiano 
Oppure via Internet a bovas@tin.it 


GOLD E GRUPPI OTTICI 

Cari Bovas, mi chiamo Ugo, ho 20 
ri nn i e frequento l'università. Ho de- 
ciso di riscrivervi perché non sono 
d accordo con ciò che scrive 'un ne- 
goziante de fuso . 

Innanzi tutto, senza offesa, non credo 
che fautore de ria lettera sia davvero 
un negoziante [intendo di un nego- 
zio specializzatoli perché il primo con- 
sigilo che danno è proprio quello dì 
; ar modificare Ja macchina. In secon- 
da luogo fa modifica non porta alcun 
danno alia macchina e fé lenti rovi- 
nate delie console sono dovute a un 
difetto di fabbricazione della Playsta- 
tion [che hanno ! alimentazione in- 
terna troppo vicina a! gruppo ottico). 
Dire che i giochi piratati rovinano le 
macchine è una baila beila e buona. 
Per il resto concordo che fa piraterìa 
va evitata ma, in alcuni momenti, non 

□ osso fare a meno di pensare che 
1 60.000 per un gioco siano davvero 
una assurdità [già, soprattutto visto e 
considerato che, Se le informazioni 
in mio possesso sono esatte, Sony do 
. rebbe aver imposto lit 89.000 come 
prezzo massimo per un gioco Play- 
station, D'importazione ufficiale , ov- 
viamente,,. NdP). 

Comunque la modifica NON serve 
por i giochi pirata ma solo per i giochi 
di importazione e da questo punto 
di vista è solo un bene visto che mol- 
lissimi titoli validissimi da noi non ve- 
dranno mai fa luce. Concludendo, co- 
la ve ne è parso dei materiale che vi 
no inviato? Avete già scelto i nuovi 
rol laboratori? Patemi sapere per fa- 
e! (Alcuni sì, come avrai visto - al- 
tn ancora no. Comunque è mia ferma 
ritenzione rispondere a tutti quelli di 
:u iio indirizzo, sia esso email o snafl- 
mail.,, NdAlexJ. 

Ugo Baldassarre 

■laro Ugo, in altri tempi e in altri m o- 
menti, probabilmente, sarei stato ar> 
:^s convintissimo che la famosa "mo- 

□ fica possa in qualche modo 
rovinare la console ma chissà per- 
che . sono maggiormente propenso 
a oensare che tu abbia ragione. Irh 
•i anzitutto, non si spiega per quale 
astruso motivo il gruppo ottico delia 
P aystation dovrebbe avere qualche 
s fficoltà a leggere i Gold, visto che 
nessun altro tipo di lettore CD pre- 



senta limiti fisici a una loro lettura; in 
seconda analisi, la mia pluriennale 
esperienza di prodotti Sony di diversa 
fattura, tutti inesorabilmente guasta^ 
tisi, non mi suggerisce di certo f mi- 
gliori auspici sui destino di ogni sin- 
gola PSX... devo per caso ripetervi la 
trafila? Qk, a vostro uso e consumo 
sappiate che, in casa mia, albergano 
Je seguenti apparecchiature; 1] Let- 
tore CDP970, della serie 430mm: non 
è mai riuscito a leggermi un CD oltre 
al sessantaquattresimo minuto senza 
incepparsi. 2) lettore portatile CD 
Sony [non chiedetemi il modello, 
adesso sta ai mare, a 200Km da qui): 
dopo due armi di utilizzo, si è gua- 
stato un tasto poco importante: iJ 
Play, 3) lettore CD-ROM 2x CDU33A: 
dopo qualche mese di utilizza era ne- 
cessario l uso dei cacciavite per aprire 
lo sporteli ino: non andava d accordo 
coi mìo case. 4J SupcrWalkman Sony: 
lo switch del Dolby si è rotto imme- 
diatamente, visto che i tecnici giap- 
ponesi avevano argutamente pensato 
di piazzarlo proprio accanto al gancio 
per la cintura, senza pensare ai risul- 
tati dell'attrito tra la cintura c il tasti- 
no stesso: probabilmente erano gii 
stessi che hanno piazzato il circuito di 
alimentazione vicino al gruppo ottico 
delia Playstation, Ovviamente, trat- 
tandosi di un guasto dovuto a usu- 
ra”, mente riparazione in garanzia. 
5) Doppia Piastra cassette serie 
430mm: nessuno mi ha mai voluto 
spiegare I origine di quello straziante 
rumore proferito dalle pulegge dopo 
pochi anni di utilizzo. La loro sostitu- 
zione. comunque, mi è costata intor- 
no alle 100 carte. 6) Autoradio Sony 
modi 550 con frontalino estraibile; 
sono persino contento che me l'ab- 
biano rubata, il livello di distorsione 
wow/flutter, soprattutto in presenza 
di strade non perfettamente asfaltate, 
era scand ai osamente alto; inaccetta- 
bile per uno che sf affida alla 'qualità 
di una ditta leader nel settore", e poi 
scopre che una Panasonic dal costo 
dimezzato offre prestazioni infinita- 
mente migliori. Chissà perché, con fa 
Playstation cr gioco solo in Redazio- 
ne,,. E adesso che mi denuncino pu- 
re per diffamazione, sarò lieto di re- 
stituirgli tutte queste apparecchiature 
nelle succitate condizioni [autoradio 
esclusa, quella la chiedano a un tos- 
sico dì mia non conoscenza...]. 


JL LAVORO DEL REDATTORE 

Gentile Redazione di CM!, vi scrive un 
ragazzo di ventrsei anni, da circa se- 
dici con I hobby dei videogiochì. Tra 
le mani ho avuto diversi sistemi, dal 
pfù piccolo Polysfil aì recenti Satum e 
P5X, che ancora possiedo assieme al 
mio C64, Non ho scritto per an- 
noiarvi con I soliti confronti, ma sol- 
tanto per esporre delle considerazio- 
ni. Cominciamo, 

Ih questi ultimi tempi, anche grazie 
alia crescente accessibilità dei vari si- 
stemi casalinghi, le strade sono piene 
di persone cresciute a pane e video- 
game, o almeno cosi dicono, Li sen- 
ti parlare con estrema scioltezza di 
3D. FMV, Motfon Capture e via di- 
scorrendo, tuttavia ritengo che l'uni- 
co in grado di esprimere giudizi a 
proposito sia il recensore e noi non 
possiamo far altro che essere in sin- 
tonia q meno con lui, E inutile pren- 
dersela con il redattore di turno, per- 
ché al titofo A ha dato 99, mentre al 
tritolo B ha dato 90„ anche se que- 
stuitimo, secondo noi, meritava di 
più, Cerchramodi capire che ii giudi- 
zio é soggettivo, dunque variabile 
da persona a persona. Dubbi sul fat- 
to che un recensore [con regolare 
stipendio] sia corrotto da quaicuno a 
favore di questa o quella console, mi 
sembrano abbastanza fuorviaci: in 
fin dei conti, siamo noi a decidere 
se acquistare o meno una rivista, ra- 
gion per cui comportamenti del ge- 
nere sarebbero solo controprodu- 
centi f mi freghi una volta, ma la 
seconda no! Non ti compro più'), Og- 
gi tra I altro godiamo di unampra 
scelta di riviste dedicate al settore ed 
è facile confrontare su di esse le sin- 
gole valutazioni degli stessi giochi: i 
cambiamenti sono marginali, ma il 
tutto si riconduce a quanto già detto, 
ovvero fa soggettività dì chi recensi- 
sce. 

Non mancano i casi "strani 1 prendo 
ad esempio Darkirght Conflict e Duke 
Nufocm 3d recensiti da CM, Al primo 
titolo fu dato un voto maggiore (ver- 
sione P5X] rispetto alla sua contro- 
parte per Satura motivando tale su- 
periorità per via degli effetti luce 
qualitativamente superiori nella ver- 
sione per Playstation. Bene, nel caso 
Duke Nukem 3D, nonostante Ja ver- 
sione Saturo fosse più fluida e pre- 


sentasse effetti di luce migliori, j vo- 
ti sono rimasti uguali. Questo esem- 
pio porta ad alcune logiche conside- 
razioni: può darsi che i titoli in 
questione siano stati recensiti da per- 
sone diverse, che invece sia stata Ja 
stessa persona (e allora si può parla 
re d'incoerenza o di scarsa profes- 
sionalità, non certo di corruzione), 
oppure che abbia ricevuto regali per 
privilegiare una determinata marca, 
A mio avviso, la terza ipotesi è da 
escludere: a voi altri lascio i com- 
menti. 

Vorrei inoltre parlare dr un confrontò 
insensato letto sulle pagine di CM 
74: Gran Turismo, Mano Kart e Sega 
Tourìng Car: premesso che Gran Tu- 
rismo è un titolo appena uscito e Ma- 
rio Kart lo è da poco, perchè non pa- 
ragonarli a Sega Rally che, 
nonostante i suoi tre anni, si difende 
abbastanza bene? Vorrei ricordarvi 
che prima dì Gran Turismo (1998), 
giochi che eguagliassero lo spessore 
di Sega Rally (1995] non ce ne sono 
stati. Il titolo Sega Touring Car sa- 
rebbe più giusto metterlo sotto io 
stesso piano dei vari Rfdge Racer e 
compagnia bella. I confronti vanno 
fatti con i titoli di punta di ognuna 
delle console presenti sui mercato. 
Questo non vuoi dire che il Saturn ha 
giochi migliori del/Ja PSX: ogni mac- 
china dispone di killer-application 
che ne grustrficano tacqui sto, L'Im- 
portante è avere tra le mani ciò che 
si desidera, e non quello che cr vien 
detto di comprare. Un saluto. 

Marco Turrita n" 72 

Caro Marco, è sempre un piacere ri- 
cevere [c pubblicare) lettere come la 
tua. Ciò che dici sul nostro mestiere è 
sacrosanto, però non vorrei mai che 
il pubblico ci "santi ficasse" in qual- 
che modo: le riviste si basano sempre 
sur giudizi di uno o più redattori che, 
comunque, restano persone sogget- 
te ai loro gusti personali, oltre che al- 
ia loro esperienza di videogiocatori 
incalliti", Redattori non si nasce, ma 
lo si diventa. Il 1 00% di noi, prima di 
scrivere su questa testata. Fa leggeva. 
Oppure ne leggeva qualcun altra più 
Vecchia ", ma questo poco importa. 
Anche chi per primo si è messo a par- 
lare di videogiochi, per forza di cose, 
dev essersi improvvisato recensore. 
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Si tratta quindi di un mestiere che 
tutti, potenziai mente, possono fare: 
basta disporre dì alcune qualità og- 
gettive [buona conoscenza delf ita- 
Itano e delllnglese, un po di sana 
cultura generai e, capacità di esporre 
dinamicamente i propri pensieri nei- 
J o spazio assegnato, residenza in lo- 
calità vicina a Milano! [accesso a in- 
ternet ed email.,, NdAiex] e di una 
buona conoscenza dei [argomento, 
per io meno del mercato PC/Consoie 
degli ultimi quattro o cinque anni. 
Tutto qui, altri segreti non ce ne so- 
no. 

Per quanto riguarda invece il con- 
fronto pubblicato da CIM, voleva sol- 
tanto essere spunto per una rifles- 
sione e paragonare tra loro titoli 
omonimi', più che qualitativamen- 
te equivalenti 1 ", si è tentato, in so- 
stanza, di parlare di quei titoli che 
presentassero confronti rallystiei tra 
gli stessi tipi di automobili. Purtrop- 
po, come ai solito sul Nintendo 64 
qualcosa di equivalente Tatita, ragion 
per cur abbiamo preso Mario Kart, 
che bene o male rappresenta ii top 
del settore sulla console defla grande 
IM, E chiaro che se si fosse voluto ef- 
fettuare un paragone a più ampio 
respiro, si sarebbe scelta Sega Rally: 
il fatto che Gran Turismo sia anche iP 
miglior gioco di guida mai uscito per 
P5X in generale, credimi, è soio inci- 
dentale, Spero df aver chiarito tutti i 
tuoi dubbi. 


COSA (NON) FARE INVECE 
DI STUDIARE 

Salve salvino. Bevasi Chi vi epistola 
(voce del verbo epistolare ) (che per 
una curiosa quanto corretta coinci- 
denza if Word non mi segnala erro- 
re rn nessuno dei due casi... NdPp è 
un ragazzo come tanti aitri che, in- 
vece di studiare per gli orafi df terza 
media, vi scrive: Bravo! Grande! [Vo- 
glio proprio vedere se ti esalterai co- 
si ii giorno che ti bocceranno.,, 
NdPjL Comincio subito con i merita- 
tissimi complimenti alla rivista, spe- 
cialmente a voi (siepi} 1 e ai Raffo, che 
la fate diventare diversa da ogni al- 
tra concorrente: molto più truzza e 
ganza. Ma entriamo nei vivo della 
fettera. 

Primus: avete tenuto l'arcigna pro- 
fessoressa Finto De Paoli per guattro 
numeri e poi l'avete rispedita a ca- 
sa... rnsommal Cos'è questa storia, 
eh? 5e è perchè vi manca der mate- 
riale, ci penso io: ' sappete cari Bo- 
vas, faftro ghiorno o vistuto un tizzio 
che gioccava coi compiuthers, ma 
però non sì divertisse.,." 

Secundus: lo avranno detto in dieci- 
mila, e lo dico anch'io: ma perché 
continuate a tenere in vita rubriche 
come "Aggiungi un posto ai tavolo" 
e Rogue and Role r che, a quanto 
pare, non piacciono a nessuno? In 
luogo di quelle rubriche se ne po- 
trebbero introdurre altre che parlano 


di musica, fumetti, fiere o cos altro... 
Tertfus: potrebbe sembrare un'idea 
malsana, ma perché non introdurre 
ogni tanto qualche gadget, tipo po- 
ster, renderebbe Ja rivista più appe- 
tibile (mah, ho sinceri dubbi che 
Alex nudo a metà rivista possa con- 
tribuire a far vendere... NdPJjnon 
una rivista per videogiochi, in ogni 
caso. NdAicxJ, 

Quartus: sono rimasto bloccato da 
qualche parte a Castlevania X e... 
L'Ultimo consiglio è quello di allar- 
gare il Bovas' Hard Café, che di si- 
curo è la miglior rubrica della rivista 
c dei mondo [BUM!}, Ora torno a 
[fingere di) studiare. Byez. 

Michele "mlcmix" Morelli 

Caro Michele, innanzitutto la prof é 
molto adirata con te perché, invece 
di studiare, ti sei messo a scrivere 
questa lettera a ComoJeMania; sai 
com e, lei ci tiene, li problema della 
Pinto De Paoli è. che purtroppo negli 
ultimi tempi è stata molto cagione- 
vole di salute, il fatto che poi sia fi- 
nita allospedaie per la mazzate che 
le sono arrivate tra ie mura della Re- 
dazione, comunque, non dovrebbe 
fare testo. Per cui sappiate soltanto 
che prima o poi tornerà. Giusto il 
tempo per procurarsi qualche nuova 
frattura, ma tornerà- In ogni caso: 
non è vero che le rubriche siano di- 
sprezzate da tutti, ir fatto che molti 


ne invochino la rottamazione sulle 
lettere non significa necessariamen- 
te che il resto dei lettori Ja pensi co- 
me loro. Poi dovete sapere che i due 
redattori che Je curano sono in realtà 
dei bambini costretti a vendere fiam- 
miferi all angolo di via Carducci, e 
se noi tagliassimo foro il sostenta- 
mento derivante da quelle due mi- 
sere paginettc, potrebbero anche 
perire di stenti, e voi non volete che 
questo accada, vero? [Un po' come I 
Bovas con la posta - capisci ammé.., 
NdAiexj. 


DE REDATiONAE ANIMALI BUS 

Caparbi Bovas, chi vi manda que- 
st accozzaglia di cavoiate è un vo- 
stro assiduo lettore di T5 anni, non- 
ché ex possessore di un Saturo, 
regalatomi per sbaglio in occasione 
della mia Cresima, di motivo che mi 
ha spinto [stavo quasi per cadere di- 
rebbe il RaffoJ ad accendere ii mio 
PC e a stendere queste quattro frasi 
è stato l'impellente bisogno di en- 
trare in contatto con voi e la mia vo- 
glia di fama da appagare con J even- 
tuale pubblicazione sulla vostra 
inimitabile rivista. Adulazioni e scioc- 
che pretese a parte, direi di venire al 
nocciolo delia missiva,, risparmian- 
dovi così inflazionati e banali com- 
plimenti (dai, sarà per un'altra volta). 
11 contenuto di quest'epistola non ri- 
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ALLORA NON BUTTARE I TUOI SOLDI.... 


VIENI DA NONI! 
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V 1 DEOGIOCHI 


Perchè è comodo raggiungerci: MM3 BRENTA oppure bus 77; 

Perchè abbiamo un assortimento di giochi e accessori ESAGERATO non sdo per PLAYSTATION, ma anche per SATURN, 
NINTENDO 64 e GAME &0Y; 

Perchè, oltre a comprare, puoi anche NOLEGGIARE: ci sono più di 400 titoli con tutte le novità; 

Perchè PERMUTIAMO il tuo usato scontandola da ciò che vuoi comprare sia nuovo che usato; 

Perchè ogni settimana c'è un 'OFF ERTA STRÀ-SPECIALE diversa per ogni console; 

Perchè siamo gir unici che ti garantiscono il riacquisto di un gioco nuovo compralo da noi entro 4 giorni con una 
valutazione dell ' 80 % (chiamaci per informazioni); 

PERCHÈ A NOI COME AIE, PIACE GIOCARE e quindi selezioniamo i titoli e gli accessori giusti eviterai i pacchi !!! 

Perchè se non puoi venire, basta telefonarci: SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA; 

Perchè i nostri prezzi sono mediamente INFERIORI DEL 5% rispetto agli altri; 

SI CREDI CHE SIA FALSO VIENI A CONTROLLARE HI 

SE CREDI CHE SIA VERO, PERCHE’ STAI ANCORA LEGGENDO? MUOVITI! (e non dimenticare il portafoglio!!!) 
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Richiedi subito Play Station Graphic Kit al tuo rivenditore di fiducia 


E' nato Play Station Graphic Kit. 

Un prodotto brevettato ed appositamente studiato da Promo Video 
per dare alta tua Play Station ('aspetto che preferisci. Un kit di pratici 
adesivi, con le immagini che maggiormente rispecchiano i tuoi gusti e 
le tue passioni. Numerose personalizzazioni tra cui scegliere 
per dare vita ad una vera e propria raccolta da collezione. 



Prodotto realizzato da: 
Promo Video S.r.l, 
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Distributore esclusivo per l'Italia: DB-LINE SRL Vìa Aliali e Sassi., 19 - 21026 Gavirate (VA) - Italy 

Tel. 0332.749,000 * Td Rivenditori 0332.749,050 
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guarderà i cari j r n tutti i sensi ) vi- 
deogiochì, cosi non aspettatevi che 
vi chieda se è meglio if Saturn o ** 
Playstation {vi ho fregati] o che mi 
metta a strapagare di vecchi video- 
game del passato. Tutto quelio che 
voglio scrivere va ben oltre le solite 
disquisizioni sulla situazione dell'at- 
tuale mondo videoludico; volevo in- 
fatti solo chiedervi se potevate esau- 
dire un mio recondito desiderio, che 
mi accompagna sin da quando ac- 
quistai c divorai con gli occhi ri mio 
primo Console Mania, e cioè sapere 
qualcosa di più su di voi. lo avevo 
pensato a un angolo di una pagina 
dove elenchiate interessanti vicissi 
tudi ni della vostra vita, redazionale e 
non, o particolari aspetti di voi, co* 
me ì vostri hobby, le vostre passioni, 
i vostri gusti, Je ore che dormite, le 
ragazze che avete eventualmente 
avuto, il dentifricio che usate, il vo- 
stro rapporto con i genitori, il nome 
del vostro canc/gatto, |l.„ scusale 
ma non riuscivo più a fermarmi, cre- 
do ad ogni modo di aver reso I idea 
c spero che nelle vostre menti ora 
non pensiate perché non ti fai i fat- 
ti tuoi? '. Direi di chiudere l'angolo 
del curiosone (un po' di auto-ironia 
fa sempre bene) e di saluuuuutare 
tutti lasciandovi alle solite doman- 
de di rito. 

Enrico Frasca, detto il Verga 
FS: Ho fatto bene a vendere il mio 
Saturn, che possedevo da un anno, 
a 1 50.000 incluso Darklight confi rct? 
{Davvero credevate che non avrei 
parlato di videogiochi?) 

PPS: Avete mai visto un vecchio gio- 
co in cui impersonavate un cow-boy 
che sopra un treno in corsa doveva 
farsi strada a colpi di frusta tra mille 
cattivoni? Ho la speranza di trovarlo 
in qualche raccolta di giochi del pas- 
sato? 

PPPS; Potete chiedere al vostro esi- 
mio capo redattore di mandarmi uno 
dei mignoli della sua collezione? 

Hrnmm, questa epistula-ae mi fascia 
alquanto basito.,. Non penso infatti 
che una rubrica del tipo da te pro- 
posto potrebbe Interessare altri let- 
tori, in più anche noi Impavidi re- 
dattori ci teniamo alla nostra 
privacy, soprattutto per la vostra in- 
columità.,, Pensa un po cosa po- 
trebbe accadere se si sapesse in giro, 
tanto per fare un esempio, quante 
conquiste amorose ha collezionato il 
nostro impareggiabile Raffo 
(hehehehe NdD),.. Molti lettori po- 
trebbero arrivare addirittura al suici- 
dio collettivo,. No, dammi retta, 
conservare un alone di mistero su 
di noi è Ja cosa migliore.,. Oltretutto 
, puoi leggere tra le righe le nostre 
recensioni e provare a immaginare 
tutti gli altarini che si celano al loro 
interno,,, E adesso scusa se ti lascio, 
ma un colpo di tosse alle mie spalle 
mi suggerisce che è arrivato if me 
mento di svolazzare da altre parti 
{allusione misteriosa], Per quanto ri- 
guarda fa vendita del tuo ex Sega 
Saturn,.. beh r 1 50.000 Lire sono, a 
mio avviso, una cifra abbastanza 


equilibrata. Concludendo, non mi 
sovviene nessun gioco che corri- 
sponda alla tua descrizione e no, 
Alex non divìderebbe con nessuno la 
sua collezione di mignoli, gir servono 
a completare gli scavi delle linea 4 
della metropolitana aJlinterno delie 
sue narici. 


CON5 IDE RAZIONI SULLA RIVISTA 
E DUE SAGACI DOMANDINE... 

Cari Bovas, sono un ragazzo siciliano 
che vi segue dal pruno numero di 
Console Mania e questa è (a prima 
volta che vi scrivo. Il motivo che mi 
ha spinto a imbucare la missiva che 
avete tra le mani è il desiderio di far- 
vi conoscere il mio parere sufi a rivi- 
sta in quanto, seguendovi dall'jni- 
zio, credo che la mia opinione sia 
più attendibile di quella di qualcun 
altro, che magari legge fa vostra ri 
vista da un paro di mesi c si lamenta 
delle recensioni, dei redattori, delle 
fotografie e cosi via... 

Ritornando alle mie considerazioni 
credo [anzi, ne sono certo), che Con- 
sole Mania sia una delie migliori ri- 
viste fse non la migliore) del settore, 
in quanto durante gli anni ha ac- 
quisito una sua personalità, ha mi- 
gliorato in grafica, neile immagini 
{altro che Jcensura. Non lascio la 
concorrenza quando la lodate ed è 
altrettanto giusto che la tolga quan- 
do la bastonate,,. NdAlexJ), nei! im- 
paginazione, nei redattori, che con il 
passare dei tempo sono senz'altro 
maturati {non ne essere così sicuro... 
NdD) {almeno nella confezionare ar- 
ticoli) e tante altre cose. Ritengo 
dunque che sia riduttivo criticare la 
rivista per qualche difetto, piuttosto 
che apprezzare tutto il resto, come é 
riduttivo e ingiusto (nei riguardi di 
chi i giochi! li crea e cerca di fornirceli 
sempre all avanguardia] dire: "Ma i 
videogiochi di alcuni anni fa erano 
meglio di quelli di adesso ', Lo dico 
chiaramente: preferisco passare una 
parte del mio tempo libero davanti a 
Resident E vii 2 e ai la mia Playstation 
piuttosto che davanti a Quackshct e 
il Mega Drive, come ieri preferivo io 
stesso Quackshot a Fittali e I Atari 
2600. 

Concludendo dico: ragazzi, diverti- 
tevi e state al passo con r tempi, è 
giusto che sia così; infatti come scris- 
se una volta un redattore {non mr ri- 
corda chi fosse e nemmeno se lo les- 
si nelle vostre pagine, ma credo si 
trattasse di Console Mania): "Preferi- 
sco ricordare il passato con piacere 
piuttosto che ritornare indietro". 
Non so se la frase sia riportata per- 
fettamente, ma il concetto rimane 
comunque quello {direi ad occhio 
che si potrebbe trattare di una frase 
di' Paolone.,, NdD), 

Bene, sono arrivato alla fine... Riba- 
disco i miei complimenti a tutta la re- 
dazione (passata e presente), nella 
speranza che magari un giorno, pri- 
ma di acquistare Tomb Raider 1 1 per 
la mia Playstation possa leggere (a 
recensione sulla mia rivista preferita. 
Dctto questo ecco a voi le immanca- 


bili domandine: 

1 ) secondo voi Lara Croft ha il seno 
al silicone? 

2] Mi pubblicate? 

Yor 77 

Grande interrogativo cosmico: pensi 
davvero che Tomb Raider 1 1 uscirà 
ancora per Playstation? Ma veniamo 
pure alle risposte, cosi tanto Inte- 
ressanti: 

1) Una leggenda metropolitana nar- 
ra che il prosperoso seno della no- 
stra beniamina sia sostanzialmente 
nato da un errore nella realizzazione 
del modello tridimensionale del per- 
sonaggio principale.,. Pare che però, 
una volta visto il risultato, i pro- 
grammatori non se la siano sentita 
di riportare le cose alla normalità, e 
visto che adesso dovrebbe addirit- 
tura uscire un film su Lara Croft, in- 
gomma, non credo proprio che ab- 
biano sbagliato, 

2J Non ci contare... 

Grazie infine per i complimenti,,. 


BAD CAT SMASCHERATO? 

Cari Bovas, forse ho scoperto il no- 
me e il cognome di Bad Cat... Nei 
numero 8 di Tonchi Muyo {un man- 
ga della Marve{ Italia] nella posta 
c era scritto: "... Un altro lettore, Fa- 
bio Bad Cat p Costabile, cerca amici 
di penna appassionati di "rnade in 
Japan ..," Seguivano indirizzo e do- 
mande del presunto Bad Cat, sarà 
forse lui? O e solo qualcuno che ha 
voluto utilizzare quello pseudonimo 
per farsi notare? (mai pensato a 
una normalissima coincidenza? NdD] 
Solo il vero Bad Cat„ se vorrà, ci po- 
trà svelare l'arcano... 

Cambiando discorso, ho in mano ri 
numero 74 dì Console Mania e devo 
dire che mi ha parecchio deluso: Ze- 
ro News per Saturo, una sola recen- 
sione (la recensione di Kings of Fi- 
ghter 97 dove c finita?]. State forse 
aspettando che esca anche su Play- 
station per fare una recensione dop- 
pia?]. Da un po' di tempo seguo an- 
che un'altra rivista del settore e devo 
ammettere che è più veloce di voi 
nel recensire giochi, soprattutto per- 
ché tratta più prodotti giapponesi. 
Voi potreste dirmi: 'Noi aspettiamo 
che i giochi escano in versione eu- 
ropea o americana per essere valu- 
tati al meglio, senza problemi di lin- 
gua'; oi< r peccato che ormai molti 
giochi {purtroppo] non vedono più 
la luce qui dalle nostre parti o in 
America perché parecchie software 
house non si fidano più di questi 
mercati. Sarebbero quindi molto gra- 
dite più recensioni di giochi giappo- 
nesi per Saturn. dato che di titoli va- 
lidi ne escono ancora in Giappone, 
Attenzione però, non vi sto chie- 
dendo di recensire giochi di ruolo o 
avventure in giapponese stretto 
(non credo cambierebbe qualcosa se 
si trattasse di giapponese largo ... 
NdD|, ma tutti gii aftri generi 
{platform, pitch iad uro, sparatutto), 
che di solito non hanno bisogno di 


una lingua comprensibile e possono 
quindi essere giudicati senza troppi 
problemi. 

Tra l'altro in molti titoli in versione 
giapponese le opzioni sono comun- 
que scritte in inglese {vedi KOF 97 o 
X-Mcn versus Street Fightersl Prima 
di lasciarvi volevo dirvi che r tornei 
che si sono svoiti ai Futurshow (eb- 
bene si, c ero anche io insieme ai 
miei due amici, peccato che non ab- 
bia avuto l'occasione di conoscervi 
personalmente] non mi hanno at- 
tratto. Speravo di poter concorrere a 
Gran Turismo, Super Puzzle Fighter 
2 Turbo, Dead or Alive o di qualche 
picchiaduro bidimensionale tipo il 
già citato KOF 97 o Street Fighter 
Zero 2 (che. nonostante quello che 
dite durante le recensioni, sono an- 
cora piuttosto popolari tra i video- 
giocatori]. 

Comunque sia la fiera è stata bellis- 
sima (grazie per i biglietti omaggio] 
e potete sempre rifarvi il prossimo 
anno. Ciao! 

Roberto Sahlh 

PS: davvero mitiche le magliette che 
c erano al vostro stand, con tutti le 
frasi celebri di voi redattori. 

PPS: Avete davvero ragione sul livel- 
lo tecnico delle standiste... Compli- 
menti ai geni torli 

PPPS: Quando la pianterò di riempi- 
re le mie lettere di post scriptum? 

Innanzitutto, per quanto riguarda la 
vera identità di Bad Cat, mah, non 
saprei proprio che cosa dire... Po- 
trebbe trattarsi di una coincidenza 
o... Beh, ai posteri l'ardua sentenza. 
Parlando di Saturn, cercheremo nei 
prossimi mesi di dare più spazio a 
titoli provenienti dall importazione 
parallela; tieni comunque conto che, 
come console, Saturno è ormai av- 
viato verso la strada del declino. Con 
ogni probabilità sarà appunto la pri- 
ma console a 32 bit a spegnersi de- 
finitivamente.,. Infine, arrivando 
all argomento Futurshow, mi viene il 
dubbio che tu, visto e considerato 
che non ti sei soffermato più di tan- 
to presso lo stand della Xerria e, 
mentre ti trovavi lì, eri intento più 
che altro ad osservare le nostre star> 
disto, potresti non aver notato, tra t 
vari tìtoli presenti, lo stupendo 
Tekken 3, con tanto di montagna di 
folla pronta a scannarsi per gioca- 
re... Inutile negarlo: la maggior par 
te dei videogiocatori preferisce, og- 
gigiorno, picchiaduro 

tridimensionali, di certo molto più 
vicini alla realtà di quanto non sia 
un rullakartoni bidimensionale. 

SALII li UTOi 

Ebbene si, questa volta abbiamo 
davvero finito... Una rilettura veloce 
e l'introduzione e potremo dedicarci 
a quella bottiglia di Lambrusco ama- 
bile che riposa per ora alf'interno del 
mio frigo,,. Un momento... Paolo, 
cosa è stato quel rumore? Aiuto! If 
Principe dei mostri è tra noi! 

Noi Bovas 
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NIO DI DIMOSTRARLO! 


Millenni fa, ir» un combattimento con la malvagia divinità conosciuta come SHINNOK, io fui responsabile della 
scomparsa di un’intera civiltà. Per liberare tutti i regni dalla minaccia di SHINNOK, intrapresi una battaglia 
che fece sprofondare la Terra in un’epoca buia, ma bandi SHINNOK in un limbo chiamato Netherealm. 

Ora, dopo la sconfitta di Shao-Khan da parte dei guerrieri della Terra, SHINNOK ha tentato di forzare i confini 
che lo legano al limbo dove è segregato. Dopo innumerevoli sforzi, durati secoli e secoli, il malvagio è riuscito 
a spezzare i sigilli e a fuggire dalla prigione che gli era stata riservata. Ancora una volta, la battaglia sta per 
cominciare. Ma questa volta solo un mortale può essere l’artefice della sconfitta del crudele SHINNOK. 

Queste seno ie u RKIDEES... 

* 15 personaggi diversi, provenienti dalle tre precedenti saghe. 

Moltissimi segreti che hanno caratterizzano da sempre la saga dì Mortai Kombat. 

Fataiity, mosse a sorpresa, armi e chi più ne ha più ne metta! 

.n » «t| onù , jet. (02) 4ì 30,31 n 5 Lr.il.) Fax (02} 4 ì 30.199 WWW.halif3X.it 
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TUTTE U INFORMAZIONI SULLA LINEA J 0 Y 7 I-CH SONO DISPONIBILI AL SEGUENTE INDIRIZZO INTERNET: 
http;//www.dbiine.if/irihtir/joytech,htm 



REAI ARCADE GUN E' DI5F0MIBILE ANCHE NELLE VERSIONI: MIMETICA E SILVER . 



Noi fe I® mostrici:® aderta... tu comprala ad sechi chiusi. 

Reai Arcade Gun è dotata di pedaliera, ed è compatibile con tutti f migliori giochi come Time Crisis, Die Hard Trilogy, 
Lethaj Eiiforcers, Judge Dredcf, Area 51, Maximum Force, Pornt Olank e tanti altri shotgun games. 

Reai Arcade Gun è compatibile con tutte le console Playstation e Saturi sul mercato, ed è completa di istruzioni in italiano, 
Reai Arcade Gun è un prodotto Joytech da sempre garanzia di guatila e,., una volta calibrata dipenderà tutto da te! 


I 




RICHIEDI I PRODOTTI JQYTECHEIn TUTTI I MIGLIORI NEGOZI DI VIDE0GAME3! 


DB-LINE SRL ■ VIA ALIGLI E SASSI 19 21 0?ó DAVI RATE (VA) ITALY TEL 0332/749000 TEL, RIVENDITORI 0332/ 749050 

ftp://www.dbline.lt ■ e-mnil: infi3@dblinE.iii 
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Un bel respiro e... schizza via 

veloce come il vento! 

i 



MOTORHEAD 

Roba da strappare la vernice dai muri E Le auto 
: : Motorhead schizzano via talmente veloci 
la mozzare il fiato e su percorsi di ogni tipo: 
autostrade downtown, miniere abbandonate. 
Gli incidenti sono ancora più spettacolari della 



PSX 







TUTTI MARCI !' SONO RECjIÌTRATI DAI PATTIVI PROPRI ITA RI 
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corsa! Non c'è nulla di statico nel motore 
Mo t orfica d: lutto viene calcolato in tempo 
reale, in base alle tue azioni e a quelle delle 
altre auto. 

il dettaglio grafico e le velocità sono da urlo; 


CI 99B fcraril.P InlWKtlve Lht. luti’ l cinti’, riurwtl. '.019-10 Digital lllustens CE 
AB 1*1 llqflnia caclUBivg n GhìfflBn Intflnwtire L-ld Tutti 9 1 ' allrl mHre W r «g |1,ril11 
sano rtcorWRCJiili è appartengono tì rispettivi delfinltìn 


è il primo gioco di gare di auto per pìattafor 
ma che gira a 50 frames al secondo! 


Hleader^^I 
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